
BEZBEDHOST: Kako greske upngramima magu biti smrtonosne

STAHBARBI: PCMCIA 2, zaprosirenja u obliku kreditne kartice
YU ISSN 0352-5031

9 770352 50300 9'

2500 DEN, 150 SiT

TEST BRIVE: IMTEL for Windows
Professional, Digit 486, Olymp 486 EISA,

Amiga 1200HD i VGA monitori



HARD/SOFT SCENA

Bni 104. mti 1903.

CMlOO.eoOiOnan

Gtowv i odgovorm urednik:

Zormt lOoiofintU

Ureduje redakcijski kolegijwr:

TOiomlr StanimvU,
VofUmrGaHO
VolUm aOhmOdoie
MtonarfMBWwtf

Urednici rubrika:

3atmt KnmmoviO,
EmfnSm^d

Ukovno-grafiika oprema:
ftkm Mmfmiowtf,
BmMem ftaUd

Uustracije:

Pndrag MOUmrii

Dopisnid:
mr 2orieaJ*06 (Franeuak^.
/Uekamtd^ PaOokfi (Kmmdaf

Novinari-repoftari:

Mam Rupolk,
Bfwnko OmkO’rti

DitSan OimUriievTi. Rodo^
ivadinovid, Bojan ZanoSkar.

Branko JekovkS, Re/ja Jovii.

Gradimir Joksknovid, DuSan
Katilomi, Marko fGrii, DaliPor

Lank, kletx^ LazovkL fmr
Obrovadki. Vladimir Oimid, Andor
Pace. Samir RibU, Nikola

Slojanovii. DuSan StoJidevU.

Alexander Sa/amnck, Ljubinko

Todorovki. Branislav Totted.

NeboJSa Tomdid. De/an Sunderid

Lektor:

DuHea UOanotrid

Sekretar redakcije:

Hatmta Uakokoeid

Tehnidki samdnik:
SrdanBukefd

TaMoni redakelfe:
011/ 320-SS2 (diraklan)

334-191, foka1309
Fa*: 320-02
BBS: 329-140

SysOp: /Vexander Satanmck

E*retplata za naSo zamOu:
tmmesedna2SSM0-din,
pokjgodiStm (6meaed) 510.000

-

din. Uplata se vrSim Uro-radun

broj: 00001-603-24075, uz
oPaveznu naznaku: .MP PoOtOm,

piatplata nmM Seat

kompiular*’. Poslati Matnicu i

punuadtBSu. Telefon pretplame

skiibe: 011/320-770. Infonnadja

za pretplatnike iz Inostranstva je

na stranicama I/O fVRT-a.

Rukepha, crtaia I Mogra!^m
vradamo

Izdaje i Stamps HIP .PoUOka’
Beograd. Uakedonska 31

Oirektor drihorad OHnoetd

Uraouia THtOOBR STAH6£VIC

Epson Stylus

800
f^nle dugog pnioda vladsvine

tmsteni $taiiip8£&-.,pliuckali-

Gs". HP DeskJet 509 dobio je

prvc^ ozbiliaog konkureDta.

Epson S^tus oalazi se a
slicnog oUika kao Des-

pOVT^U skOTO

iste veiicitie. taloxfe koristi sa-

mo pojediiui&ie kstove pepirs

koje uvls& sutomatski meha-
nizmom koji je deo standar-

dne opreme i veoma je tih.

Kao^ se obiino desava. iza

toUkih sli£oo5ti khju se sustiii-

ske raziike.

&yliis 800 konsti novo, pie-

zi>*elektricQu varijantu ink-

-dzet tehnobgije nazh/om

MACH (Multi-Layer Acutator

Head) koja dozvoljava proiz-

vodnju maigUi i jeftinijih gla*

va za stampaoje. Kod ove

oologije. koja se do sada koris-

tila samo kod velikih i skupih

stampaSa. mastdo se ne isds-

kpje oaglim zagrevaigem vec

mehani^kim potiskivanjem

koje nastaje uded defbrmadje
o^ih materijaia ((Ai£no po-

sefase keraoike) k^ se kra
qjih propusti stziya.

Ikisledice novog oadtna

itanqie so veca brzuia Styfai-

s-a (oe mora se oekati hlade-

oje ^ave). otisak je kvaiitetni-

ji a papir koji mode bid siabi-

jeg kv^teta izlazi suv (masti-

lo oe mora bid termootpomo
pa je zato botje prilagodeno i

pepini). jedno punjenje d Bri-

ta^ji ko^ 15 umesto 10 fund

(ne mora se mezqati i glava ka-

da nestane masdlo) itd

E^nov stampa£ ima rezo-

Iitciju od 360 uobt^oiu
kontroiu sa pet tastera, ugra-

denih sedam rezidentnih ton-

tova, odjediuxa prima 100 Lis-

tova pa{^ i daje otisak ba-

rem jednako dobar kao kod
neklh laserskih stampaCa. Po-

red toga, cena u Britaoiji vec

sada je niza od ceoe DeskJet-a
za GO fund (379 fundj^B^ ^

MicFosoft na
sudu zbog
DOS-a 6.0

Firma Stae Hectnmics, proiz-

vodac programa za prividno

dupliranje kapaciteta hard dis-

ka Stacker (najnovija je veizi-

ja 3.0) najavljuje sudsku tuibu

protiv Micrositfta. Naime, Stac

Electronics tvrdi da je tokom
razvoja Microsoftovog DOS-a
6.0, prezendran kompLetan iz-

vomi kod Stacker-a, sa zajed-

ni£kom namerom da ovaj pro-

izvod postane sastavni deo
DOS-a.
Saradnja sa Bill Gates-ovim

softverskim gigantom u me-
duvremenu je propala. ali u
krajnjoj verziji DOS-a 6.0 ipak

postoji sli£na stvar i zove se

DBLSPACE (Double Space).

Stac Electronics nema ni^
protiv da Microsoft koristi sv^
program, ali trazi obesteceqje
na osDOvn patenata koje drii.

Inafe, testovi su pokazali da je

Microsoftov algoritam ne^
^riji u odnosu na Stacker.

Morc se desiti da Stac Elec-

tronics izdejstvuje zabranu
prodaje DOS^ 6.0, sto bi bila

katastrofa za Microsoftov pro-

izvod. Koliko smo shvatili, na
tako nesto moze da se odlubi

sud ukoliko odstetni zahtev

prede odredenu dim (ponuqje

se milion dolara). Postoji ino-

gucnost i da se R^crosoft odlu-

ci (ili na kraju prinadi) da pot-

puno izostavi pro^am za kom-
presiju diska iz DOS-a 6.0, sto

bi znatno ugrozilo njegovu pro-

daju, s obzirom da je ova t^ci-

ja jedna od kijubnih osobina

novog DOS-a. osobina koja di-

rektno utibe na odluku kupaca

da preibi na novu verzqu ope-

rativnog sisteina.(75J J

Citizen Swift
240iZ40C

Nova serija modela Swift 240 i

Z40C interesantna je po tome
sto je prilicno smanjena buka
koju treba da trpite pri stam-

panju dobimenta. D^larisa-

na vrednost kod ovih stampa-

5a iznosi 43 dB(A) dok je uobi-

5ajena vrednost za 24-i^cne
st^pate oko 53 dB(A). Ako se

ne razumete mnogo u akusd-
ku, razlika od desetak decibela

za uvo znaci dvostruko glasniji

zvuk. Stampad stampaju 216

znakova u sekundi, imaju uo-

bibajene Citizen emulacije

(IBM, Epson, NEC i Citizen) i

devet prilozenih vektorskib pi-

sama (Citizen odavno ima fab-

ri£ki ugradena na^ sLova). Ce-

na je 956 maraka za modd 240,

a 1.000 maraka za kolor verzi-

ju.(VG; j

BBtapnaa » su preemtna tz strww Stsava D
aefmQsn podsa rmt plodmSag bkmtm UkoM> msa rmedsn adesa i

mefOt 2* dodaote sdonraeea ztad sa rykra ne raspoedamo
Spramn smo da obfanmo k̂ ytmija ‘ o t̂ aat prpectodu PnaaQAe

liadeais laitak
cya AM* /a
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Amstrad pnri sa
PDA modeloin

Awrtrad je najavio prodAju
prvQg ^ninrii ijiiiin

PDA ff^erwnl oigiial Aaau-
taait ra&inara koji ce re^>oz-
oav-ati n^og pfemA bdeSe.
DenTad PDAfiOO je zaista dzep-
ni uredsj:tezakie400grainaa

40 sail sa tri minijaturne
AA hatenje. Beleske se i^isu-
ju na v«e ooi^ienom „super-
tww" IXJD ekranu velitine 70
X 93 mm odlitee rezoludje 240
X 328 taCaka. Ugradeoi su sat i

zvuteik koji ce se koristiti za
toasko biranje telefonskih bn>-
jeva na akustiCkim linijama.

Sa straoe je miaijaturni serij-

ski interfejs za prenos podata-

ka i vec uobicajeni PCUQA
slot za RAM i ROM kartice. U
muitrasojosti je 128Kfi statif-

ke radoe memorije i 32FS ek-
rassim ntemjrije.

Ugradeoe aplikadje su
dnevsik. adresar sa [M«trazi-

vaujem po bilo kojoj re& be-
lezi^, casovnik sa vreme-
nom po fafiovnim zooama i

kalkuUtor. Otekuje se da ce
vec od trenutka promodje pro*
grami bid d^tupni oa nekoli-
ko jezika.

lako su za sada poznati sa*

mo osROvni podad, ovo ce ve-
rovatno bid prvi iz serije Am-
stradovib PDA modeia. Najav-
ijena je cena od 299 funti./a27

Pioneer
DRM-604X,

£etiri puta brzi

CD-ROM

U pttanju je uredaj koji moze
da primi seat kompakt disko-

va. Pored toga CD-ROM ovog
japanskog proizvodada treout-

no je najbrti na tiiistu. .Obic-
ne" CD-ROM jedinice koje za*

dovoljavaju Sfi’C (Multimedia
PC) spedfikadju imaju brzinu
prenosa podat^a od 150 KB-
/sec, dok Pioneer-ov model,
zabvaljujuci dvostrukoj brzini

okretanja diska, nudi tetiri pu-
ta brzi transfer. Znatno je ub-
rzano i prosecno vreme pristu-

pa podatku na disku, sa stao-
dardnih 320-360. na samn 30
milisekundi, §b> je vrio blisko

karakteristikama hard diska.

Uredaj dolazi u posehnom,
spoijnom kud^ dimenzija
34,5 X 21 X 10 cm, sa sopstve-

nim n^jaojem. Narevno, pri-

kljudije se preko SCSI inter-

fejsa i za komunikadju sa ra-

cunarom koristi ugra^ni kes
od 128 KB. (TS) j

Move HP
prskafice

Novi Oak Jto HP 55dr mbiljDO
se namerado da postane eta-

ton za raerenje ink-jet stampa-
£. Za nestn rwenjA od IM
maraka dobicete kolor itam-
pac izuzetnQg otisfca. a novost
je u tome ito se sada u §tam-

padi. u isto vreme, nalaze i ko-

tor i crna patrona za stampa-
nje pa ce i na kolor slikama

cma boja zaista bid cnuL Za
ijubitelje oetdxwk-a HP ko*

nacno nudi svoju prenosivu va*

rijantu testoi 2 kg. Bateri-

ja je dovoljna za stotinjak stra-

na. a stamj^ izbacuje 2 stra-

ne u minuti (Letter kvalitet).

Uz stamped se dobijaju i draj-

veri za mnoge pqKilaroe pro-

grame (oaravno i za Windows
U). 1,250 inaraka./VGj

Microsoft Visual C-t-

+

Ako ste navikli na lakocu Vi-

tml Basiea, a nedostaje vam
eRkasnost C-a. Micros^ mo-
ze da vas used svojim novim
proizvodom. Z& razllku od os-

talih softverskih paketa na do-

macem trziStu, ovaj nije bes-

platan, ako ni zbog £^a dru-

gog - onda ibog novog hard
diska koji ate morati da naba-
vite. Puna instaladja odnece
vam 63 MBS Radi se. u stvari,

0 MS C-u 7JI integrisanom u

V^sual-no radno okruzenje ko-

je vam pruza slidie mogucnos-
ti kao l^sual Basic. Nesreca je
jedino u tome sto program mo-
rate da kompajlirate i ne mo-
zete da ga pokrenete direktno
iz okniienja. a kompajliranje
je o£ajno sporo cak i sa pre-

kompajlirai^ bederima. Do-
bra vest je da mogu da se ko-
riste svi dodaci (biblioteke) za
Visual Basiea ba ikakvib iz-

meB&.(VO) j

MAJ/93M kOWMUTEM
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Photo CD
Poslednje pitanje prestiza za

proizvodace CD drajvova pred-

stavlja Kodafc Phoio CD zapis.

Standard sard^ pra\dla za

spremanje slika na optiSke

diskove u rezolucijama 128 x

192, 256 x 384. 512 x 768. 512 x

768*. 1024 X 1538 i 2048 x 3072

piksela, sve u punom koloru.

Kodak garantuje 100 slika

standardnog formata (onaj sa

zvezdicom) na disku. a u prak-

si se pokazalo da staje oko 120.

Problem se javlja sto stariji

CD-ROM drajvovi pristaju da

procitaju samo sllke iz prvog

zapisa na disked (to bi. otprili-

ke. odgovaralo prvoj pesmi sa

muzi^kog CD-a). Kao takvi,

okarakterisani su imenom
Sinplesesston, a njihovi proiz-

vodaci anatemisani i diskredi-

tovani. .Mulcisession drajvove

sa oznakom CD-ROM XA (Er-

tended-ArchitectiiTe) sa pono-

som nude bolji proizvodaf: kao
Photo CD kompatibilne. Inace,

Photo CD disketu cete prepoz-

nati po ziatnoj foiiji umesto
srebrne i svi su unikatni. &to

snimite - to gledate. (VG) J

Ko je home
Sound

Na trzistu zvucnib kartica po-

cinje podmetanje nogu. CPS.

nemacki zastupnik firme Cre*

alive Labs (Sound Blaster).

pfoslrio je ponudu Sound Blas-

tera modelom Pro 4.0 u kome
se, u stvari, krije Sound Gala-

xy NX Pro. To je naljutilo fir-

mu Creative Labs koja se po-

bunila sto se kao top model ne

Dudi njihov proizvod pa je

CPS-u nalozeno da promeni
ime. CPS pra\d drugu liCnu

gresku i svojim proizvodima

daje ime Creative Blaster. Is-

tovremeno, Creative Labs tuzi

Aztech Systems (Sound Gala-
xy) za bespravnu proizvodnju

custom ctpova za zvucne karti-

ce. Iz Azt«h Systems-a najav-

Ijuju da ce traziti debele pare

za svaki dan kada ne proizvo-

de kartice i cipove (a to je sve
dok traje sudski proces). Crea-

tive Labs nema nikakve sanse

da dobije proces jer su Cipovi.

iako funkcionalno sli^ni. zaista

proizvod Aztech-a i fiak imaju

neke prednosti nad uzorom.

Ipak. svako obustavijanje pro-

izvodnje moglo bi da ima odlu-

^jucu ulogu u opredeljivanju

trzista koje sve vecu prednost

daje Sound Galaxy kartica-

a.(VG) J

Izjava me!
Tidotus je Bil Gejtsoi

^faiin da vam. kaze kako
imate mali hard disk.

Rater Jaekatm,
PC Magazine UK

US Robotics Woiidport 1 4400
Iako se svi trude da nahvale ne. Ugraden je MNP5 proto-

svoje PCMCIA kartice sa pro- kol, a hardver automatski de-
'

tektuje greske u prenosu i ak-sirenjima za notebook racuna-
re. VS Robotics se hvali da za

njihov modem Worldport nlje

potreban PCMCIA slot. Mo-
dem teiine 200 g koristi direk-

tno serijski port, a napaja se iz

male baterije i tako oslobada

PCMCIA slot za druge name-

tivira ponavljanje sekvenci.

Efektivna brzina se tako penje
do 57.600 bita u sekundi. Uz
ovakve kvalitete ide i odovara-

juca cena od 1.500 mara-
ka.(VG} _i

14 ,400
'^*
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nasonic

SyOOS Personal

CO
_2^ osp^jisaa m trein vdika

_ Ftoio CD
DOS Dudi Peraooal CD. Ureda;
Sc 08 pgraWni-f.

o pomteB
SCSI UEff.^js,; pn acBi sp»
varii "ii 1^1 ijii fla aa aajv

gr»rni

tts |irimMl.op I staBfot i;^

aeuiieemg preazvoda 5ul5x
?L1 X tS cm. una posrimo na-

piinieiptadaieaep»«si«d
util rdl fiiiili i 1 M J

Tbnbidctufbr Windows

Weep protiwodaS
zoa pokosavaju da piSdiA (he
prtH/-nn nzticite platfonoe -

PC i Madnto^ PaMoje razzd

fafdvefsto-MJim sta cuBila'

tori PC-ja na Mdm. razni pto-

grami za rarmpfwi pottattta

preko kaUa ili pteks didoeta

ltd. Za rad u a nefanri-

Twnn pQ ) Madotasfa raCunara

tcjtuje moze bed FaraUoo-ov
Tfmlwkni /or iPmdows.
PaJot omogutiara razawou

prviatitlra Marmtncha prsko
ugradenog AppieTaJk-a, i PC
ra&inara preko od 25 fr*

hemet, TokenUng Hi LmoI-
foil: uneiaih kaitica. Onogo-
cai }e dzrdnan transit dato-

od raftmara do ratenara.

daUe oe preko aerveta.

DdolBkea jedae {datiDnae

prebacnin se oadrn^ bez b-
maia. Sto da znaii da a koB-

yenija (ako jaapile potreb-
im s rJi^'nTH da rwnngi pRh
grami koji postoje i a Maca i

za PC-ja iaunja ideoti^Bn for-

nurt dukumaica na obe plat-

fonzie) traba korist^ pos^me
pTograme dni^ praanrodaca.

ftogram omo^iteva i da-

Ijinsku kontrolu jedoog ra£o-

oara 08 diugofn, oa taj "sWn
sto se. oa primer, reznltat rada
programa koji se izvrsava oa
uda^enom Ifeku vidi u prozo-

m Windowsa. Proaor sa Mdto-
vom slikom osvezava se oa
PC-ju svald put kada sa pro-

meni pjen swliiaj, zavisno od
i rad prth

graoa. Mogika je. naravno. i

daljiadca kaotroia PC-ja na
Meku. Propnm, nsve-
deooj npriji tmiB j ennw pQ-

saafraitje onoga sfc se desava
saudaQeQamra£sBiara.ITS9 _)

Kampjuter
veSeine

postanske
marke

Marka je odavno postala ba-
zicno sredstvo plac^ja na na-

prostoni, pa tako za 1.000 i^ravlja^, kablove i dokumen-
mart^a mozete da narucite taeiju. Kompjuter je pravi

pet kompjutera velibine po- RISC, ima ugradene analog-

itanske marke kros kompajler no-digitaliie funkdje. tajmer,

i razvojni sistem za PC i mali zvueni generator, serijsku ko-

munikaeiju i miezne funkdje.

Programira se u jednoj vari-

janti bejzika i ima 256 bajta za

Top liste
Uvek je zanimljivD pogledati

kako se prodaju neke stvari po
svetu (^nkretDO, ovc^ puta

radi se o Britanskom trzi^).

Evd dve top liste:

Najprodaranifi naslovi na
CD-u
1. The Grolier Multimedia

Encyclopedia

2. ^ttle Chess
3. Hutchinson's Eocyck^edia
4. Just Grandma and Me
5. Aesop’s FaUes
6. Desert Storm
7. Multimedia Beelbomn
8. Great Cities ti the World

9. Dictionary of the Living

World
10. World Atlas

1.

'Visual Basic 2.0 Pro

2.

'ruri»C++ 3.0

3. Microsoft C/C+ + 7.0

4. Borland C-f- + /.^plication

Framework 3.1

5. Microsoft Access 1.0

6. Borland Brief 3.1

7. Visual Basic 2.0

8. Microsoft Quick Basic

9. Microsoft Assembler
10. Paradise Engine 3.0

VESA u
IBM—oviin
VahiePoints
PC-jima

Cuje se daw IBM promovisati

nove modele ValuePmnt serije

FC-ja sa VESA Local Bus-om.
Vest je i da je IBM u Americi

spustio cene nekolicine Value*

I^int i FS/2 modela za, u pro*

seku,20-takprocenata.IBZj J

program i prostor za 16 pro-

me^tvih. Stvardca, naravno,
treba da slozi kao mikrokon-
troier koji komunidra sa veli-

kim kompjuterom i, koliko mu
velidna programa dozvoljava,

sam kontrolise elektricne ure-

daje.iVGj j

ifOMA/UTERA MAJ/93



Nova Cltizenova serija Swift*2 |e tako tiha ifa molete nesmetano da radite I dok

ItampajB. Naravno mozeta I da se zabavljate bez nadglasavan|a sa

StampaSem £ekaju61 na Izvaniedan atisak u bo|i ill ispis teksta a nekom od pisama

$a promenllivom vellcinoni od 8 do

40 ponkta. I sve to mozete da

dobijete po veoma povoljnoi cent. Ako

SS 5S STPS

zelite da saznate neSto vile e serljlSwIft^^l^^bll^iOiB

drugom Citizen ItampaCu pozovlte na telefon: 037/28-966.

MERKOM, Krusevac, Dorn sindikata V/5, tel. 037/28-966 - Posetite nas na safmu tehnike!



TEST DRIVE

IMTEL for Windows -

PROFESSIONAL
Racunar sa ambicijom profesioaaliie Windows platfonne

K
onfiguraciju cini ploca sa

366DX procesorom na 40
MHz sa 128 KB kesa i

poznatim OPTI cip kom-
pletom. Conner CP 30174E
hard disk kapaciteta 170 MB,
Cirrus Logic True Color AV-
GAS SVGA graficka karta sa 1

MB RAM-a, Panasonic-ova
5,25-incna disk jedinica, kolor

SVGA monitor, tastatura i

mis.

IMTEL-ova PROFESSIO-
NAL konfiguracija namenjena
je onima koji tele da sirom ot-

vore ^prozore” i sagledaju sav
taj sareni svet i to u pravim bo-

jama. Mada ozbiijniji korisnici

znaju da je S860X u osnovnoj
konfiguraciji tek dobra polaz-

na osnova za komforao rad
pod Windows okruzenjem jer,

uz sve pohvale. Windows je

vrio zahtevna platforma.

Monitor i graficka kartica

dozvoljavaju iziete u vise rezo-

lucija sa manje i vise boja: 640

X 480 u TrueColor rezimu, 800

X 600 u 65.536 ili manje boja,

1.024 X 706 u 256 ili manje boja,

i 1.280 X 1.024 u 16 boja. Test

BAS ove kartice mogli ste da
procitate u broju 3/93 na stra-

nicama TEST DRIVE-a. Ova
kcutica pretstavija jedan od
bitnih aduta PROFESSIONAL
konfiguracije.

Nase je misljenje da je na
monitoru od 14 inca naj{^es-
nija rezolucija 600 x 600. jer

sve vise od toga povla6i nega-
dvne efekte po oci korisnika. a

osim toga u ovoj rezoluciji sa

256 boja Cirrus daleko nadma-
suje sve kartice iz klase.

Instalirani Windows! su ma-
nje vise isti kao i na pretbod-

noj konfiguraciji tj. imaju po-

Po ukljucivanju racunara bi-

ce vam odbrojano 4 MB raspo-

lozive memorije i naci ce te se
u Norton Commander-u. Posto
ga se otarasite i otvorite „pro-

zore”. obradovace vas prolecna
svezina koju donosi 386DX.
Medutim nasu paznju je na sa-

mom poietku odvukla ne bas
korektna slika (razvu6ena po
horizontali), koju smo dostelo-

vali pomocu potenciometara
na monitoru, ali nismo bill pre-

terano zadovoljni postignutim
rezultatom.

Kuciste i tastatura su isti

kao i kod STANDARD konfi-

guracije. Mis je nesto kvalitet-

niji i lepseg je obiika.

neki drajver vise. Ali to nije

stvar koja treba da vas zabri-

njava, jer u cenu konfiguracije

uracunat je prevoz racunara
do kuce kupca i instaliranje i

podesavanje racunara po zelji

korisnika. Tako da sve vase ze-

Ije mogu biti ispunjene na lieu

mesta.

Na poklon dobijate i 27 Tru-
eType fontova (kao uz model
Standard) i drajver za tastatu-

ru i nasa slova.

Brzina PROFFESIONAL-a.
i njegove graficke moguenosti,

dobar su osnov za ozbiljne ap-
tikaeije. Da bi ste dobili kom-
pletniju sliku o brzini ovog ra-

cunara pogledajte rezultate

ih uporedite sa rezultatima

STANDARD-modela. cisto da
..osetite” razliku. Probe radi in-

stalirali smo par paketa i brzi-

na rada je biia zadovoljavaju-

ca tj. bez preteranog dekanja i

kojekakvih trzavica.

Ako razmisljate o nabavci

386DX konfiguracije ne bi tre-

balo upustati u avanture PC
sveta, delite naSe mi§ljeiye, A
da li ce vas 386DX biti bas IM-

TEL for Windwos PROFFESI-
ONAL - ostaje da odlucite sa-

mi. -I

Emin SMAJid

Olymp EISA
Jos jedoa od EISA konfiguracija na nasem tizistu

ko nameravate da kupite

L ova] racunar, prethodno
k pazljivo isplanirajte pro-

L^r u vasoj radnoj sobi

(ili kutku). Ovako veliko kucis-

te ce sigumo uticati da se vasa
tebnofobija probudi ili produbi
i najbolje je drzati ga ispod

stola. Velilm kuciste, naravno,
ima i svojih dobrih strana:

ventiladja je uvek dobra, is-

pravljaC boijeg kvaliteta. uvek
ima mesta za jos jedan disk i

ne morate da razmontirate ceo
racunar da biste promeniU ne-

ku karticu ili disk. Sve ove
prednosti, ipak. dolaze do izra-

zaja ako testirate raznoliku

opremu, a mnogo manje u nor-

malnom radu.

RaCunar je opremljen EISA
plocom baziranom na OPTI ci-

povima i svih osam konektora
na ploci su sa EISA konekto-

rom. U njih, naravno, mozete
da utaknete i ISA kartice i, na
nesrecu, obe ugradene kartice

(Multi I/O kontroler i Graficka
kartica) bile su predvidene za
ISA arhitekturu, tako da se

dejstvo EISA sabirnice nije ni

osetilo izuzev na 16 MB memo-

rije na kojoj se 486 DX2 proce-

sor razmahivao punom sna-

gom. Plo5a je inaie kongfigu-

rabilna za sve varijante i brzi-

ne 486 procesora od SX-a na
16 MHz do DX2 na 100 MHz uz

maksimalnu dozvoljenu veU6i-

nu kesa od 512 KB. Stampa i

veze su veoma uredni, bez ruz-

nih zekrpa.

Pored, zaista izuzetne, os-

novne pioce, u racunaru se na-

lazi standa^n FD/HD kon-

troler sa I/O karticom. Drajvo-

vi su Panasonic 12 MB i Teac
1,44 MB i Maxtor-ov hard disk

od 210 MB. Graficka kartica je

bazirana na cipu ET 3000 i ne
mozemo da ne primetimo da
ovakve komponente pre idu uz

dobru 386 plocu nego u 466

DX2 EISA konfiguraciju, uz

izuzetak graficke kartice koja

bi ponajpre isla uz 366 SX plo-

6u. lako sU5qu karticu imamo
na omiljenoj redakcijskoj Vu-
runi, najdobronamemije sto

mozemo da kazemo za ovu
karticu jeste da je pouzdana.

$to u vreme akceieratorskih

kartica koje su pet do deset

I KOMPJUTEHA MAJ/93
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pnta brie i ne znaci bas mno*

go.

Rezime konfiguradje je sle

dea: ako kupujete orakra EI-

SA plora sa IS MB RAM-a i

DX2 pnicesorom. ooda kupite i

bilo kakvu akceleratorsku gra-

Ocka karticu. lako se dobar

deo naSib prodavaca i kupaca

kune u Tseng Labs kartice, ca-

se je mistjenje da ih je vrenie

pregazilo i da su novi^ ctpovi

listom bo^i i pouzdaciji od ETT

4000, a za ET 3000 tesko ixte

nari j dobre drajvere koji ko-

rektno rade pod Windows-om
3J. Ovakva kartica na ovakvoj

plodi predstavlja ozbiljno usko

grlo. Prijao bi, verovatno, i ke-

sirani kontroler sa malo vecim

i matn bfziin hard diskom, ali i

210 MB u OVOID trenutku pred-

stavlja dobru meru i za ozbilj-

nije korisnike.

U slobodnoj vozigi ra^unar

pokazuje vdlku snagu. Wi-

ndows, CAD i 3D Studio, ras-

prostiinn se na 10 MB RAM-
-a, pokaztqu svoj pravi qaj ko-

risteci do maksimuzna sirovu

snagu procesora. Uz malo paz-

Ijiviji izbor graficke katice bila

bi to, zaista, dobra masina. Fir-

ma Olymp u svom cenovniku
ima dosta aroku ponudu za

CAD i mozete da izaberete i

mnogo bolju (L skuplju) grafic-

ku karticu i odgovarajuci mo-
nitor za ovu odlicnu plocu. _!

Vofm GAStC

Navedeni radunar prikazali smo
zahvaljujudi firmi Olyrr^

Etectronic (tel. 011/400-^77)

Digit 486
Jedoa od najmnnwjih maqna u ttOStO: 485 oa 50 MHz, Ttoe

Color SVGA, hard disk od 1000 ML.

U
napred smo se radovali

testu ove ma^e. lako

smo mnogo toga (do-

brog) ocekivali, u radu

nas je vise pnta prijatno izne-

nadila.

Na osnovnoj pioci A4879 sa

80486DX na 50 MHz. ISA ma-
gistralom i UMC 486TO setom

£ipova nalazi se 16 MB RAM-a
i 128 KB sekundamog kesa

(prosirivog do 256 KB). Koris-

tena su resenja koja su se po-

kazala i dokazala kao pouzda-

na. Moguce je ugraditi proce-

sore u rasponu od 486SX do

466DX na 66 MHz. Postoje uo-

bicajene dve memorijske ban-

ke u kojim se mo^ kombioo- AHA-I5^B i EtherLink 11/16

vati razU&ti tipovi SIMM mo- mrezna karticn fiime SCom.

dulapajemogncengraditil,2, Fujitsu hard diskovi su, po ne-

4, 5, 8, 16, 20 ill 32 memori- podetjeiXHD misljenju, vrlo

je. Tu je i AMI BIOS koji ko- kvalitetni, medu najprazdaiii-

risti vise od polovine ja£ih PC jima u svetu i najpouzdaniji

racunara koji se dan^ proiz- koji se k^ nas mogu nabavitL

vode i pomocu koga se mogu Dimtjno govori i sam podatak

podesiti svi stvamo bitni para- da proizTOda5 daje peto^xli^

metri rada. Izuzetak je bard nju garanciju. Hard disk

disk Imji, sto se BIO^ tiw, SrQSO^A je precnika 3,5 inca.

jednostavno ne postoji, posto vrlo ’•nahh dimeiizija za kapa-

se u SCSI konfiguraciji o nje- dtet od 1 GB i veoma rotws-

mu u potponosti brine kontro- tan.

ler. Bilo je veoma zabavno ispro-

Vazna kooiponenta brzine je bad dvadesetak testova hard

DX procesor i ploia najviie diskova, od najnovijih do pot-

frekvencije (50 MHz) umesto puno anonimnib koji su se ko-

DX2 procesor £ija bi unutraS- ristili pre vise od pet godina, i

nja frekvendja od npr. 66 MHz ne dobiti dva jednaka rezulta-

na pioci bila svedena na 33 ta. Na primer, srednje vreme
MHz. Pri tome procesor nije pristupa kret^ se od jiemer-

moguce koristiti za kuvanje Ijivog” (sto u dobroj men odgo-

sto je, barem po miSIjenju au- vara isdni), preko 0 (idealnog)

tmra 61anka. veliki plus na stra- pa sve do io ms. Izostala je je-

ni pouzdanosti. Naime. vec dino metafizidia negativna

mnogo godina projektand d- viednost po kojoj bi podatte

pova se mute sa a>&laiqaigem dobijali i pre nego sto ih trazi-

pojave mikro pukotina krije mo^ bi sigumo bilo najprak-

nastaju usl^ nejednakih za- dteije.Pcsleozbiijnog^nrcva-

grevacja delova samog silidju- renja" diska sekvencijalnim i

Tina Buduci da ovaj problem slutejnim upisivanjem i 6ita-

nikarta nete bid potpnno restv. njem datoteka razUddh velid-

svako .guranje” prema maksi- na i probe rada sa nekolidnom

malnoj frekvendji povisava ri- prc^rama motemo tvrditi da

zik od otkaza i ubrzava stare- je od 2 do 3 puta biii od, kod

nje. nas vrlo popularnog, Seagate

Velidna kesa pokazala se 3144A (130 MB) koji se vrd na

kao sasvim dovoljaa, pa je sve standaidnoj konfi^iraciji Sve-

zajedno u radu pokazalo da je ta kompjutera. Naravno, treba

brzina samog ptocesiranja vi- imad u vidu da se radi o disko-

se od dva puta vete od 486 plo- vima koje dele dve klase. Brzi-

te na 33 MHz sa 256 KB kesa na posebno dolazi do izrazaja

sa kojima smo imali priliku da u r^u sa velikim datotekama.

je poredimo. Autor ovog prikaza je pomisbo

da je pogresio kada je u Nor-

Disk i mreza ton Commanderu kopirao ne-

Glavni blok ratenara Hne koliko datoteka sa jednog na

SCSI hard disk Fujitsu drugo mesto na disku poSto

M2694SA kapaciteta 1 giga- mu je operadja jednostavno

bajt, SCSI kontroler Adaptec neprimetno promakla. Za one
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kojima je posebno staio da
znaju .^nave” vrednosti. sred-

nje vieme pristupa, koje treba

tuma^iti sa velikom rezervom.

je izmedu 8 i 9 ms.

Hard di<Jc sa kimtndmtim i

mrwjia kartica treoutno vred-

no rade u redakciji. a o rezul-

tatima ce bid vi^ ne^i u nared-

nombroju.

Grafika

Grafi&ki 4>ar" ra£unara ciiii

Turbo Mega VGA kartica pro-

izvodnje Tseng Labs sa

ET4000 cipom u najjaioj vari-

janti (1 MB 70 ns dinami^kl

RAM i DAC 24 bita) i 14 inCni

ADI Microscan 3E monitor.

Maksimum ove True Color

kartice krece se od rezolucije

1280 X 1024 sa 16 boja bez pre-

plitanja (noninterlarc) i Irek-

vendje osvezavanja slike 60

Hz. pa preko 1024 x 768 u 256

boja i 800 X 600 u 64K boja do

rezoludje 640 x 480 sa paletom

od 24 bita tj. 16.7 miliona boja.

U svim modovima Turbo mega
VGA daje vrio mimu sliku po-

sto je osvezava 70-72 puta u
sdtundi- U konqrfetu je veoma
kvalitetan i det^jan prirutoik,

svd drajveri koji vam mogu za*

trebati i font e^tor-loader. Wi-

nmark test dodelio joj je pri-

btizno 2.4 miliona piksela u se-

kundi (nesto brze od ATI VGA
Wonder o kojoj smo pisali u
proslom broju). Praktioio. ova
kartica spada medu najbolje u
grupi klasifaiih arbitektura

VGA kartica (bez Ltdtal Bus-a
i akceleratora) a o kompatibil-

nosti i drajverima se kod Tsen-

govog proizvoda stvamo ne
treba brinuti.

Microscan 3E je tipiCan pa-

metni monitor nove generaci-

je. Za 9 grafickih modova pam-
ti 108 podesavanja razliditib

parametara, od kojih se sest

osnovnib (osvetljaj, kontrast,

veli5ina i polozaj slike) mogu
podesiti tasterima, memorisati
ill resetovad. Po opstim karak-
teristikama (ta6ka 0.28 mm,
opseg 75 MHz, maksimalna re-

zolucija 1024 X 768 na 60 Hz),

solidnom ponasanju u radu i

malim izoblicenjima slike

ADI-jev model 3E nalazi se

negde na sredini raspona kva-
liteta svoje generacije. Kao
orijentacija moze da posluzi

pregled u testu „Top Fly” mo-
dela t^javljen u pro^om broju

Sveta kompjutera. Uz ovaj mo-
del ra^nara prodavac obicno

i^ruiuje ved monitor (4A sa

dijagonaloro 15 in6a) koji ima
ne^ bolje karakteristike pa

je i u staniu da osvezava sliku

sa 72 Hz u modu 1024 x 768

1256.

Sve zajedno

Digit 486 je ra£unar izuzetoo

jake konfiguradje dje su (si-

mame osc^nne kvalitet i pouz-

danost. Nema ni jedne kompo-
nente kojaod toga odstupa, po-

£ev5i od oaiovne ploce, ^v-
nib hlokova masovne memori-

je i ^afike, pa do „sitmca”.

Ugradene su kvalitetne Pa-

nasonic disketne jedinira od

3.5 i 5,25 in6a, a tastatura i ku-

dste su solidni i nepretencioz-

ni. Multi I/O kartica (2S, IP,

Game) je model koji se, za raz-

liku od mnogih AT Bus adapte-

rs kombinovanih sa portovi-

ma, ne kvari. Uz racunar se. po
pravilu, dobija i poslednji Ustic

dokumentadje za svaki deo,

modu je main verovatno da 6e

vam ona biti neophodna jer je

masina vrlo profesionalno sas-

tavljena i podesena.

Naravno, na ovako jakoj

platformi moze se komfomo
raditi sa Windows aplikadja-

ma i na svim osnovnim grupa-

ma programa. Ptakti£an rad i

testovi su pokazali da je tri do
£etiri puta brzi u odnosu na
najnidi Windows konfigurad-

ju. Ovo je retka prilika da su

se misljenje autora i rezultat

ti»ta u sumamoj oceni moguc-
nosti poklc^ili. Winbendi je

dao ki^djente 2,68 za tek^
4,1 za CAD, 2,51 za tablice i

3,81 za crtanje, a WinTacb
RPM dade koefidjent 3,28.

Naravno, potpuno grafidd

orijentisana konfiguradja

imala bi neku od visoko kotira-

nib Local Bus VGA kartica,

drug! tip monitora i vrlo se ma-
lo razlikovala po ceni od sped-
jalizovanih g^i5kih stanica,

dok bi po mogucnostima i da-

Ije Dosiia neke od nedostatakaK masina u ovo] oblasti. Pri

tome kolege iz Digits smatraju

da bi prelaskom na nestandar-

dizovane tipove Local Bus-a
koji daju i najbolje grafidke

performanse ugrozili osnovni

koncept pouzdanosti i kvallte-

ta. Zato su se odlu^ili da jos

malo sacekaju dok vreme ne
pokaze koje su zaista „prave”

stvari.

Svoju punu snagu Digit 486

pokazuje u radu sa bazama
podata^ i mied, kada do izra-

zaja dolazi centralni deo sa ve-

lildm i kvalitetnim SCSI hard
diskom (4 do 5 puta brzi od
najlosijib i preko tri puta brii

od prosecnib diskova iz nizih

klasa kapadteta) i odlidnom

3Com mreznom karticom. Kao
jak server u klasi PC masina

Digit 486 moze raditi u „oepos-

vecenom” lezimu u manjoj
mrezi racunara.

Na ra£unarima visokih per^

formansi najviie dolazi do iz-

razaja rasktuak izmedu testo-

va i rada. Pravo videnje mo-
gucnosti dt^ja se tek tfazim

radom u nekom od vodecib

programa iz svake od glavnifa

softverskih gnipa. A na ovoj

masimtajutisakjesjajan. J
Bo^ZMK^KAfl

Itefiunar smo testkali

IjiSiaznoS^ ^eduzeba Mgtt iz

Zemuna.

Amiga 1200 HD i VGA
monitori

Prava soaga novog loodela najlra^e se ¥idi u kombinaciji sa bard

diskom i (jeftmim) VGA monitorima

O
bjektivna procena nad-

mod nove Amige nad
pretbodnim modelima i

nije toliko drastidiB.

medutim kada se oznad A1200

doda ono ^HD”, onda prica po-

priroa sasvim dnigabije di-

menzije. utisak koji stibe-

te po ukijucivanju A1200HD je

da se pred vama nalazi kom-
plftnn racunar. KnTikn je ovo

bitno nije potrebno obja^ja-

vati, jer kada ukijudte racu-

nar posle nekoliko sekundl

pred vama ce biti sve^ vam
treba i mozete podeti sa ra-

dom. Posto je detaljeui test

Amige 1200 vec bio pi^ vama
u nasem 100-tom broju, ovom
prilikom bavicemo se iskijuci-

vo hard diskom i periferijama,

pre svega monitorima.

Hard disk i Workbench
na njemu

Da podsetimo, u Amigu 1200

je, kao i u modelu A^, ugra-

den AT Bus hard disk kontro-

ler i predvideno je jnesto za

2,5-inbni hard disk. Na testira-

PHo: HebPiia BASIC
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noj masini bio je ugraden hard
disk firme Seagate, model ST
905 lA. Kapacitet hard diska je

40 MB. brzina (prema Sys/n/o-

-u) je 360 bps. sto je duplo spo-

rije od SCSI varijante (GVP
SCSI ll), ali i primetno brze od
A600 HD sistema. Kapacitet

od 40 MB je sasvim solidan za

vecinu kucnih potreba tako da
0 vecem kapacitetu bez nekih

poslovnih primena i ne treba

razmisljati. Brzicu hard diska

ne treba preterano potencirati,

jer za nekoga ko se prvi put

srede sa hard diskom, ponude-

na brzina je vise nego dobra.

WorkBench na HD-u je jed-

oo vrlo pozitivno iskustvo i

nadamo se da ce sve vise ko-

risnika imati mogucnost da
svoju Amiga snabdeju hard
diskom (bez razUke na model
koji pos^uju). WorkBench 3.0

po svojim performansama mo-
zemo upot^iti sa populamim
Windows okruzenjem na PC-

-jima. Zanimljivo je da je WB
fleksibilniji 1 brzi od Window-
sa. Radi ilustracije navescemo
da Windows na 386 DX raduna-

rima po brzini zaostaje ili je is-

ti kao’i WorkBench na Ai200

(treba imati na umu da A1200

ima osiromasenu Motorola tj.

M68020EC). WorkBench je i u
poredenju sa Mac-ovim Syste-

mom napredovao. tj. u Amigin

WB uvrscene su i neke korisne

opcije koje Mac ima. s tim da

yWiga ima i CLI (Command
Line Interpreter).

VGA monitori

Dosad je mnogo puta pominja-

no da je za prikazivanje svib

(novih) rezolucija Amige 1200

neophodno imati Multisync
monitor (i to pravi. sa potreb-

nim opsegom frekvencija). Me-
dutim tuzna istina je da ovi

monitori spadaju u klasu pro-

fesionalnih, a samim tim i ja-

ko skupih monitora. Postavija

se pitanje da li je potrebno za

monitor dati duplo vecu sumu
(par hiljada maraka) nego za

sam racunar. tj. da li nam bas
trebaju sve rezoludje. Pokusa-

cemo da vam na par primera
izlozimo nase misljenje i ponu*

dimo vrlo jeftino re^nje pro-

blema.

Najkorisnija medu novim
razolucijama je svakako VGA
640 X 480 (Productivity mod -

poznat jos od ESC cipova).

Ovaj mod omogucava korisce-

nje PC-jevih VGA monitora.

Vrlo kvalitetna slika (u dosko-

ra visokoj razoluciji. ^ bez in*

terlejsa) ucinila nam se naj-

prihvatljivijom za vecinu oz-

biljnib potreba. Iz tih razloga

testirali smo na Amigi par

VGA monitora i isprobali par

programa koji su u mogucnos*
ti da rade u ovoj rezoluciji.

nadamo se da ce ovaj potez bi-

ti od velike koristi sv^om oz-

biljnijem uzivaocu Amige. Na*

zalost u ovom modu igre ne ra*

de (osim igara koje se eventu-

alno mogu startovati na WB
prozoru).

Da bi vasu prijateljicu pri*

k^udli na VGA monitor potre-

ban je adapter koji se moze
nabaviti u inostranstvu za
50-tak maraka. Posto je i

adapter bio na nasem stolu

probali smo sta se sve moze i

koliko vredi izlet u VGA rezi-

me.

Na% misljenje je. da je naji-

dealnije kupib najjeftiniji (mo-
nohromatski) VGA monitor.

Sa stanovista vlasnika Amige
1200, sve skupije od toga
(SVGA i neke polovicne Multi-

sync varijante) nije vredno
paznje. jer na ovim monitori-

ma Amiga moze da prikaze is-

to sto i na najjeftinijem VGA
monitoni (izuzetak je Phillips-

-ov model, sto mozete videti iz

tabeie)...

Sohver

Softver koji bi odgovorio ovoj

varijanti je za sada malobro-
jan, utoliko Sto je potrebno da
program u sebi ima opciju za

odredivanje video moda ili da.

ukoliko ona ne postoji, podrza-

va rad iz WorkBench prozora.

Nadamo se da ce sav bitniji

softver doziveti ispravke u
ovom pravcu, za sada je par
paketa vec doziveio nove.

unapredene AGA verzije.

Program koji smo prvi insta-

lirali bio je Page Stream 2.21

HL, a ujedno ovo je program
kojim smo se najvi^ i bavUi.

U direktorijum sa fontovima
dodali smo pregrst cirilica i la*

tinica podesili^ da radi u WB
prozoru i na VGA mono moni-
loru ukazao nam se profi DTP
sveL Visoka rezolucija bez in-

lerlejsa. mno^o fontova, brzi-

na koja omogucuje normalan
rad zar to nije ono o cemu je

>vaki Amigista potajno mas-

tao. Brzinu rada najbolje remo
opisati konstatacijiom naseg
vrlog saradnika, inace pobor*

nika ^ozbi^nih” masina: „Pa
tsto to moze i Corel na mojoj
maiini...". Masina za kojom je

sedeo bila je 386-tica. No Com-
ment!

Probe radi napravili smo par

varijacija na temu DTP u 23

lekcija. U poredenju sa iskus*

tviraa na M68000. program je

.

na nase zahteve odgovarao

vrlo agilno i mnoge stvari su

dosle na svoje mesto. Verovat-

no bi utisak bio kompletniji da

se nasao i koji m^abajt FAST
memorije ali.. Ihrikljucili smo i

laserski stampafi, od^tampali

nekoliko strana i rezultat je

bio odlican i po brzini i po kva-

litetu.

Druga testirana DTP aplika*

cija je AnExpresion, uz par

podesavanja i on je besprekor-

no realizovao nase zahteve.

DeLvxe Paint AGA, je samo
potvrdio ono AGA u svom ime*

nu tako da se na njemu nismo
zadr^vaii.

Nismo izdrazali a da ne pro-

bamo i par sitnijih alatki koje

zivot cine lepsim. Najvise nas

je obradovao Piet Sauer koji je

besprekomo radio od podetka

do kraja, zatim Ciynus Editor,

u kome je samo trebalo podesi-

ti rezolucija ekrana i iskljuCiti

opciju Force Custom Screen.

Medutim Intuit TVacfcer je

imao ograniCenje da ne moze
da otvori File Requester, ali za-

to nije odbio da svira.

Ali bilo je i par paketa (Peal

3D i Scala Multimedia...) koji

su nam uskratili zadovoljst\m

da ih pogledamo na VGA mo-
nitoru. ali tu je bio TV kao is-

pomoc).

Umesto zakljucka

Ako vec jeste, ili nameravate
da budete. sretni vleisnik Ami-
ge 1200 neka to obavezno bude
HD konfiguracija. Ako hocete

da se igrate bice vam dovoljan
TV. a ako hocete da pone^d
radite i ne^ ozbiljno kupite i

mono VGA monitor i imacete
jako mocan i fleksibilan sis-

tem za najmanju mogucu svo-

tu novca. J
Emin SMAJIC

Primerak Amige 1200 HD
pozajmili smo Iz prodajnog
asortimana firme Kon Tiki iz

Beograda

mod

'

NlplKiil T MNO iwinr eAriiia'*
"

vga *»» ll\1
C«IPAL HighRES Sd0x256 o o o o o •

ObIPALHighRESUUXD 640x512 o o o o o •

ObIPALHIghRES No flicker 640x1024 o o o o o •

06IPAI LowRES 320X256 o o o o o •

DblPALLowRES LACED 320x1024 o o o o o •

DblPALlowRESNoFkkar 320 x 512 o o o o o •

EUROaSluHighRES 640 x 200 o o o o o o
EUR036hzHighRES UtCED 640 x 400 o o o o o o
EURO 3£1iz LowRES 320 x 200 o o o o o o
EURO 36hz LowRES LACEO 320 x 400 o o o o o o
EURO 36hz Super HigfiRES 1260 x 200 o o o o o o
EURO 36hz Super HIghRES LACED 1280 x 400 o o o o o o
EURO 72h2 Productivity 640x400 o
EURO 72hz Productivity LACEO 640 x 800 o • • • • •

MULTISCAN PrsducUvily 640 x 480 o • • • • •

MULTISCAN Productivity LACEO 640x960 o
PALHigliRES 640 x 256 • o o o o o
PALHighRES LACED 640x512 • o o o o o
PAL LowRES 320 x 256 • o o o o o
PAL LowRES LACED 320 x 512 • o o o o o
PAL Super HighRES 1280 x 256 • 0 o o o o
PAL Super HighRES LACEO 1280 x 512 • o o o o o
SUPER 72 HighRES 400 x 300 o o o o o o
SUPER72 HighRES LACEO 400 x 600 o o o o o o
SUPER 72 Super HighRES 600x300 o o o o o o
SUPER72 Super HighRES LACED 800 x 600 o o o o o o



STANDARDI

PCMCIA 2 kartfce

Veliki dogovor o malim

stvarima
pojavi apw^ standarda, prosiic^ a rtBkn kreditae iartke daurijav^ aagfai d^anri^

pod nazivomF^QA 2 oiDogii^ da n laamar ^imete i oe^ vise od pnta^ pirore^ RAM-a

U
posk^e vreine.

naioCito u vesti-

ma o raznim note-

book i slidnim

kompjuterima,
pominjali smo
PCMCIA kartice.

Iza skracenice se

krije Personal Computer Me-
mory Card International Asso-

ciation. organizadja koja je

jos avgusta 1990. godine poku-

iala da dovede u red trziste

proarenja za kompjutere u ob-

liku plasticne plotice (zapravo

kutijice) velicine klasiSne kre-

ditne kartky (85,6 a 54 min) i

debljine svega nekoliko mili-

metara.

U poceiku zainisljene samo
kao prosirenje memorije,

PCUCU kartice su naisle na
polovi6an odziv proizvodaca i

kupaca. Razk^ u dnjenici

da je elektronska memorija
(dpovi) suvise skupa da bi

.glumila’ hard diskove zadovo-

Ijavajuceg kapadteta. Sa dru-

ge strane, prosirenje memorije
se po prirodi stvah obavlja sa-

mo jednom; za tu svrhu moze
se otroriti racunar, dakle ne-

ma potrebe za memorijom na
icrpHitT'iTn” karticama.

Clash BAM kartice
Daleke 1988. godine Intel je

predstavio Flash RAM kartice

sa elektronikom koja, za razli-

ku od obidiih RAM dpova,
^pamti" sadrzaj i kada se odvo-

ji od radmara (zahvaljujuci

sopstvenom napajanju), s tim

sto je brisanje podataka iz ove

VTste memorije nesto sporije i

moguce ga je obaviti 10-tak hi-

Ijaite puta (§to je, za sada, is-

pod mogucnosti hard diskova).

Kapadtet Flash RAM karti-

ce od 1, 2 i 4 MB je u ono vre-

me bio dovoljan za smestapje

nekoliko kompletnih program-
strih paketa. Naravno, zado-

voljstvo je i kostalo - verzija

od 4 MB je, kada se pojavil^

stajala citavib IJOO dol^a. U
meduvremenu, cene su vise

nego prepolovljene, prikljudli

su se i drug! proizvodad (Tos-

hiba, Samsung, AMD, Hyun-
dai...), a i tehnologija je nesto

uznapredovala, tato da su se

nedavno pojavili model! sa ka-

padtetom od citavifa 20 i 40

MB.
Naravno. Flash kartice ima-

ju dobre osobine: gotovo tre-

nutno vreme pristupa podaci-

ma i. sto je najvaznije za pre-

nosne radinare, malu potros-

nju energije. Medutim (uvek
postoji neka zackoljica...) na-

pred^ u proizvodnji bilo kak-

vih dpova, pa teko i Flash
RAM-a, ima svoja tebnoloska

praksi znaci da se kartice zna-

cajno vecih kapaciteta ne mo-
gu ocekivati u bliskoj buduc-

nosti.

PCMCIA 2, novi
standard

1 sa memorijskim karticama

zavrsava se ono sto se zove

PCMCIA standard. U dati pro-

stor definisan prvobitnim stan-

dardom sme^n je tehnoloski

maksimum. Proizvodad su

osetili potrebu da PCMCIA
kartica sadrzi i nesto drugo
osim memorijskih dpova. Re-

zultat je PCMCIA 2, novi stan-

dard koji uvodi kartke sa

68-pinskim konektorom i to u
vise tipova, zavisno od njihove

debljine: bpovi I. n. Ill i IV
predvidaju kartice drtljine 3,3,

S, 10 i 16 mm. Toshiba, kao je-

dan od zainteresovanih proiz-

voda6a. predlaze i peti tip kar-

i fizidta ogranicenja, ste u

Hafmiu tDrtrf ed karUea datta ntfmtnR, moduli

I kOMMVTERA MAJ/93
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KOMUNIKACIONI SOFTVER

tica {18 mm) imdjuci u vidu

planove za svoje buduce proiz-

vode.

Softverska podrska
Akutni problem prvobitnih

PCMCIA kartica predstavijala

je softverska podrska. Nakon
pojave PCMCIA standarda ko-

ji se odnosi na hardverske (a

pre svega fizicke) osobine kar-

tica, softver koji bi sve to pod-
rzao uglavnom je bio prepus-

ten pojedinaCno] inicijativi

proizvodaca. Flash RAM kao
najrasprostranjeniji vid

PCMCIA kartica dugo je bio

praktifino neiskoriscen. Onda
se pojavio Microsoftov Flash
FUe System za baratanje poda-

cima iz Flash RAM-a, sto je

omogucilo da se kartice u
praksi ponasaju kao hard disk

(datoteke sa imenima, kopira-

nje, brisanje...).

Kao dobru osnovu za bolji zi-

vot novih kartica, AMI, Quad-
tel 1 drugi proizvodaCi najav-

Ijuju podrsku PCMCIA stan-

darda u samom BIOS-u raeu-

HArd diskovi,

{ax/modemi, mrezne
kartice
Pojava druge verzije standar-

da ucinila je da na trziste izzni-

le razni (notebook, sub-note-

book, palmtop) racunari sa pri-

kljuckom za novu verziju

PCMCIA kartica. A kada po-

stoji prostor u njima, onda se

javljaju i proizvodi koji ce kva-

litetno da ga popune.
Fax/modemi su uredaji koje

je, izgleda, bilo najlakse „sku-

piti" na dimenzije PCMCIA
kartice, tako da ih vec postoji

nekolicina, i to u rasponu od
modela sa 2400 do 57600(1) bau-

ds. Na raspolaganju su i mrez-

ne kartice (Ethernet, Token-
Ring...), pa Wireless LAN kar-

tice, za bezicnu (radio) komu-
nikaciju racunara u okviru

mreze.

Majusni hard diskovi su jos

uvek retki, ali uskoro se oce-

kuje pojava nekoliko modela
koji ce se bez problems uklopi-

ti u dimenzije nekog od vedih

tipova PCMCIA 2 kartica.‘Oce-

kuje se i da ce rastuca popular-

nost Dovog standarda uticati

na proizvodace Flash RAM-
-ova da intenziviraju razvoj

memorijskih kartica veceg ka-

paciteta, za sada jedinu alter-

nativu magnetnim medijima.

Prakticno...
Naravno, PCMCIA specifikaci-

ja se najvise odnosi na minija-

turne racunare. Medutim, ko-

riscenje kompjuterskih „belez-

nica" obicno podrazumeva po-

vremenu razmenu podataka sa
vecim radunarima i racunar-

skim mrezama, za sta jedno od
relenja nude komunikacione
PCMCIA kartice.

Drugo re§enje primenice
vlasnici i stonog i prenosivog

radunara koji ce se potruditi

da oba modela snabdeju
PCMCIA prorezom. Proizvoda-

Ci kao sto su DEC, DeU, Sharp
i Toshiba vec nude modele ko-

ji, pored toga sto prate ostale

vodece trendove (VESA Local
Bus, na primer), nude i prostor

za rcMCIA kartice (obicno tip

Hi III).

Sve u svemu PCMCIA 2 ce
omoguciti standardizovane
prenosne hard diskove koji

staju u dzep od kosulje. sto je

samo po sebi dovoljno znadaj-

no. 0 isto tako sicusnim mrez-
nim karticama (narocito bezic-

nim) da i ne govorimo.
_

J

DELRINA WOMFAX PRO 3.0

Faksiranje

bez papira
^vercujuci se uz modeme, raste btoj populamih fax/modem

komunikacionih kartica. Niskom cenom i sve vecim mogucnostima,

svakim danom sticu nove korisnike, a za njihovo koriscenje potreban

je dobar pn^am
PUe Ivan OBROVA6KI

file £dtt View Esge Options ^notate Becognize Help
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inFax PRO je,

kako mu sa-

mo ime kaze,

predviden za

rad u Wi-

ndows okruze-

nju, te postav-

Ija kao uslov

snazne racunarske resurse, za

razliku od svoje prethodne. do-

sta rasprostranjene verzije.

Ono Sto ce odmah obeshrabriti

korisnike sa slabijim masina-
ma, jeste da donja granica za

iole uboban rad postavlja kao
uslov postojanje najmanje
386SX procesora. KoriScenjem

286 platforms, ne racunajuci

izuzetnu tromost i neefikas-

nost, uskraceni ste 'za manje
od polovine mogucnosti pro-

grama zbog nesposobnosti

ovog procesora da radi u Wi-
ndows Enhanced modu, koji

neke operacije zahtevaju.

Ako su vasi zahtevi manji i

resursi slabiji, zadovoljavajuce

rese^e predstavljace i Wi-
nFax: PRO 2.0, koji instaliran

zauzima oko 700 KB ,na disku,

a obavlja sve poslove prijema,

dizajniranja i slanja telefaksa

bolje od vecine drugih progra-

ms i sa kojim je autor ovog
teksta, sa zadovoijstvom, po-

slao dosta faksova.

Instalacija

Programski paket se isporucu-

je na tri diskete formats 3,5",

kapaciteta 1,44 MB (HD). In-

stalacija pocinje startovanjem

programs SETUP (iz Wi-

ndows-a) koji ce najpre detek-

tovati da li postoji neka od

predasnjih verzija WinFax
programs na disku i u tom slu-

caju ponuditi Update (doinsta-

laciju) postojece ili nezavisnu
instalaciju nove. U svakom
slucaju, instalacioni program
de promeniti parametre u WI-
N.INI datoteci (WinFax qde-

Ijak) tako da ce time onemogu-
citi pravilni rad stare verzije.

Sledi izbor Full instalacije

[WinFax, OCR program i pro-

gram za pravljanje naslovnih

stana telefaksa - 7 MB), Mini-
mum (sapio WinFax - 2.5 MB)
ili Custom instalacije, koju

preporuCujemo, jer se precizno

i jasno mogu izabrati ieljeni

delovi.

Usledice provera konfigura-

cije i portova (detektovanje

prisustva kartice). Posto pre-

pozna port, SETUP nudi listu

od 274 kartice sa INIT (inicija-

lizacionim) stringovima. Posle

par pitanja (da li postaviti Wi-

nFax kao default printer draj-

toMPdUTfRit IMAJ/gSB



KOMUNIKACIONI SOFIVER

ver i si.) instalacija je zavrse-

na i u Program Manager-u je

formirana nova gnipa koja

sadrzi tri izvrsna programa.

Na raspolaganju je /nstoll Log

datoteka u koju su, kao u

dnevniku, precizno upisane

sve aktivnosti SETUP~a.

Buduci da smo instalaciju

vrsili na vise razlicitih masina

i fax/modem kartica, iskustvo

je pokazalo da WinFax jednos-

tavno nije uspeo da prepozna

neke fax/modeme, cak i one

koje poseduje na spisku, i po-

red zongliranja sa portovima i

interaptima. Inace. u ovakvom
slucaju je pozeljno startovati

DOS test program WfrTest ko-

ji proverava serijske portove i

detektuje prikljucene kartice.

Medutim, bilo je i situacija ka-

da je program prepoznao fax-

/modem karticu i rekao da se

ona moze bez problems koris-

titi sa WinFax-om, ali je sam
WinFax, naprasno, nikada nije

u^eo prepoznati.

Zaplovimo zajedno

Konacno ste naoruzani strplje-

njem i spremni da se otisnete

u, kod nas nemirne i uzburka-

ne, komunikacLjske vode. Star-

tovanjem programs otvara se

osnovni prozor sa prepoznatlji-

vim Windows opcijama i Tool-

Bar menijem na kojem su sli-

cicama predstavljene najcesce

koriscene kominde; informaci-

ja 0 izabranom poslatom/pri-

mljenom teletaksu, promena
vremena i datuma slanja izab-

ranog telefaksa, brlsanje iz lis-

le, slanje, dnevnik (Log) sla-

nja, dnevnik prijema, veziva-

nje datoteke (dokumenta), bib-

lioteke gotovih slika i telefon-

ski imenik. Prazni deo prozora

prikazuje dokumente za otpre-

mu (stoje u redu za slanje), od-

nosno spisak primljenih tele-

faksa.

Odmah napominjemo da je

paket prevashodno namenjen
poslovnoj komunikaciji u raz-

vijenim zemljama, gde bi se

brojne napre'dne opcije, poput

Credit Card Dialing, mogle is-

koristiti.

Pre pocetka rada treba uneti

osnovne podatke o posiljaocu,

telefonima, mestu odakle se

salje i slicno, jer se oni opciono

mogu staviti na naslovnu stra-

nu telefaksa (Cover Page) ill

umetnuti negde u tekst (pojav-

Ijuju se i kao identifikacija

mesta kada neko uspostavi ve-

zu sa vama). Istovremeno tre-

ba postaviti i parametre komu-
nikacije.

Po ulasku u Send men! uno-

site podatke primaoca ili ih,

ako ve6 postoje, birate iz baze

imena i telefona. Naravno, ot-

vorena je i mogucnost izbora

prijemne grupe ili formiranje

nove. Vreme i datum otpreme

mogu se podesiti ili se, jednos-

tavno, slanje moze izvrsiti od-

mah. Potom birate naslovnu

stranu (nije obavezna) iz obilja

ponudenih. Izborom Add., ko-

naCno uzimate dokument. za

slanje. Medutim, ako je pri-

stup ovom meniju bio posledi-

ca Print opcije nekog drugog

programa. mozete i snimiti re-

zultat ..stampanja" za kasnije

ili ga privezati za neki driigi

dokument.

Aktivira^em gedzeta Opti-

ons pojavice se meni sa dodat-

nim opcijama, medu kojima

treba istaknuti mogucnost sla-

nja pod sifrom, korisno ako ne

zelite da drugi brljaju po vasoj

poslovnoj korespodenciji.

U Send Log meniju se mogu
videtf rezultati slanja svih tele-

faksa, pa se za one kod kojih

prenos nije uspeo (failed

event, call aborted, itd.) iz bilo

kog razloga (zauzeta veza, pre-

kid...) moze zahtevati ponovno

slanje (Resubmit). Ostale ko-

mande u Log meniju su intui-

tivne i nema svrhe posebno ih

navoditi.

Cuvaj, stize telefaks!

Da bi se omogucio prijem, mo-

raju se u Receiw..Setup meni-

ju specifikovati parametri pri-

jema - posle kog zvona odgo-

vara na poziv, da li da obavesti

korisnika o prispecu (moze

Cak i WAV zvuCnim zapisom),

prikaz dokumenta na ekranu u
toku prijema, OCR u toku pri-

jema. stampanje, prijem u po-

zadini (background) i si. Svi

prispeli dokumenti bice

spremljeni u Receive Log pro-

stor, odakle su na raspolaga-

nju brojne, vec predstavljene,

opcije ZB dalji rad sa njima:

pretrazivanje, snimanje, gle-

danje, brisanje, kljucne red,

ispis na stampaC, itd.

Buduci da s vremenom broj

‘ poslatih/primljenih telefaksa

raste, nepotrebni dukuraenti

se mogu prema zadatom nad-

nu samostalno brisati (od „ski-

danja" sa liste, pa sve do fizic-

kog uklanjanja) ili automatski,

prema podesenom vremen-

skom ogranicenju duzine Cuva-

nja dokumenata, obrisati sa

diska.

Zanimljiva je i korisna mo-

guCnost citanja podataka iz

dBASE datoteka (DBF), CAS
ili ASCII datoteka, tako da se

postojeci poslovni imenici

(najcesce u rasprostranjenom

DBF formatu) mogu jednos-

tavno konvertovati u WinFax

format. Poslovne ljude ce si-

gurno zanimati formiranje

grupa i foldera koji su znacaj-

ni kada isti dokument (na pri-

mer,, novi cenovnik) treba po-

slati velikom broju korisnika

(koristi se Moil Merge moguc-

nost programs). Da telefaksi

ne bi sumorno i anemiCno iz-

gledali, u Delrini su se vec po-

starali i napravili veliku bazu

slika koje se mogu editovati

(za naslovnu stranu). Sem to-

ga, prilozeni Cover Page De-

sipnerposeduje i osnovne opd-

je za crtanje.

Cesto se javlja potreba da se

prispeli materljal prekuca ili

doradi po prijemu. Posto je

faks-poruka praktiCno needi-

tabilna slika, WinForposeduje

funkciju za opticko raspozna-

vanje teksta i njegovo konver-

tovanje u zeljeni tekstualni

format (ASCII, ANSI. Ercci

Text, Microsoft RTF). Ovaj

OCR program je, primecuje se,

nesto slabiji od specijalizova-

nih iste funkeije (na primer.

Recognita-e). Medutim, velika

korist je postojanje Spell

Checker-a (provera ispravnos-

ti pravopisa) za cak deset jezi-

ka. OCR radi samo u Enhan-

ced modu Wtndoios-a.

Impresije

WinFax' ne koristi standardne

Windows prozore, vec upotreb-

Ijava svoj „look" koji jeste vi-

zuelno lepsi, ali odudara od sa-

mog Wtndoios principa prema
kome je cilj koristiti vec posto-

jecu rutinu, a ne pisati novu i

time samo nepotrebno (kvanti-

tativno) opterecuje paket.

Mnogi Ce velicinu aplikacije (7

MB) oceniti kao glomaznu i

nepotrebno veliku. Na svu sre-

cu, ne mora se instalirati ceo

paket.

Predstavljeni paket je idea-

lan kada zelite da ostavite sto

bolji utisak na strane partnere

brizljivim dizajnom, ili. pak,

da poSaljete veliki broj cirku-

larnih pisama (tj. faksova). Od
posebnih prednosti trebaistaci

prilozeni OCR kojim se moze
nadomestiti prekucavanje do-

kumenta.

Dovoljno je, zatim, samo je-

danput skenirati svoj potpis i

peCat i posle ih „zalepiti" na

svaki o^remljeni dokument.

Time WinFax ostaje program

koji ce iz vase komunikacione

kartice izvuci maksimum. Wi-

nFax pruza moguCnosti savre-

mene bespapirne kancelarije i

potpuno lisava potrebe za kla-

sicnim telefaksom. J

I toMPJUrEAA I



POUZDANOST

DA LI JE SOFTVER SMRTONOSAN?

U \
programi

Svaki program ce krahirati bar jednom: da li 6e zakakjeoje u isplati plata bid jedina posledica? Da li greske u

programu ostavljaju samo nov^e posiedice ill..

PUa Ouiko SAVUi

I
najtesce greske

I nastaju zbog „pu-

I canja indeksa".

]
Dibejz i kliper'

I
programeri zn^u

f o cemu se radi, a

musterije kad na-

uee - obicno je kasno. Dibejz

sistemi programiraoja u jed-

noj datoteci drze podatke a u
jednoj ili vise drugih datoteka,

„sa strane", drze indekse, nizo-

ve brojeva koji pokazuju tacan

raspored podataka. Za vece

probleme, na jednu datoteku

originalnih podataka dolazi po
nekoliko datoteka sa indeksi-

ma. Ukupan broj pomocnih da-

toteka moze porasti na nekoli-

ko desetina za stvamo velike

obrade. U slucaju nasilnog pre-

kida rada radunara, recimo

zbog nestanka struje, moguce
je da jedna pomocna datoteka

oStane „otvorena”, sto ce redi -

neupotrebljiva.

Moguce je, naravno, da i sve

postanu neupotrebljive. Prak-

tican lek za to je operacija re-

indeksiranja, sto je posebna
opcija za formiranje svih po-

mocnih datoteka od pocetka.

Za vece grupe podataka i na
sporim rafiunarima, reindeksi-

ranje moze potrajati satima. U
obidnim situacijama sve radi,

a i ako sistem padne, pa eto,

zgodno je reindeksirati u rad-

no vreme!

Programski paket
aranzman

Dibejz sistemi nisu losi i imaju

svojih prednosti, ali u specijal-

nim situacijama sve to pada u

vodu. Pre dve godine, u jeku

procvata turistidkih agencija,

jedna takva, beogradska, sa

vlasnikom mladim, poletnim i

prepunim shvatanja za prime-

ne novih tehnplogija, podela je

sa radom i odm^ se bazirala

na rc racunaru. Sve je poslo

odlicno; program je napisao

programer sa strane, i to do-

bro, a tako je bio i pladen. Ne-

sreda je navratila vece pred ju-

tamji polazak grupe za Spani-

ju. Sve indeksne datoteke su

nestale, sistem je prestao da

radi. Za manje od sekunde
vlasnik je prestao da kontroli-

se svoj biznis: podaci o tome'

ko putuje, gde, za koje pare,

koliko je ved upladeno a koliko

rata tek treba da se uplati...

sve je nestalo. U programu jes-

te postojala opcija za reindek-

siranje, no niti je vlasnik znao

za nju, niti je bilo vremena da

se ona izvrsi.

Tura je odrzana, a agencija

je propda.

Uvek je kriv
„elektronski mozak”
Uobicajeno je da se ovakvi do-

gadaji - ispravno - pripisuju

softveru, ali tzv. „bagovima” -

greskama u programu. Bagovi

su kao neka vrsta vise sile,

slidno ..grembnima" kojih su

se pribojavali piloti u Dnigom
svetskom ratu: zamisljeni de-

moni koji programu „bacaju

klip u tockove". Znatno sporije

od brzine kojom se mnoze pri-

mene radunara, u javnosti se

siri uverenje da je programira-

nje i „uopSte, to sa kompjuteri-

ma” prilicno teska rabota. Lju-

di se vise i ne ljute kada im se

„lepo’' objasni da penzije nisu

poslate jer se'„pokvario racu-

narski sistem”. Dok se stoni

racunari nisu rasirib dak i po
nasim finnama, praktidno je-

dini smisao postojanja ERC^a
jeste da bi svi mogli na njega

da svaljuju krivicu ako nesto u
firmi pode naopako... Isto' to,

samo malo drukdije, sluSamo
proteklih meseci od tako vaz-

nib drustvenih institucija kao
sto su banke: „Morab ste da de-

bate u redu, jer nemamo ter-

minale”; „Kada sve nase filija-

le budu povezane, modi cete

stednju da podignete bez deka-

nja”. Nove redi na staru melo-

diju; Nova tehnologija kriva je

i kad postoji i kad ne postoji!

Od stvaranja ovakvih uvere-
nja imaju koristi i programeri,
jer im je lakse da neuspeh no-

vog programa opravdaju vi-

som silom: pa zna se, valjda.

danas, koliko je tesko uvode-

nje radunara u firme...

Jedini napredak u svemu to-

me je sto radunare sve manje
nazivamo „kompjuterima",

dok je izraz „elektronski mo-
zak” sasvim nestao iz opticaja.

Ajde steta, ali ljudske
zrtve!?
Da b nediji zivot zavisi od pro-

grama koji ste napisab? Raz-
motrimo dva scenarija. Prvi:

Napisab ste program za lete-

nje avionom, y. za kontrolu

uredaja aviona tokom leta. Us-

led greske u programu avion

udara u planinu: plamen ne

Medi nikog, nestanak je brz,

potpun. Drugi: Napisab ste sof-

tver za kontrolu radioaktivnog

uredaja, npr. neku vrstu ske-

nera za terapiju. Usled greske

u programu, madina ozraduje

sve pacijente kobdinom deset

hiljada puta vedom nego dto je

dozvoljeno. Pacijenti umiru:

ovog puta sporo, u najvedim

mukama. Kako biste reagovab

da ste bas vi napisab te pro-

grame? Kako se osigurati od
gredaka u programiranju? Da
li bi izgovor tipa ..Uradio sam
najbolje sto sam mogaof' bio

dovoljno debar!?

Do boijib programa moze se

doci na razne nadine. Postoji

obimna bteratura posvecena
pouzdanosti softvera, ab gres-

ke su mogudne bukvalno u
svakoj fazi pisanja i, uopste,

bavljenja programom. Jedna
od prvih vebkih gresaka u isto-

riji radunarstva prouzrokova-

na je nerazumevanjem sintak-

se Fortrana, prvog program-

skog jezika. U programu je tre-

balo da stoji naredba tipa

DOIOI-U
Sto bi znadUo da petlju koja

sledi treba ponoviti tri pute.

Umesto zapete pisala je tadka,

pa je prevodilac - potpuno is-

pravno - shvatio I da se pro-

menljivoj DOIOI pridodeljuje

1.3. Rezultat; svemirska raketa
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POUZDANOST

tipa Saturn eksplodirala je ne-

koliko sekundi po uzletanju.

BUo je to u ranoj fazi svemir-

ske industrije, pa je sve pro§lo

bez ijudskih zrtava.

To se ne bi moglo reci za pri-

mere koje smo malopre naveli:

oba su se dogodila, i oba su od-

nele zivote: prvi, probnih pilo-

ta nove generacije aviona tipa

..Stealth", a drugi, neduznih
pacijenata.

Kad grese Ijudi, grese i

masine
Fatalna greska ne mora bid

samo u kodiranju. U toku Fok-

landskog rata, aigentinska

vojska je francuskom raketom
Egzoset unistila jedan engles-

ki brod. A kako? Raketa je.pro-

sla kroz brodski odbrambeni-
sistem jer je prepoznata kao
francusko crude. Softver je,

dakle, bez greske ofaavio svoj

deo posla, all greska je bila u
dizajnu: posto su francuzi sa-

veznici Engleske, raketa nije

smatrana neprijateljskom...

Slican primer nalazimo u ra-

tu protiv Iraka. Americke ra-

kete tipa Patriot presretale su

iracke rakete tipa Skad. Sva
presretanja su izvrsena dobro
- osim jednog. Rezultat: 28

mrtvih.

Blize podatke o svemu tome
dao je Casopis ..American Sci-

entist", prosle godine, Greska

je nastala u fazi dizajna, a bilo

ju je moguce razotkriti u toj Ui

bilo kojoj drugoj fazi razvoja

programa. Casopis je gresku

pripisao hardveru starom dva-

deset godina. Rakete Patriot

bile su pravljene za relativno

spore avlone. Obrada signala

dobijenih iz akvizicije podata-

ka poredi se sa internim sa-

tom, a velicina se izrazava kao
tip REAL, tj. kao broj u po-

kretnom zarezu. Ta velidina

vremenom akumulira vrednos-

ti dobijene posmatranjem. i to

je uzrok greske. U roku od ne-

koliko dana, greska u procesu

merenja ispravljena je softver-

ski, Sto znaci da nije bio kriv

„hardver star dvadeset godi-

na”, nego sam program.

A kako program radi? Sa ra-

dara uzima tri fiksna podatka

da bi procenio da li dati cilj

predstavlja pretnju. Prvi poda-

tak dobija se pretrazivanjem

siroke oblasti i tu se otkrivaju

svi potencijainl ciljevi. Drugi
podatak je iz znatno suzene zo-

ne, i tu se izracunava verovat-

na pozicija cilja: izra&unata zo-

na je i daJje relativno velika. Iz

nekoliko ovakvih osmatranja

izracunava se putanja, i dobija

se sasvim uska oblast u kojoj

se racunaju balisticke osobine

cilja. Kona6no, odatle se vrgi

procena o vrsti cilja, i donosi

se odluka da li da se raketa

Patriot lansira ili ne. Zbog
..male matematieke greSke" u
ovoj, posiednjoj fazi, bar jedna
Skad raketa probila se kroz

odbranu. A o kakvoj nmaloj"

greski je re<5? Doticna baterija

Patriot raketa radila je vise od
sto sati bez prekida. Logika
programa nalagata je kasnje-

nje od 0.3433 sekunde. Posledi-

ca: promasaj procene opasnog
cilja za 687 metara.

Fatalna trecina

sekunde
Ideja da je greska od 0.3433 se-

kunde zanemarljiva nema
smisia kod sistema koji rade u
realnom vremenu. Za trecinu

sekunde moderan mitraljez is-

pali 20 metaka, a avion brzine

dva maha preleti duzinu dva
fudbalska igralista. Trecina se-

kunde, dakle, uopste nije zane-

marljiva kod takvih masina!

Da li je neko namerno na-

pravio gresku? Sigumo ne. Da
li je u specifikaciji programa
pisalo da treba da se napravi

greska? To jos manje. Pa kako

onda? U sto sati broj 0.3433

sadrzi se 1,048,645 puta, sto je

priliSno blizu dvadesetom ste-

penu broja 2 (1,048,576). Qdatle

zakljucujemo da hardver sata

koji u Patriot hardveru radi u
rednom vremenu ima dvade-

set bitova. Takode je verovat-

no da je taj sat mnogo biii od

jedne sekunde. Razumno je

pretpostaviti, takode, da frek-

vencija tog sata nije bila neki

negativan stepen broja 2, Sto

bi jedino omogucilo ocitavanje

vremena bez konverzije. A Sira

postoji konverzija brojeva iz

jednog sistema u drugi, postoji

i odsecanje krajnje desnih ci-

fara. Tako je nastala greska.

Da su programeri znall za

.to, lako bi problem resili ne-

kim korekcionim faktorom, ili

periodicnim postavljanjem

vremena na satu. Sanlo, da bi

se problem resio, treba ga prvo

biti svestan, A zasto se kroz

testiranje ta greska nije otkri-

la? O tome, naravno, mozemo
samo nagadati, all verovatno

je da je program radio „dovolj-

no dobro” za sve tipove aviona

koji su postojali kada je poCelo

pravljenje Patriot raketa. Kas-

nije su se „pokretni ciljevi” ub-

rzali, a nacin rada u programu
ostao je isti...

A i ko bi sto sati testirao pro-

gram. J

DOmCI SOFTVER

LekAs (Lek Asistent)

Sredeno kao u apoteci

Paket za PC racunare idealan za farmaceute, lekate, stomatologe.

Podaci 0 medikamentima na disku vaSeg racuoara

V
lasnici privatnih apote-

ka, na prim^, u danas-

njoj situaciji sa lekovima
snalaze se kako znaju i

umeju. Program koji bi mogao
da im pomogne zove se LekAs
(Lek Asistent) i nastao je u sa-

radnji novosadske firme Tec-

hnoSoft sa Zavodom za farraa-

kologiju, tokslkologiju i klinic-

ku farmakologiju Medicinskog
fakulteta u Novom Sadu.

Lekovi i zaipene za njih
U osnovi progfamskog paketa

je baza podataka o lekovima

svih domacih proizvodafia, pro-

izvodaca iz bivsih jugosioven-

sklh republika, pa 1 lekova koji

pristizu posredstvom Ujedinje-

nih nacija i drugih organizaci-

ja. Trenutno baza sadrzi pod-

atke 0 4.736 lekova u razlicitim

pakovanjima.

Osnovna verzija (1.0) sadrzi

navedenu bazu lekova i pro-

gram koji omogueuje njen pre-

gled. Do odredenog leka moze
se doci direktno, unosenjem
poznatog podatka (ime leka,

genericko ime leka, proizvodaC

itd.) ili postupno, izborom gru-

pe i podgrupe kojoj lek pripa-

da, pa sve do konkretnog pro-

izvoda. 0 izabranom leku ispi-

suju se podaci o raspolozivim

pakovanjima, doziranje, po-

sebne napomene i drugo.

LekAs se moze idealno upot-

rebiti za pronalazenje paralel-

nih lekova (tzv. „zamene"), na
taj naCin §to omogucava pre-

gled medikamenata koji poticu

od jednog ili vi§e proizvodaca

a imaju jednak hemijski sas-

tav i/ili identicno delovanje.

Odbrana i zastita
Autor programa, g. Sinisa Sre-

mac, posebno se potrudio oko

zastite podataka, Sam pro-

gram zastiden je od neovlasde-

nog korisdenja - ne radi bez

kartice koja se ubacuje u je-

dan od slotova u raeunaru. Me-
dutim, imajudi u vidu oblast

kojom se LekAs bavi, autor je

kriptovanjem obezbedio i za-

stitu samih podataka na disku.

U pitanju je mudra odluka.

Tehnikalije i nabavka
Program se isporuduje u sim-

patidnom kartonskom-pakova-

nju koje sadrzi karticu, dve
diskete i uputstvo. Zahteva 4

MB slobodnog prostora na

hard disku i moze da radi na

bilo kom PC raeunaru (i na

XT-u). Kod TechnoSoft-a (tel.

021/301-563) se moze nabaviti

po ceni od 180 maraka. Za po-

redenje, „Rotteliste", slican ne-

macki program, staje 470 ma-
raka i ima podatke o oko 9.000

proizvoda ali, naravno, tu ne-

ma lekova nasih proizvodaca.

Kupcima LekAs-a proizvo-

dad de svaka detiri meseca nu-

diti i dopune baze podataka

(za 9 maraka, ukljudujuci dis-

ketu i postarinu; prva godina

uradunata je u osnovnu cenu).

Program je na raspolaganju i

u verzijama za apotekare (ce-

ne. fakture, lager-liste) i zuba-

re, a u septembru se ocekuje i

verzija za Windows.

LekAs je prezentiran u ze-

munskoj ICN Galenic! i odeku-

je se isporuka 300 kopija. Pro-

gram je patentiran i zas.tiden,

a zanimljivo je i to da je ovo

prvi softver registrovan u ka-

talogizaciji Matice srpske. J
T. STANdEVtd

Realizaeiju teksta pomogla je Mr

Ph Vesna MItrovId Iz apoteke

bolnice „Barijlca"
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Multimedija za pocetnike
Sve veca zastupljenost multiqiedije na svetskom komp)uterskoni trzistu naterala nas )e da se i mi odlucimo da ovo).

problematici posvetimo staid prostor

' PISe voia GASld

N
ajpre da ponovi-

mo odgovore na
neka pitanja koja
neprestano pd-

stavljate u svo-

jim pismima.
MPC je skraceni-

ca 2a Multimedia
PC, kompjuter koji je sposo-

ban da prima, obraduje i rep-

rodukuje informacije razlici-

tog tipa kao sto su muzika,
zvuk, slika i aoiinacija.

Minimalne usiove koje treba

da zadovolji PC ‘da bi se na-

zvao multimedijskim, defini-

sao je Microsoft u Multimedia
Level I standardu koji zahteva

najmanje procesor 286 sa 2

MB RAM-a, hard disk od 40

MB, zvuCna kartica sa MIDI
sintisajzerom i osmobitnim
sempierom koji radi na 11. 22 i

44 kHz i CD-ROM uredaj. Ra-
di se na definisanju-Leuci I!

standards koji bi obuhvatio

obradu video signals, prepoz-

navanje govora i niz slifnih

stvarcica o kojima cemo vas
redovno obavestavati.

Kako kompletirati?
Iz spiska neophodnih kompo-
nentt vidi se da prosecnom
kucDom kompjuteru nedpstaju

samo CD-ROM jedinica f zvu6-

na kartica. Vecina dana§njih

zvucnih kartica nastaia je iz,

davno stvorenog, AdLib stan-

dards koji ima samo FM sinti-

sajzer i ne bi mogao da se na-

zove MM karticom, Sound
Blaster, u stvari, pruza sve mo-
gucnosti AdLib standards ali

ima i sempler. S obzirom da
MM sempier radi na tacno od-

redenim frekvencijama, treba

obratiti paznju na tO koju ver-

ziju Sound BZasiera kupujete.

Verzije 1.0 i 1.5 sempluju na 4

do 13,5 kHz sto obuhvata samo
najnizu frekvenciju sempiova-
nja po MM standardu.

Verzija 2.0 moze da semplu-
je (uzima uzorke) na istim

frekvencijama, ali reproduku-
je semplove svih brzina; 11, 22
i 44 kHz. Istoj klasi proizvoda
pripada i kartica Sound Gaia-
xy NX, Thunder Board... Ako
necete mnogo sami da snima-
te, vec cesce da slusate i gleda-

^OMPJVTEM m MAJ/g3

te MM apiikacije, ove kartice

trebalo bi da pokriju vase po-

trebe.

Ako zelite i da snimate sem-

plove na visim frekvencijama,

potrazite Sound Blaster Pro,

Sound Galaxy NX Pro iU Ad-

Lib Gold. Ovi proizvodi zado-

voijavaju sve MPC I zahteve,

imaju stereo zvuk i vec ugra-

den adapter za CD-ROM. Mo-
zete ih naci pod raznim imeni-

ma; Creative Blaster ili Audio
Blaster (za SB Pro), Orchid So-

und Processor ili Pearl (za

SGNX)... Pre kupovine pozelj-

no je da se raspitate, jer vam
se moze desiti da kupite skup-

iji proizvod, podrazumevajuci

da je i bolji.

Za CD-ROM-ove situacija

je nesto slozenija-postojedva
standards za povezivanje sa

kompjuterom, Prvo se pojavio

SCSI standard koji pretktavlja

neSto skuplju varijantu ali ima
tu prednost da sa jednim SCSI*
kontrolerom raozete resiti po-

vezivanje vise uredaja (hard

diskova, CD-ROM-ova, skene-

ra, itd). U poslednje vreme sve
je aktuelnija varijanta povezi-

vanja sa IDE interfejsom za

sta su vec opremljeni Sound
Blaster i Sound Galaxy. SCSI
varijanta obicno se kupuje u
naprednijim konfiguracijama i

sa brzim CD-ROM uredajima.

Gde ima?

Odlucili smo se za dve varijan-

te sastavljanja MPC konfigu-

racije. Prva varijanta podrazu-

meva odvojenu kupovinu zvuC-

ne kartice i CD-ROM uredaja,

a u drugoj varijanti kupljen je

Multimedia Upgrade Kit - ku-
tija u kojoj cete naci sve sto je

potrebno za nadgra’dnju PC-ja
u MPC. Trudili smo se da vam
lie izbijemo previse novaca iz

dzepa pa obe konfiguracije

sadrze Mitsumi CD-ROM sa

IDE interfejsom koji spada

medu najjeftinije CD-ROM
uredaje na trzistu.

U prvoj varijanti nalazi se

pomenuti CD-ROM drajv sa
sopstvenim kontrolerom i

OEM varijanta Sound Blaster

Pro kartice. OEM znaci da
j e to

varijanta bez sarene kutije i

oznaka proizvodaCa, varijanta

koju Creative Labs prodaje fir-

mama koje kompletiraju MPC
konfiguracije. Napominjemo
da kupovinbm ove kartice ne-

cete ostati uskraceni za bilo

koji drajver ili priruCnik koji

ide uz standardni Sound Bias-

ter. Uputstva su nesto konciz-

nija ali sve je tu.

lako Sound Blaster ima svoj

IDE kontroler, CD-ROM je

prikljuCen na sopstveni kon-
troler. Kako nismo imali draj-

vere za SB kontroler, nismo
mogU da proverimo da li bi

drajv radio i kad je povezan na
SB. U svakom slucaju, i zvuc-

na kartica i CD-ROM rade i u
ovoj kombinaciji, iako trosite

dva slota za prikljubivanje i

morate da pazite da oba ureda-
ja ne koristite isti interapt za

. komunikactju sa SB Pro i CD-
-ROM kontrolerom jer i CD-
-ROM kontroler koristi inte-

rapte ispod 10 koji su obiSno
pretrpani drugim zadacima.

Druga varijanta predstavlja

Sound Galaxy Multimedia
Upgrade Kit koji cine Sound
Galaxy NX Pro zvucna kartica,

Mitsumi CD-ROM, mikrofon,
zvucnici, diskete i prirucnici i

nekoliko CD-ROM diskova.

Prednost ovog resenja je sto

nema neresenih pitanja, inte-

rapti za CD-ROM mogu biti

11, 12 i 13 sto znatno olaksava
instalaciju, a koristi se samo
jedan slot u kompjuteru. Jedi-

na „zvTcka'’ koju nam je prire-

dila instelacija bila je sto se

bazna adresa za komunikaciju
sa CD-ROM-om (300h) suda-

^rala sa mreznom karticom u

racunarul ali problem je lako

resen jer SGfDC Pro sva pode-

savanja obavlja uz pomoc pri-

lozenog softvera i ne mora da
se vadi iz kompjutera da bi se

premestali dzamperi.

§ta je bolje?

Mitsumi CD-ROM je prosec-

nih karakteristika i cita 12 in-

6ne i 8 inSne diskove kapacite-

ta 540 MB i 180 MB. Vreme
pretrazivanja je prose6no 0,6

sekundi, a maksimaino 1 se-

kund. Transfer podataka obav-
lja se brzinom od 150 KB/s
(Mode 1) i 175 KB/s (Mode 2),

Vreme koje protekne od prozi-

vanja diska do uspostavljanja

njegove radne brzine je 1 s.

Realizaclju rubrike pomogle su sledeOe Orme:
Digit (tel. 011/1S-44-42, lok. 128) - Mitsumi CD-ROM,
Gama Electronics (011/33-22-75) - OEM Sound Blaster Pro,
Cana (011/61-59-80) - Sound (Salaxy Multimedia Upgrade Kit, I

Pin Electronic (011/77-24-35) - CD-ROM izdanja.

Verovatno ste primetili da to

nisu bas neke karakteristike,

ali u potpunosti zadovoljavaju,

a negde i premasuju, High Si-

erra standard definisan kao

ISO 9660. Snaga CD-ROM-a i

nije u brzom prenosu podata-

ka, vec u ogromnoj kolicini
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podataka koji mogu da se

smeste na jednu disketu, a

brzina moze donekle da se

nadoknadi velikim indeksnim

datotekama koje omogucavaju
znatno br^e pretrazivanje.

Obe kartice imaju CD-ROM
interfejs i prikljucke za dzoj-

stike i MIDI kablove. Intere-

santno je da je, u poslednje

vreme, SGlQX Pro cak nesto

skuplji na trzistu - istina, ne

mnogo i tek toliko da se poka-

ze nadmenost prema Creaftue

Zxibs-u, proizvodaSu Sound
Blastcro, koji tuzi Aztech Sys-

tems (proizvodaS Sound Gala-

xy) da su, bespravno, iskoristi-

li Sound Blaster kao uzor.

Nasa naklonost je, naravno,

na strani Sound Galaxy karti-

ce (Ciju smo „obi6nu" verziju

vec ranije nekriticki nahvalili)

i integralnog resenja kad je u
pitanju lakoca instalacije,

kompletnost i kompatibilnost

resenja. Sound Bioster pati od

neizleCive boljke MIDI mapi-

ranja. Jednostavno resenje je

da uCitate AdLib MIDI mapi-

ranje, ali tako se odricete pro-

sirenog MIDI mapiranja na 16

kanala za koje je SB Pro vise

nego sposoban. Tu je, zatim,

poboljsani niikser kod SGNX
Pro i kompatibilnost sa Covox

i Disney Sound Source stan-

dardima koje mozete da koris-

tite (mada, pretezno, u igra-

ma).

Medutim, kada potpisete

brojeve i saberete cilre. moze
se lako desiti da prvo resenje

..prevagne" za Citavih 200 - 300

maraka sto, u ovom trenutku,

predstavlja dobru tromesecnu
urednicku platu u kompjuter-

skom casopisu. Tako mozete,

njuskajuci po radnjama, sklo-

piti Mrc za manje para, ali uz

malo vise truda. Ura£unajte,

ipak, i CD-ove koje dobijate u
kompletu, da li su vam potreb-

ni i dali cete ih vise platiti ako

ih budete kupovali posebno.

Takode treba uracunati zvu5-

nike i mikrofon ako ih dobijate

u kompletu ili ih vec imate od-

ranije. U praksi, oba resenja

se ponasaju gotovo rdentiCno i

razlike nisu uodljive kada se

jednom sistem podesi tako da

sve ispravno ra^.

Bez obzira za koju se vari-

jantu odiu^ite, iz ekonomskih

ili nekih drugih razloga, sigur-

ni smo da cete uzivati u raz*

nim CD-ROM izdanjima koja

demo prikazivati u Vubrici „Ce-

deteka”. Zbog toga, valjda, i

kupujete MFC. J

Compton's MultiMedia Encyclopedia

0 VO je jedan od prvih multi-

medijskih naslova koji se -

pojavio na CD-ROM-u. Prvo

izdanje radilo je pod DOS-om,
a kasnije je usledilo i Windows
izdanje koje vam predstavlja-

mo. Pre pregledanja enciklo-

pedije morale da Lnstalirate

nekoliko datoteka na hard

disk. Datoteke, u stvari, odne-

su pozamasan prostor od oko 5

MB (mogle bi da budu i ma-

nje), ali zahvaljujudi njima ova

enciklopedija brze od vecine

slidnih CD-ROM izdanja pre-

trazuje i prikazuje podatke.

Izdanje se reklamira kao 26

tomova Enciklopedije Britani-

ke na CD-ROM-u i, prema na-

vodima iz uputstva, sadrzi oko

devet miliona redi razvrstanih

u 32.000 pojmova ilustrovanih

SB 15.000 slika, mapa i grafiko-

na i 45 animiranih sekvenci.

lako, naravno, nismo provera-

vali ove podatke, u praksi se

pokazuje da je ova enciklope-

dija opsirnija i detaljnija od,

na primer, Microsoft Book-

shelf-a koji se, gotovo standar-

dno, isporucuje uz multimedi-

ja kitove. Slike su pretezno u

256 boja ili sivih nijansi i izgle-

daju prilidno lepo.

Posebnu pogodnost pred-

stavlja opcija Picture Tourko-
jom se „setate'' po enciklopedi-

ji gledajuci slike i mozete da

se zaustavite ako ugledate ne-

sto interesantno, zatrazite do-

datna objaSnjenja i pojmove

vezane za prikazanu sUku. Za

razliku od slika, animacije su

prilidno „tanke’' i raoglo je da

im se posveti malo vise paznje.

U odvojenom toolbaru po-

sebna mesta zauzimaju nauka,

svetski atlas i istorija (ameriC-

ka, naravno). Alatkama za pre-

tramvanje mozete, medutim,

pronaci sva mesta u enciklope-

diji u kojima se pominje odre-

deni pojam ili skup pojmova
koji trazite. Ako imate teskoda

sa engleskim pravopisom tu su

i vizuelni alati za pretraziva-

nja i pregled, pa na margina-

ma teksta mozete potraziti fo-

to-aparat - za pregled slika,

kameru - za animacije, slusali-

ce - za zvuk, simbole za tabele

i grafikone ali i takve simbole

koji oznacavaju pojmove „vidi

pod...’’, nobjasni prostije" ili

„daj viie podataka o...". Ako
bas zelite, kljudne pojmove ili

fraze koje su upotrebljene mo-

zete duti izgovorene na pravil-

Dirticts’onjei

nom engleskom jeziku (ovaj

put zenski spiker).

Compton’s MuiftMedto En-
cyclopedia spada medu naj-

skuplje CD-ROM-ove (cena

kod nas je 296 maraka). Ta ce-

na, otpriiike, odgovara ceni bo-

Ije .(knjiske" enciklopedije.

Mogucnosti pretrazivanja i

pregleda povezanih pojmova,

nesumnjivo su na strani kom-
pjutera. J

V.G.

Britannica Family Choice

Tedno od prvih CD izdanja iz

J
kategorije namenjene udenju

I zabavi je Britannica Family

Choice. Disk sadrzi petnaest

programs koji datiraju jos iz

prosle decenije, sto svakome

ko prati razvoj kompjutera (i

bez gledanja) dovoljno govori o

prezentovanim estetskim kva-

litetima. Ipak, nije sve u izgle-

du.

Ponudene programe moze-

mo podeliti u dve grupe; edu-

kativno-zabavne i igre. Prvu

grupu dine Math Maze (lavirint

u kome na postavljena mate-

matidka pitanja odgovarate

„voznjom” lika kroz lavirint do

tadnog odgovora), The Body
Transparent (test-udenje po-

znavanja ljudskog tela), Coun-
ting (matematika prilagodena

deci koja tek ude da broje).

Grammar Examiner (prepoz-

navanje gramatidki ispravnih

redenica), States & Trains {ge-

ografija SAD-a), Super Spelli-

kopter (pucaeka igra voznje
heiikoptera sa ciljem pravov-

remenog unistavanja slova -

..spelovanje"), kao 1 Algebra 1 i

2.

Drugu grupu (Igre) dine Re-

volution 76 (strateska igra o

sukobu nakon ,.Bostonskog pi-

jenja daja"), Designasaurus
(kreiranje dinosaurusa i njiho-

ve borbe), Millionaire II (igra

za tatu - mahinacije s novcem)

i dve igre slagalica - „puzzle".

Na disketi se (uz posebnu
najavu) nalazi i Fiction Advi-

sor, program koji vam moze
pomoci da pronadete kpjigu po

vasem ukusu na osnovu krite-

rijuma odredenih odgovorima

na ponudena pitanja. Selekto-

vanjem omiljenih pisaca iz po-

nudene grupe, program ce

vam preporuditi sliena zanrov-

ska dela drugih pisaca. Na os-

novu odgovora u rasponu od
„Awfur', sto ce reel grozno, do
„Great’' prilikom nabrajanja

raznih zanrova, dobicete spi-

sak naslova i pisaca koji su se

bavili tim tematikama...

Britannica Family Choice

samo donekle opravdava svoj

naziv. Disketa sadrzi solidne

programe namenjene deci i

moze biti korisna za njihovo

podudavanje. Za sve ostale ov-

de nema mnogo zanimljivog.
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Paradox for Windows 1.0

Aplikacija za tili cas
Paradox for Windows je tehnoioski Dajsavneniji predstavnik Boriand*ove familije proizvoda za manipulaciju

bazama podataka. Paradoks o Paradox-u je da je to sofisticirani program za baze podataka mocan i sposobac da

obradi kompleksne zadatke, a ipak jednostavan za ucenje i hitar pri izvodenju.

Plie DEJAN SUNDERld

N
a trzistu progra-

ma za upravlja-

nje bazama poda-
taka suutoku ve-

like promene. Ve*
ci proizvodaci su
uglavnom -objavi-

li nove verzije

svojih paketa i potom najaviii

verzije za Windows radno ok-

ruzenje.

Neke od tih programa smo
vec uspeli da vidimo. U trenut-

ku kada ovo pi^mo u Beo-
gradu su Supcrbase 4 2.0, Mic-
rosoft Access 1.0, Fox for

Windows I.O i Paradox for Wi-
ndows I.O kome je posvecen
ovaj prikaz.

Rec je 0 mocnom programu
za administinranje bazama
podataka koji se moze koristiti

u interaktivnom rezimu za up-

ravljanje bazama podataka ili

kao razvojni alat za kreiranje

korisnifikih aplikacija.

Interaktivno
upravljanje bazama
podataka
Rad sa bazama podataka se

obavlja na nafiin koji je uobi-

cajen i u Paradox-u za DOS i u
drugim paketima iste namene.
Postoje pretrazivanja (prime-

njena je metoda QBE - Query
By Example) kojima se postav-
Ijaju pitanja o sadrzaju datote-

ke baze podataka, izveStaji

(Reports) za stampanje prikup-

Ijenih ili obradenih podataka,
formulari (foTTTis) za unos pod-

ataka, prozori sa tabelama za

prikaz datoteka, grafici kojima
se na atraktivan naCin pred-

stavlja sadrzaj numeri6kih po-

Ija i sli£no. Velika paznja je po-
svedena jednostavnom kreira-

nju standardnih formulara,
grafika, izveStaja i si.

Koncepcija objekta za po-,

stavljanje upita i primenjena
metoda QBE, „upit prema pri-

meru", je po misljenju autora

ovog teksta implementirana
na elegantniji nacin nego u os-

talim bazama. Primenjen je is-

ti sistem koji se vet pokazao
vrlo efikasnim u Paradox-u 4.0

za DOS. Naime, na ekranu se

otvori prozor sa tabelom koja

ima ista polja kao i tabela na
koju se odnosi pitanje. Pritis-

kom na jedan taster „stiklira-

ju” se polja koja treba da budu
uvrstena u odgovor. Kriteriju-

mi za selekciju se upisuju u
polja kao obican tekst. Postoji

citav niz dzokera, logickih i os-

talih operatora koji se mogu
upotrebiti pri zadavanju krite-

rijuma za selekciju. Odgovori
mogu sadrzati ista ili nova po-

lja kreirana na osnovu podata-

ka u originalnoj tabeli. Upiti

za vise povezanih tabela se

mogu postavb'ati tako sto se ot-

vore QBE za svaku od tabela i

upisu kriterijumi za selekciju.

Autoru ovog teksta se cini

da je najzna6ajnije unaprede-
nje izgleda izvestaja koji se

stampaju na osnovu podataka
u bazama. Pored klasiCnih fun-
kcija moguce je menjati fonto-

ve kojima sc stampaju podaci,

dodavati linije, okvire i crteze

koji mogu, ali i ne moraju biti

zabelezeni u bazi itd. Ovo je

raozda najvece unapredenje
funkcionalnosti koje donose
Windows baze podataka u od-
nosu na ekvivaientne baze
podataka pod DOS-om.

Autori paketa su dosli do za-

kljuCka da korisnici prilikom
pravijenja izvestaja i formula-
ra obavtjaju dva puta gotovo
isti posao, pa su prakticno uki-

nuli sve razlike u njihovom iz-

gledu i nacinu upotrebe i krei-

ranja.

U Paradox for Windows je

ugraden deo za pravljenje at-

raktivnih dvodimenzionalnih i

trodimenzionalnih grafika. Po-
sebno je interesantna moguc-
nost pravijenja grafika na os-

novu podataka iz vise tabela.

Help je vrlo informativan i

ima jednu novost. Njegov deo
je i sema raspolozivih objas-

njenja. Ipak, ovo je vise intere-

santno vizueino nego sto je po-

vecana funkcionalnost paketa.

Korisnicki interfejs
Korisnicki interfejs je onakav
kakav se ocekuje od vrhunske
Windows aplikacije koju je iz-

dao Borland. Prvo sto upada u

oci je odredeni ..Borland Look"
citave aplikacije. Naime, nisu

korisceni standardni Windows
okviri, vec okviri nalik na onfe

u Pascal-u ili za Wi-
ndows. Na raspolaganju je, na-

ravno, i tasterski raeni (Speed
Bar) kome se moze menjati ob-

lik i pozicija i ciji se sadrzaj

menja prema mogudnostima
koje su nam na raspolaganju

na aktivnom objektu. Taster-

ski meni moze postati i lel^eci

meni u jednoj ili dve kolone ili

reda.

Borland je najv .^i svetski

proizvodac objektno orjentisa-

nih programskih alata i uticaj
’

te filozofije se snazno oseca
pri radu sa paketom. Jedna od
najvise reklamiranih i najko-

risnijih mogucnosti je Object

Inspector. Pritiskom desnog
tastera misa na bilo kojem ob-

jektu dobija se meni sa svim
osobinama objekta koje se mo-
gu promeniti i procedurama
koje nam to omogucavaju.
U Paradox-u za DOS Bor-

land je usvojio da korisnik ba-

ze podataka ne treba da zna
sta su to ekstenzije u imenu
datoteke 1 direktorijumi i da

ne treba da ih koristi. Tako je

prvi deo imena datoteke po-

stao odrednioa familije datote-

ka i sve datoteke koje su od
znacaja za rad sa nekom apli-

kacijom se obicno nalaze u
jednom - radnom direktoriju-

mu. Ostvaren je dobitak na
jednostavnosti upotrebe i ma-
njo] potrebi za upoznavanjem

,
korisnika sa osnovama DOS-
-a. Napravljen je jos jedan is-

korak u tom pravcu, Stvoren je

novi objekat ..foldef (sto na
engleskom znaCi koriee od kar-

tona ili tor) koji sluzi da se u
njemu prlkazu ikone svih da-

toteka - objekata vezanih za

rad u jednoj aplikaciji. Ovo se

od grupe u standardnoj Wi-

I I
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ndows terminologiji razlikuje

po tome sto se u folder obicno

postavljaju ikone koje pred-

stavljaju datoteke - objekte iz

istog odnosno, radnog direkto-

rijuma.

U proslom broju je u rubrici

WINDOWS.HLP pomenut po-

jam Qick List iz WordPerfect

for Windows 5.2. SliCan obje-

kat, i^iioscs”, kojim se u okvi-

hma za izbor datoteke zame-
njuje direktorijum Ui grupa
datoteka postoji i u Paradox
for Windows, ^zlika je u to-

me sto se ovaj objekat pojav-

Ijuje u istim list box-ovima u
kojima se pojavljuju i ostaie

datoteke i direktorijumi.

Zanimljiva je i mogucnost
da zadate rasterski crtez koji

ce se pojaviti kao podloga krei-

rane aplikacije ili Paradox-a
for Windows, Cime se moze do-

prineti dopadljivosti aplikaci-

je.

Kompatibilnost i

povezivanje
RodonaCelnik citave faraiiije

Borland-ovih proizvoda za rad

sa bazama podataka je Para-

dox za BOS. Autori su prili-

kom njegovog dizajniranja od-

stupili od provladujuceg .DBF
(dBase) formata datoteka i

stvorili novi .DB format. Zbog
kompatibilnosti kreirani su
konvertori za pretvaranje iz

svih vaznijih formata u Para-
dox i obrnuto, tako da se mogu
koristiti podaci prikupljeni u
drugim programima i da se ob-

radeni podaci mogu proslediti

i drugim programima. U me-
duvremenu je Borland kupio

Ashton-Tate i time postao
vlasnik dBase serije programs
i njihovog formata datoteka.

lako se oCekivalo da ga je Bor-

land kupio da bi unistio dBase,
to se nije dogodilo. dBase je

postao ravnopravan proizvod,

a njegov format datoteke je

podrzan i u Paradox for Wi-
ndows. Nije rec samo o progra-

mu za prevodehje iz jednog u
drugi format datbteke, vec Pa-

radox for Windows moze rav-

nopravho i direktno da radi i

sa jednom i sa drugom vrstom
datoteka. Direktno su podrza-

ni Paradox for Windows, Para-

dox 4.0, Paradox 2.0 do, 3.5,

dBase III Plus i dBase IV for-

mati datoteka. Takode je mo-
guce izvrsiti konverziju sa/na
formate koje koriste programi
za tabelarna izracunavanja:

Quattro Pro Win (.WBl), Quat-
tro Pro DOS (.WQI), Quattro

(.WKQ), Lotus 2.x (.WKl), Lo-
tus lA (.WKS), Excel 3.0/4.0

(.XLS). Moguc je i prenos u/iz

.
tekstualnih datoteka. Pri tome
se mogu zadati delimiter! koji-

ma se razdvajaju polja i odre-

diti da li da se kOristi OEM
(ASCII - DOS) ili ANSI (Wi-

ndows) set karaktera. Paradox
je svestan ovih tananih razlika

u setovima karaktera i prili-

kom konverzije i prilikom uo-

bifiajenog rada sa datotekama.

Preko Paradox for Windows
se moze ostvariti i pristup ma-
inframe racunarima koji su
server! baza podataka. Neop-
hodno je kupiti i instalirati od-

govarajuce SQL Link-ove. Po-

sle toga moze da pristupa po-

dacima koristeci Paradox-ove
alate kao npr. Quen; By Exam-
ple, sto se automatski prevodi
na Standard Query Language i

prosleduje serveru. Pri tome
ni korisnik ni server ne znaju
ko im je sa druge strane SQL
veze'. Za sada su podrzani sle-

deci tipovi SQL servera: DEC
RdbA^MS, Oracle, Interbase,

Novell, au planu su i drugi.

Paradox aplikacije podrza-
vaju dinamicki prenos podat-

ka preko Windows OLE i DDE
servisB. Paradox for Windows i

aplikacije kreirane u njemu
mogu. bid DDE kiijenti 1 serve-

ri ili OLE kiijenti. DDE se

upotrebljava da uspostavi vezu
izmedu polja u Paradox-ovim
tabelarna i podacima u dugim
aplikacijama, a OLE da Se sad-
rzaj celih datoteka sa OLE ser-

vers postavi u polja Paradox-
-a. Zanimljivo je npr. upotrebi-

ti DDE za postavljenje sadrza-

ja u upite (QBE). Aktivna veza

sa DDE server aplikacijom do-

vesee do toga da se upit izvrsi

automatski svaki put kada se

originalni podaci izmene.

Paradox for Windows moze
da radi pod svim 100% Wi-

ndows mrezama. Postoje svi

neophodni alad za zastitu od
gresaka koje nastaju prilikom

istovremene manipulacije vise

programs ili korisnika nad is-

tim podacima (npr. zakljucava-

nje tabele, rekorda ili polja).

Postoji i Citav niz opcija koji-

ma se regulise pravo pristupa

(putem nekoliko nivoa lozinki)

podacima odnosno, celim tabe-

lama ili pojedinim poljima.

Kreiranje .aplikacija
Paradox for Windows je goto-

VO idealan alat za kreiranje ap-

likacija. Prave profesionalce

ce prvenstveno zanimati mo-
gucnosti ugradenog jezika.

ObjectPAL (Object Paradox
Aplication Language) je ob-

jektno orjentisani jezik fietvrte

generacije za kreiranje apiika-

cija za upravljanje bazama
podataka ,sa event-driven

unutrasnjom arhitekturom.

ObjectPAL je potpuno integri-

san u Paradox-ovo okruzenje.

Programeru su na raspolaga-

nju mnoge specijalne funkcije

i sve mogucnosti koje su sas-

tavni deo Paradox-ovog koris-

nifikog interfejsa kao npr. upiti

(QBE), sofisticirani izvestaji

odnosno, iormulari, 'konverzi-

je, grafici. Makroi (nizovi inte-

raktivno snimljenih komandi
radnoj sredini), upiti (QBE),
formulari, izvestaji itd. se mo-
gu interaktivno kreirati i sni-

miti, a zatim po potrebi poziva-

ti iz ObjectPALrii. Ova osobina

je zgodna i za ubenje jezika.

Korisnicima programs prepo-

ruCujemo da u pocqtku sve sto

mogu, kreiraju interaktivno i

samo ukljube u svoje aplikaci-

je.

Postoji 6 grupa objekata: do-

gadaji (Euents), gradivni ob-

jekti (Design objects), vidljiyi

objekti [Display managers),

osnovni tipovi podataka (Data

types), objekti za manipulaciju

podataka u tabelarna (Data

model types) i sistemski objek-

ti (System data objects). Njiho-

vim slaganjem, dopunjava-

njem i mcnjanjem kreiraju se

aplikacije.

Projektantima su na raspo-

laganju editor, debager, grafic-

ki prikaz stabla objekata, auto-

matsko generisanje razvojne

dokumentacije 1 slicno.

Zanimijiv je naCin na koji se

ulazi u editor. Kod objektno

orjentisanog programiranja
tok i sadrzaj programs se re-

gulisu metodama tj. procedu-

rama koje su sastavni deo ob-

jekata. Za ulazak u editor tre-

ba aktivirati Object Inspektor

(klik desnog tasters na misu) i

izabrati izmenu metoda koje

su vezane za aktivni objekt.

Naglasidemo jos samo da po-

stoje podprogrami kojima se

startuju izvrsni programi raz-

vijeni u nekom drugom pro-

gramskom jeziku ili paketu, a

postoji i podrska DLL datote-

kama, pa se u okruzenju mogu
koristiti i pojedine rutine raz-

vijene u prakticno bib kom
programskom jeziku za Wi-

ndows. Ovo je narocito znacaj-

no zbog povezivanja podataka

iz Paradox-a sa nrp. slozenim

statistibkim, komunikacionim
ili grafickim paketima.

.EXE ili ne, pitanje je

sad
Programi napisani u ovom je-

ziku se obavezno izvrsavaju u

okruzenju, a programeri u na-
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sim krajevima su skloniji pa-

ketima koji kreiraju izvrsne

verzije aplikacija, kao sto je

npr. Clipper. Naveseemo naj-

^esde primedbe i kako Bor-
land-ov favorit izgleda u svet-

lu tih kritika:

Mala brzina izvrsavanja u
odnosu no .EXE progTame. Ne-
tacno. Windows aplikacije su

po svojoj prirodi sporije od
DOS aplikacija, pa ne bi bilo

uputno uporedivati Paradox
for Windows sa npr. Fox Pro
2.ff za DOS. U stranim easopi-

sima (PC Magazine i Byte) na
testovima brzine Paradox 4.0

za DOS se ravnoprvno nosi sa
dotadasnjim sampionom brzi-

ne Fox fto, a daleko iza sebe

ostavlja Clipper i ostalu kon-

kurenciju. Analogno bi trebalo

da vazi keda bi se uporedivale

Windows verzije pomenutih
programa. Za sada raspolaze-

mo podacima da je Paradox
for Windows brzi od MS Ac-
cess.

Dostupiiost izvomog koda.

Netacno. E*ravi profesionalci

(uz nadoknadu ili bez nje)

omugucavaju svojim komiten-
tima da kupe i izvorni kod apli-

kacija koje su kupili. Njihov
rezon je da se obibno ne isplati

ceprkati po izvornom kodu
drugog autora, pa ce komiten-
ti, ako su zadovoljni dotadas-

njim saradnjom, naruciti even-

tualna prosirenja programa od
autora. Raspolozivost izvomog
koda moze da deluje umiruju-’

6e na komitenta i doprinosi po-
vecanju poverenja u autore ap-

likacije.

Ukoliko i pored ove preporu-
ke autori zele da „sakriju” svoj
izvorni kod, na raspolaganju
im je kriptografska zastita iz-

vornih datoteka.

ObauecTiQ instalactja okru-
zenja u kojem ce se interpreti-

Tati kod, povecava cenu apli-

kacije i zavzece memorije i

komplikuje problem autorskih
prava. Netacno. Borland pro-
daje Run Time Modul-e u koji-

ma se mogu izvrsavati aplika-

cije kreirane u Paradox for Wi-
ndows. Ovi moduli su relativno

jeftini (mnogo jeftiniji nego
kompletna kopija Paradox for

Windows, ali ne besplatni kao
npr. u ObjectVision-u), mogu
se legalno, neograniCen broj

puta isporuCivati krajnjim ko-
risnicima sa gotovim aplikaci-

jama i zauzimaju vrlo malo
memorije u odnosu na Wi-
ndows okruzenje kome su za

rad neophodni megabajti na
hard disku.

I 'lioMPjuTEM m MAj/ga

Sadrzaj paketa
Verzija koju smo mi dobili na
testiranje je isporucena sa dis-

ketama od 3.5", ali se na za-

htev mogu dobiti i diskete u
drugom formatu. Dokumenta-
cija je nalik na druge Borland-

-ove pakete i sastoji se od 6

prirucnika; User's Guide (641
strana). Getting Started (213

str,), Learning ObjectPAL (91

strana), ObjectPAL Develo-

per's Guide (403 strane), Ob-
jectPAL Reference (875 str.) i

Quick Reference (118 strana).

sto je ukupno 2341 strana.

Imamo jedino primedbi na ve-

licinn ObjectPAL Reference-a,

jer ce se korisnicima desiti da
se brzo pohaba.

Instalacija i pomocni
program!
Paket se instalira lako i jed-

nostavno, kao i sve ostale Wi-
ndows aplikacije. Za vreme ko-

proizvodima za Windows, kao
sto je na primer Database Des-
ktop iz Quatro Pro for Wi-
ndows,

Serial Number Utility - za
rad vise korisnika na mrezi.

Local Settings Utility - me-
nja direktorijume koji su Pa-
radox-u na raspolaganju.
Prilikom instalacije ce se in-

stalirati i demonstniciona ap-
likacija za izbor i zakazivanje
godisnjih odmora. Namenjena
je imaginarnoj turistickoj

agenciji koja organizuje ture
za ronioce amatere. Potencijal-
ni putnici mogu da pretazuju
baze podataka o podvodnim
olupinama, egzoticnim raor-

skim zivotinjama ili podvod-
nim grebenima i da zadaju od-
redene kriterijume prema svo-
jim afinitetima. Na kraju treba
se odluce za jedno od letovalis-

ta koja im program ponudi i o
kojima im daje podatke kao

morije. Nasa preporuka je da
nabavite npr. 6 ili SMB.

Za istalaciju paketa je po-

trebno 15-20MB slobodnog
prostora na hard disku koji je

obavezan deo opreme, a sami
sistemski fajlovi zauzimaju
oko 11MB.

lako Windows podrzava i

kartice kao sto je CGA, za rad
Paradox for Windows je neop-
hodna EGA ili jaca kartica.

Mis nije obavezan, ali je bez
njega rad u ovom okruzenju
vrlo neprijatan i pojedine mo-
gucnosti paketa je nemoguce
izvesti,

Mreze naravno, nisu obavez-

ne, ali su podrzane. Paket mo-
ze da radi sa Novell Advanced
Netware, 3COM 3Plus/3Plus

Open, Microsoft LAN Manager
ili drugim mrezama koje su
100% Windows kompatibilne.
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a , ED
piranja datoteka na ekranu te-

ce Jntro" u kome iz pozicije

vozaca sportskog automobila
razgiedate reklame pored pu-

ta. Reklame su naravno, Bor-
land-ove i sve su uglavnom o

Paradox for Windows.

Po zavrsetku formira se gru-

pa pod Windows-om. U njoj su
pored samog Paradox tor Wi-
ndows i sledeci program!:

Toble Repair Utility - za tes-

tiranje ispravnosti odnosno,
integriteta i popravljanje even-

tualno, ostecenih datoteka sa

tabelama i indeksima (npr,

peske usled nestanka struje

ili nespravnosti medijuma za

cuvanje podataka).

Configuration Utility - kon-
figurisanje ODAPI, Object Da-
tabase Architecture Program-
ming Interface omogucava Pa-
radox-u da deli tabele direk-

tno sa ostalim Borlad-ovim

sto su temperature mora, noe-

ni zivot i slicno. Sve baze su
bogato ilustrovane crtezima

sto se sa prilozenih slika moze
videti. Na kraju program pro-

racuna cenu aranzmana i na-

pravi vaucer.

Hard/soft zahtevi
Paradox for Windows je moz-
da je jednostavan za rukova-
nje i ueenje, ali ima relativno

velike zahteve za hardverskim
i softverskim resursima.

Pravljen je za MS Windows
3.1 okruzenje i (mada nismo
probali) verovatno ga nije mo-
guce pokrenuti na Windows-u
3.0,

Program je moguce izvrsa-

vati samo na 80386 ili jabim
procesorima.

Za rad je neophodan RAM
od 4MB, ali i proizvodac u
uputstvu prepomcuje vise me-

.DB i familija
Borland je jedna od retkih pro-

gramerskih kuca koje su uspe-

le da naprave komercijalno us-

pesnu bazu podataka, koja ni-

je pod dBase standardom. Pa-
rado.T za DOS, se pokazao vrlo

uspesnim na trzistu i na upo-
rednim testovima proizvoda iz

ove oblasti je dobio visoke oce-

ne. Borland je razvio novi for-

mat zapisa datoteke .DB koji

je kompaktniji odnosno, efi-

kasniji od standardnog .DBF
zapisa. Datoteke u .DB forma-

tu, pa samim tim i program!
koji njima manipulisu, imaju
odredena ogranicenja. Cela ta-

beia datoteke baze podataka
mora biti manja od 256 MB,

Broj slogova u datoteci je ogra-

nicen samo maksimalnom ve-

licinom datoteke (256 MB).
Slog moze imati najvise 255
polja. Slog moze biti sastavljen

od maksimalno 4000 bajtova,

odnosno 1350 bajtova kada se

radi o datoteci sa kljucevima,

Ogranifienja Para(io.r-<ivog

formata su vrlo komotna i ve-

cina korisnika se verovatno ni-

kada nece zaliti na njih. U po-

redenju sa maksimalnim vred-

nostima .DBF datoteka Para-

dox-ove datoteke su nadmoc-
ne,

•DB standard podrzava 10 ti-

pova polja:

A Alphanumeric - niz od 1

do 255 karaktera.

N Number'- brojevi u po-

kretnom zarezu u opsegu od

lOE-307 do 10E308 sa 15 zna-

cajnih cifara (Double u Turbo
Pascal terminologiji).
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S Currenq/ - za rad sa nov-

Canim iznosima. lako je mogu-

prikazati samo dva broja

iza decimalne tacke, program
intemo radi sa 6 cifara.

D Date - moze da sadrzi bilo

koji datum u intervalu od
1.1,100. do 31.12.9999. Datumi
se intemo cuvaju u obliku

LoDgintegei>-a u Pascal termi-

nologiji, pa je lako implemen-

tiran vellki broj funkcija za po-

rednje ill prorafiunavanje da-

tuma.
S Short number - celi broje-

vi u intervalu -32767 do 32768

(integer).

M Memo - tekstovi promen-
Ijive duzine, obibno suvise dugi

da bi mogU da stanu u alfanu-

mericka polja. Zbir duzina

svih podataka u ovom polju

mora biti manji od 256M6.
F Formatted memo - sliCno

memo poljima, ali Paradox
moze da prepoznaje i sme^
atribute kojima se formatira

tekst u zaglavlje datoteke.

B Binary - slicna memo po-

ljima, ali Paradox nije u stanju

da interpretira njihov sadrzaj.

Obicno se koriste za specifibne

podatke kao npr. zvuk. Do sad-

rzaj a ovih polja se moze doci iz

ObjectPAL-a.
G Graphic - je namenjen za

smestanje crteza. Neke forma-

te kao npr. PCX, TIFF, GIF,

BMP i EPS prepoznaje i inter-

pretira i Paradox, a ostali se

moraju upotrebljavati preko

ObjectPAL-a. Vazno je uociti

da ako se datoteke ovih forma-

te upisuju u grafi£ka polja,

obavezno dolazi do konverzije

u .BMP format koji se lako

moze prikazati na ekranu. Za-

to, ako postoji potreba da se

datoteke sacuvaju netaknute,

treba ih postavljati u binarna

polja, a eventualno njihovu

graficku prezentaciju buvati u
GrafiCkim poljima.

0 OLE- je namenjeno za cu-

vanje OLE objekata iz drugih

Windows aplikacija koje se

mogu ponasati kao OLE serve-

ri (det^je o OLE mozete naci u

rubrici Windows.HLP).
Paradox for Windows je teh-

noloski najsavrseniji predstav-

nik bitave familije Borlando-

vih proizvoda za manipulaciju

bazama podataka okupljene

oko Borland-ovog .DB forma-

ta. U njoj su jos Paradox 4.0 si

Paradox Application Langua-

ge-om (baza podataka i razvoj-

no okruzenje za DOS), Objec-

tVision 2.1 (program za prav-

Ijenje korisnibkih aplikacija

bez programiranja), Paradox
Engine & Database Frame-
work (biblioteka podprograma

i objekata za pravljenje aplika-

cija iz visih programskih jezi-

ka kao C, C-h-h i Pascal),

Crystal Reports (program ne-

zavisnog proizvodaCa za krei-

ranje atraktivnih izvestaja „re-

ports" u Windows okruzenju),

SQL Server Link-ovi za vezu

sa mainframe rabunarima koji

su serveri baza podataka), Pa-

radox SE (jeftina verzija Para-

dox-a za DOS sa najosnovni-

jim funkcijama). Side Kick 2.0

(rezidentni personal manager)

itd.

Utisak
Nazalost, tako savrsen softver

zahteva i snazan hardver na

kojem bi se izvrsavao. Bez ob-

zira na snagu masine koja po-

goni aplikacije, Windows baze

podataka su pri izvrsavanju,

osetno sporije od ekvivalen-

tnih DOS aplikacija. Sa druge

strane, posle pocetnog privika-

vanja na nove koncepte, autori

aplikacija ce zahvaljujudi po-

vecanoj funkcionalnosti i ob-

jektnom programiranju, biti u

stanju da znatno brze razviju

kompleksne aplikacije.

Za sta de se korisnici i pro-

jektanti informacionih siste-

ma odluciti, za brzinu ili pove-

danu funkcionalnost zavisi od

njihovih konkretnih potreba i

raspolozivih resursa.

vezQ sa vama...
329-148

DEVPAC 3

Brz

i pouzdan
Ako postoji i jedna softverska kuca na svetu za koju se bez

rezerve mogu vezati kvalitet, brzina i pouzdanosl, onda je to

HiSofl. Ovoga puta iznenadili su nas najnovijom veraijom svog

cuvenog paketa

Plie RANKO TOMld

S

oftverski paket DEV-
PAC zapoceo je svoje

postojanje jos na ra-

dunaru kojeg se vedi-

na nas seca sa malo

sete, plastidno-gume-

nom cedu Ser Klajva

Sinklera - ZX Spec-

trumu. Jos tada je ovaj paket,

koji sadrzi asembier i disasem-

bler/monilor, postao poznatpo

pouzdanosti, kvalitetu, fleksi-

bilnosti i brzini, ndravno. pri-

merenoj tadasnjem vremenu.

U okviru Atarijeve porodice

lacunara Devpac je do sada

doziveo dva izdanja. Pred na-

ma je i trece, nastalo da udovo-

iji potrebama korisnika najno-

vijih Atarijevih masina; IT-a i

Falcona. Naravno, ovaj pro-

gram de dobro doci i svima oni-

ma koji se have pisanjem .svih

vrsta programa za ST u ascm-

bleru, jer paket sadrzi bogatu

biblioteku makro naredbi koja

veoma olaksava programira-

nje pod GEM-om.

A u paketu...

HiSoft je uz ovu verziju Dev-

pac-a prilozio incZudc datole-

ke sa iiittkt'o naredbama za po-

zive svih funkcija AES-a. VDI-

-Q, kao i nekoliko primera pro-

grama u asembleru (obidar

GEM prograi^i i aksesori).

Glavni deo paketa je DEV-
PACS.PRGu integrisani editor

sa skoljkom za prevodilac

(asembier) i disasembler/mo-

nitor. GEN i MON (asembier i

monitor) poznati su nam iz ra-

nijih verzija, kada su se zvali

Slika 1

Line! Ital.
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GENST i MONST. Novi su
GEN030

,

i MONQ30, verzije

ovih programa namenjene
mikroprocesoru Motorola
MC68630, odnosno raCunarima
TT i Falcon 030. Tu je i progam
ko}i sluzi za kreiranje menija,
koristan ako pravite program
pod GEM-om a ne koristite

standardni flesource Con-
struction Set.

Za one koji vole da progra-
miraju u C-u HiSoft je u paket
uvrstio i programe za povezi-

vanje asemblerskih nrtina u C
biblioteke, kao i druge koris-

tne alatke.

Programe mozete koristiti

sa flopija, ali ce savrseno radi-

ti i instalirani na hard disk.

Skoljka

Program Det;pac3 je osnova
celog paketa, sadiii jedan od
najkvalitetnijih editora reali-

zovanih na ST-u; iz njega se

pozivaju i prevodilac i monitor.

Verzija editora je 2.5, sto znaCi
da datira iz ranijih verzija pa-
keta, ali mu je efikasnost zais

ta zadivijujuca, pa mislim da
bi ovakvom programu teSko
moglo nesto da se pridoda.

Zarad povecavanja brzine
GEN i MON mogu se postaviti

kao rezidentni, sto znaCi da de
biti uCitani po startovanju
Devpac-a i od tada stalno u
memoriji. Naravno, ukoliko se
desi da vam ponestane memo-
rije, svaki od ovih programa
moze se izbaciti iz nje, a kasni-

je u6itati po pdtrebi.

s/»a 3

Devpac-S File Edit Search Block

kssonbllng BiNKOTK

Pass 1

Pass 2

Q errors found

231 lines assenble
2214 bytes used ou

I
Pbsoliite addresses to short torn
PDDP/SUBIl to LEA

ADD/SUB to ADDO/SUBO

I Backward branches

I

Base dlsplacenents

I

Forward branches
' Indirect dlsplacenents

;
LEA to ADOO/SUBO

HOVEA.L to HOUEA.U

HOUE.L to HOUEO

Hull branches to NOP

I

Outer dlsplacenents

Cancel ^ OK

HI X
Iz "skoljke" se podesavaju i

brojne opcije ostalih delova
paketa; nacini prevodenja, tip

mikroprocesora za koji je pro-

gram napisan i slicno (SLIKA
1).

Editor moze da radi sa neko-
liko izvornih (source) fajlova

odjednom, pri Cemu za svaki

fajl postoji zaseban prozor.

Broj fajlova ogranicen je jedi-

no memorijom kompjutera i

brojem prozora kojipperativni

sistem moze da prikaze u is-

tom trenutku. Organizacija po-

lozaja i veliCine prozora moze
se podesiti onako kako vam
najvise odgovara, u zavisnosti

od toga da li 2elite da na ekra-
nu vidite samo trenutno aktu-
elni fajl, ili i neke druge.
Prozore je moguce postaviti

jedan iza drugog (sa preklapa-
njem), ili ib poredati vodorav-
no ill uspravno. Pristup sva-
kom fajlu moze se ostvariti bi-

lo klikom na njegov prozor, bi-

lo biranjem njegovog imena
na meniju, kao sto to pokazuje
SLIKA 2.

tomi-S File Edit Seircll ilncK lil'HI.H| Prairan Tmli

Line; 1 Col; 1 HeniBBfil

? Hrssnses ! ;

’ ' ' iia

Gen Macro Assenbler Copyright e HiSoft 1985-52

Assenbler options - Options

68851 nenory nanagenent unit
G8881/2 naths coprocessor
Add autonatic PC-relative

Allow narrow zero operands

Base displacenent default word
Case insensitive labels
Check absolutes for Missing »

Check nenory bitfield offsets

Ensure PC-relative code

Ho even Indirection checking

Ho expression type checking

No supervisor instructions
Outer displacenent default long
Underscore for local labels

bSSn
Default b 68020

68B38

68040

68332

Synbol significance!

r~Word I

Cancel

Editor je, inaoe, veoma brz
omogucava izmenu mnogob-
rojnih parametara, tako da se
moze konfigurisati po zelji

najizbirljivijih korisnika. Mo
ze se menjati oak i oblik kurso-
ra: standardni - pravougaonog
oblika, ili u obliku vertikalne

crtice (za one koji su navikii

na neki Mac editor ili na
Script). Moguce je birali i da ii

kurzor treperi ili ne.

Posto je prograraski paket
napisan tako da radi na svim
verzijama racunara iz Atarije-

ve porodice, editor ne pravi
probleme sa monitorima i gra-

fickim karticama svih mogu-
cih rezolucija, a ne smeta mu
ni upotreba nekog od softver-

skih prosirivaCa ekrana (Do-
uble - 640 X 800 ili MonSTEr
screen - 1280 x 800 taCkica)

Asembler
GEN verzija 3 je standardni
makro asembler za MC 68000 i

srodne mikroprocesore (SLI-
KA 3). Obicno se koristiu okvi-

ru programa Devpac, ali se

moze koristiti i samostalno,
ako vam vile odgovara da svo-

je programe pisete negde
drugde - u Tempusu, na pri-

mer. Ova verzija programa
prevodi programe oko lest do
deset puta brze od prve verzije

napisane za Atari ST!
Prevodilac zna i za uslovno

prevodenje, koje veoma pojed-
nostavljuje pisanje makro na-
redbi, ali je korisno i kod pisa-

nja ostalih delova programa.
Uslov se proverava naredbom

IP < CASE > IZRAZ
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gde CASE odgovara standar-

dnim ulovima na MC 68000

{npr. IFEQ. IFCC...), a cela

struktura zavrsava sa ENDC\.
Veliki je i broj opdja koje se

zadaju prevodiocu instrukci-

jom OPTi; mote se, na primer,

zadati prevodenje programa

sa pridruzenim labelama radi

lakseg testiranja i tratenja

gresaka, kao i mnostvo drugih

korisnih stvari.

Najvaznija promena koju je

doziveo GEWu odnosu na rani-

je verzije je svakako uvrstava-

nje veceg broja mikroproceso-

ra ciji izvrsni kod GEN mote
da generise. Pored standar-

dnog MC 68000, tu su i MC
68010, 68020, MC 68030, MC
68040 i MC 68332 (SLIKA 3).

Ovim dodacima Devpac je po-

stao pravi razvojni sistem u

kojem se mogu pisati i najslo-

zeniji aplikativni program! za

sve ratunare i ostale elektron-

ske uredaje sa pomenutim
mikroprocesorima. Sa stano-

vista korisnika Atari ra6unara,

svakako je najvaznija opcija

za prevodenje naredbi za MC

68030, koji se naiazi u najnovi-

jim modelima: TT 030 i Falco-

nu.‘

Izlazni fajl prevodioca mote
imati razlifit format, u zavis-

nosti od toga sta s njim name-

ravamo dalje da radimo. Pod-

riani su standardni PRG for-

mat, GST C Linkable- DRI lin-

kable, Lattice C linkable i obi6-

ni object code format. Moguce
je sastaviti i listu direktoriju-

ma u kojima ce biti trateni od-

govarajuci include fajlovi, sto

omogucava pregledniji raspo-

red fajlova na disku.

Disasembler/monitor
Legendarni MONST dotit^eo je

i trece izdanje koje je, more se

priznati, zaista fahtasticno. Po-

red promene u nazivu (izostaio

je ono ST iza reci MON) pro-

menjen je i izgled samog pro-

grama. Sve potrebne informa-

cije na ekranu su prikazane u

tri ili cetiri prozora, po izboru.

Gornji prozor sadrzi stanja

svih registara mikroprocesora,

kao i sadrzaj memorije na ad-

resama na koje registri poka-

zuju. Donji deo ekrana pode-

Ijen je na dva dela, na levoj

strani prikazan je asemblerski

listing dela memorije od me-
morijskog pokazivaOa, a na

desnoj ASCII prikaz tog istog

dela memorije. Izgled osnov-

nog radnog ekrana MON-a
prikazan je na SLICI 4.

Naravno, moguce je i Inter-

venisati na izgledu radnog ek-

rana MON-a - bilo koj i od ovih

prozora mote se rasiriti na ceo

ekran. Moguce je uvesti i dva

Disassembly prozora, tako da

jedan prikazuje sadrzaj me-

morije od memorijskog poka-

ziva6a, a drug! sadrzaj memo-
rije od adrese na koju ukazuje

rc registar. Ispis u svakom

prozoru mote se vrsiti standar-

dnim ST slovima, ali i duplo

nizim, tako da u prozoru dobi-

jete dvostruko vise redova. Ta-

ko modifikovan ekran MON-a
motete videti na SLICI 5.

MON omogucava izvrsava-

nje programa korak po korak,

usporeno ili do prekidne tacke,

ali i disasembllranje uz ispis

na stampaC ili u fajl, tako da je

analiziranje tudih programa

relativno jednostvano. Ipak,

osnovna namena ovog progra-

ma nije zavirivanje u ludih ru-

ku delo, vec kontrola izvrsava-

nja i tratenje gresaka u vasim

vlastitim kreacijama, sto se vi-

di i po izboru opcija koje pro-

gram ima.

lako je izgled programa pro-

menjen, nacin rada je, u prin-

cipu, ostao isti, Komande se

MON-u zadaju pritiskom na

odgovarajuci taster, s tim da

se neke dobijaju kombinacija-

ma tastera sa tasterima

<Control> i <Altei'nate>,

Po aktiviranju odredene ko-

mande, MON izbacuje komu-
nikacioni prozor za unos para-

metara, Ukoliko uvidite da ste

pogresili, pritisak na <Esc>
ce prekinuti unos parametara,

a samim tim i izvrsavanje ko-

mande MON-a.

S obzirom da je broj koman-
di MON-a vebk, a da u doma-

coj stamp! do sada nije objav-

Ijivan, ovde dajem listu svih

komandi sa skracenim opisom

dejstva svake od njih:

R - izvrsavanje programa sa

opcijama.

T - upisivanje vrednosti na I/O

port.

U - Lzvrsava program dok PC
ne dostigne zadatu vrednost.

I - prepisuje sadrzaj memorij-

skog bloka na zadatu lokaciju.

0 - izraeunavanje izraza i pre-

vodenje iz HEX u DEC i obrat-

no. Izrazi se pisu u HEX obli-

ku!

P - disasemblira zadati blok

memorije na printer ili u fajl.

A - ucitava sors fajl.

S - snima deo memorije na
disk.

D - postavi aktivni disk drajv

Hi direktorijum.

G - trazi zadati bajt, rec, dugu

reC, niz karaktera ili naredbu.

C - upofedi dva bloka memori-

je.

V - pogled na GEM ekran

(onaj na koji crta/pise debago-

vani program).

B - ucitava program.

N - trati sledece pojavljivanje

podatka unetogi naredbom
<G>.
M - promena startne adrese

tekuceg prozora. ‘

Alt A - isto kao ppethodno.

Alt B - postavljas adresu pre-

kidne tacke (Breicpoint).

Alt W - prosiruje Disassembly

prozor preko Memory prozora.

Alt R - dodela vrednosti regis-

tru.

Alt T - prebacuje prozor u Di-

sassembly ili Memory stanje.

Alt Z - rasiri aktivni prozor na

ceo ekran.

.Alt P - daje status stampaca.

All S - ukljucuje ili iskljucuje

prozor u kome je prikazan di-

sasemblirani deo memorije od

adrese na koju ukazuje PC.

Alt F - izbor velikih ili malih

slova u odgovarajucem prozo-

Clrl E - postavi vektore izuze-

taka na normalno stanje, tj, is-

klju6i sve programe koji se sa

ovih vektora pozivaju.

Ctrl P - opcije disasemblera.

Ctrl W - izvrsi program do pre-

kidne tacke.

Nabaviti ili ne?

Ovaj programski paket jedan

je od retkih koji se bezrezer-

vno mogu preporuCiti svakom

ijubitelju masinskog programi-

ranja i svakom pravom hake-

ru. Paket je zaista malo remek

delo i siguran sam da cete i vi,

kao I ja, njime biti odusevljeni.

Brzina prevodenje nove verzi-

je GEN-a je zaista fascinan-

tna. a mnogobrojne opcije koje

programi poseduju ce vam si-

gurno dobro doci. Ne treba za-

boraviti ni vrlo znacajne pro-

gramske biblioteke koje se do-

bijaju uz palcet i koje ga cine

pravim razvojnim sistemom za

sve Atarijeve modele. bez obzi-

ra da li pisete ozbiljan softver,

igre ili tek poneku pomocnu
rutinu ili demo. J

MAJ/g3B KOMPJUTERAt



ATARI ST

LiNE-A NAREDBE

Magicne linije
Kodu crtanja, Atari ima jos po nekog keca u rukavu. U pitanju je misticna stranka LINE-A, prisutna vec dugo u

politickom zivotu ST-a

PISe ZOPAN LUKI6

asioske nared-

be sa kodom
SAOOO-SAOOP
u Atariju ST-

/STE/TT u se-

bi kriju pozive

16 divnih,

brzih grafic-

kih rutina pod nazivora LINE-
-A. Ove rutine Atari izvrsava

najbrze sto je moguce, bar za

sada. jer je ovakav nacin kodi-

reinja u potpunosti podrzan
Motorolinim mezimcem.
Kada procesor naide na ma-

sinsku naredbu £iji kod pocl-

nje sa SA ili $F, doci ee do od-

redene zarake (tzv. TRAP-a -

softverskog interapta) i proce-

sor ce izvrsiti rutinu koja je

dodeljena toj adresi. Ovo je u
proslosti bilo prilicno nepozna-
to javnosti, a nije se ni upot-

refaljavalo, jer je program, pi-

san da radi na ovaj naSin,

imao velikog izgleda da ne ra-

di na novoj verziji procesora i!i

operativnog sistema.

Dakle, korisnik je prisiljen

da bira izmedu brzine i mogu-
ce nekompatibilnosti. Jos jed-

na.stvar koja je nezgodna jes-

te da je LINE-A specijalitet

masinskih programera, i da je

trebalo najpre napisati dobre i

ispravne rutine, sto s obzirom
na nedostatak dokumentacije
na nasem podrucju jeste iza-

zov. Prirucnici i knjige 0 Atari-

ju mogu se naci na inostranom
trziStu. S obzirom da je En-
gleska daleko, a da je autor

teksta prosto aiergi£an na ne-

maCki jezik (sto je razumljivo
kad se uzme u obzir da oni 'pri-

rucnik' kazu 'BEDIENUN-
GSHANDBUCH’), malopre po-

menuti je izbegavao da se upli-

ce u poduhvate pisanja masin-
skih rutina koje bi omogucava-
le upotrebu LINE-A rutina.

A onda spas: resenje koje se
kristalizovalo u obliku (opet)

GFA BASIC-a, a bogami u no-

vije vreme i Borlandovog TUR-
BO C kompajlera. GFA je ne-

lioMPJUTERA m MAJ/g3

sto oskudniji (nema par poziva

za neke rutine, mada se one
mogu koristiti kao implemen-
tirane naredbe GFA bejzika).

U TURBO C-u rad sa LI-

NE-A rutinama omogudava
zaglavlje LINEA.H gde je pot-

puno obuhvaceno svih 16 ruti-

na od kojih je jedna inicijaliza-

cija.

Da ne bismo prazno nakla-

pall, pogledajmo sta tu ima:

$a000 Lima init - inicijalizaci-

ja

SaOOI Put pixel - crta tadku
$a002 Get pixel - daje boju na-

crtane tacke

Sa003 Draw line - crta liniju

Sa004 Draw H-line - crta hori-

. zontatnu liniju

SaOOS Draw filled rectangle -
crta popunjen pravougaonik
$a006 Draw filled polygon -

crta popunjen mnogougaonik
Sa007 Bitblt - bit blok transfer

SaOOS Textblt - tekst blok tran-

sfer

SaOOS 5/tou; mouse - crta poin-

ter misa

SaOOa Hide mouse - brise poin-

ter misa
5a00b Transform mouse - me-
nja izgled pointera

SaOOc Delete sprite - brise

sprajt

SaOOd Draw sprite - crta sprajt

SaOOe Copy raster -kopira deo
slike

SaOOf Seedfill - popunjava
uzorkom
Ne odekujte svaku rutinu za-

sebno objasnjenu, vec se lepo

potrudite, otvorite LINEA.H
faji TURBO C paketa i iskoris-

tite onaj divni HELP koji vam
nudi ova verzija C kompajlera.

Ovo se, naravno, odnosi na C
programere, ali posto je moja
slaba tadka svet koji radi u
GFA bejziku, njemu demo po-

svetiti jednu tabelicu koja se

nalazi na kraju teksta.

Svima je jasno da skoro sve
ove rutine vec postoje podrza-
ne u programskim alatima. Za-

sto onda koristiti LINE-A a ne
postojece ekvivalente? Jednos-
tavno, zato sto je biii od kla-

sidnih crtajucih rutina. Jed-

nostavnim crtanjem necete
primetiti neku razliku, koja je

oko 10-20 procenata u korisr
LINE-A (zavisno od rutine),

ali kada crtate vi§e stotina lini-

ja na ekranu to de se itekako
osetiti.

Kada koristite ove rutine,

morate strogo paziti 0 polozaju

ekrana u memoriji i 0 tome da
vam grafidki element! ne pre-

laze ^anice ekrana. Ako ste

spustili ekran suvise nisko, na
neku adresu blizu dela opera-

tivnog sistema koji je u RAM-
-u, i najmanja tackica van gra-

nice ekrana izazvade koliziju.

Isto tako, programi svoje pod-

atke cuvaju visoko u memoriji
pa ako vam sprajt "izleti” sa
ekrana - opet ode mast u pro-

past.

Jos jedna dinjenica bitna je

pri koriscenju LINE-A rutina;

trenutni grafidki mod ne utice

na LINE-A naredbe (osim ako
je podesavanje moda ugrade-
no u samu naredbu za crtanje-,

sto je moguce, kao sto demo vi-

deti).

Nevolja je i kompatibilnost,

ali ne mora da bude tako stras-

na. Ako na svojoj 1040-ci napi-

sete program, ne znaci da on
nede raditi na 520ST ili MEGA
modelima. Ako se to dogodi,

vlasniku drugog modela ispo-

rudite ili tekst ili objekt fajl, pa
neka on kompajlira i/ili linku-

je na svom modelu. Medutim,
ako koristite ispis u prozoru,

nemojte se previse zaletati u
LINE-A vode, prvo proverite

da li je nekoliko procenata ub-

rzanja dovoljno isplativo.

Za lidne poliebe LINE-A je

dusu dala, pogotovo u pravlje-

nju nekih vizuelnih efekata.

Verujem da mnogi od vas
koriste neki od ova dva progra-

merska oruda i da ce ira ovaj

napis dobro doci, makar samo
i kao motivacija da pogledaju

malo u srce svog radunara.

Pravi atariSTa treba, uosta-

iom, §to bolje da poznaje svoju

masinu i njene mogucnosti.

Sledi obedana tabelica, uz
par objasnjenja (inicijalizacija

je automatska pri' prvom pozi-

vu neke od ovih rutina).

ACHAR kod,x,y,f,n,u - ispi-

suje karakter ASCII koda fcod,

na poziciji x,y fontom / stilom

s, pod uglom u (kao kod TEXT
naredbe)

ACLIP s,x,y,xl,y} -postavlja
okvir za LINE-A koji onemo-
gudava "brljanje" po memoriji
ako se pokusa crtanje van gra-

nica ekrana (s = l ukljudeno,

s= 0 iskljudeno).

ALINE x,y,xl,yl,b,v,m - crta

liniju boje b. u grafidkom mo-
du m, dok v odreduje izgled li-

nije (16-bitna vrednost).

APOLY (inkognito) - i pored
najbolje volje autor nije uspeo
da rastumaci sintaksu ove na-

redbe, aii pretpostavlja da ona
radi slicno naredbi POLY-
FILL.

ATEXT x,y,f, texts - ispisuje

texts fontom /, na poziciji x,y.

PSET x,y,b - crta tackicu na
poziciji x,y boje b.

PTSTx,y - vrada boju tacki-

ce na i,y koordinatarna. J
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STARTUJEMO PROGRAM (3)

EXE programi
Prilicniffl velom misterije obavijeni su EXE programi. Svrha ovog danka je da se ova misterija razresi

Plie SAMIR RIBld

U
proslom broju vi-

deli smo da COM
programi imaju
jednostavnu orga-

nizaciju. Kod
EXE programa
stvar je zakompii-

kovana time sto

se sastoji iz tri dela; zaglavlja,

relokacione tabele i samog ko-

da koji nije identiCan onom ko-

ji de se stvarno nalaziti u me-
moriji.

Zaglavlje EXE
programa
Najmanje prvih 27 bajtova

EXE programa zauzima za-

glavlje koje ima sledecu ocga-

nizaciju.

Prva dva bajta sadrze ASCII
kodove MZ. Neki kazu da je to

stavljeoo iz cistog snobizma
autora DOS-a, jer asocira na

Mark Zbikovski. Bilo kako bi-

lo, ova dva koda su jedina oz-

naka EXE programa, i eksten-

zija EXE nema nikakvu ulogu.

U ovo se mozemo lako uveriti.

Napravite dva fazlicita progra-

ma P1.COM i P1.EXE. Bez ob-

zira startovali kucajuci PI,

P1.COM ili cak Pl.EXE starto-

vace se P1.COM!!! Obrisite sa-

da Pl.EXE i promenite ime
P1.COM u Pl.EXE. Program
se normalno startuje, iako bi

morao da se blokira.

Zanimljivai osobina EXE
programa jeste da se ne mora-
ju celi uCitati u memoriju, sto

je slucaj s COM programima.
Dobar primer predstavlja

TURBO C+ 4- i njegov TC.E-

XE koji je dugacak BOOK, a bez

problems se izvrsava na PC ra-

cunarima koji, znamo, imaju

samo 640K DOS memorije,

Stoga se u zagiavlju navodi

duzina korisnog dela ukljucu-

juci zaglavlje, ali ne i ono sto

je dodano na kraj EXE-a
(overleji). Ta duzina nije data

u bajtovima jer je jedna rijec

za pamcenje takve duzine pre-

malo, a dvije previse, nego u
stranicama od 512K. Taj poda-

tak (PageCnt) nalazi se na ad-

resi 4 od podetka datoteke. Da,

ad EXE programi desto imaju

duzinu koja nije deljiva sa 512.

Taj ostatak (PartPag) se nalazi

na adresi 2 od podetka datote-

ke.

Potrebna je jos i duzina za-

glavlja. Adresa ovog podatka

(HdrSize) je 8, a merna jedini-

ca je paragraf (16 bajtova). Po-

sto korisni deo programa mora
podeti od adrese koja predstav-

lja podetak segments, ova jedi-

nica je dobro odabrana.

Dakle, duzina samog progra-

ma izndsi

PageCnt«512 - HdrSlze«16

- PartPag

Jedan od programa koji pro-

veravaju identicnost ove duzi-

ne sa duzinom cele datoteke je

PKLite, kompresor izvrsnih

programs. Na taj nadin se ut-

vrdi postojanje overleja ugra-

denih u EXE. Oni se ne kom-
primuju, jer se inace ne mogu
izvrsiti.

Medutim, iako ce se toliko

bajtova uditati, programu vrlo

verovatno treba vise. Npr. ako

uditavamo editor, pored pro-

stora koji je on sam zauzeo po-

treban je i prostor za tekst koji

u njega uditavamo. DOS aloci-

ra tu dodatnu memoriju koris-

teci vrednosti MinMem {rela-

tivna adresa 10) i MaxMem
(relativna adresa 12). Prva da-

je minimalnu memoriju koja

se mora alocirati iza kraja pro-

grams, izrazenu u paragrafi-

ma. Ako je ostalo slobodne me-
morije alocirace se paragrafa

u vrednosti do MaxMem, ali

ne vise, dime se omogudava da,

koristeci opcije tipa DOS
Shell, uditavamo i druge pro-

grame. Zato vam, verovatno, i

nije uspevala EXEC naredba
TURBO Pascals, jer se niste

setili $M direktive.

Cuvaju se i relativne seg-

mentne adrese CS (ReloCs, ad-

resa 22) i SS (ReloSS, adresa

14), kao i ofseti za IP (ExelP,

adresa 20) i SP (ExeSP, adresa

Na adresi 26 nalazi se redni

broj, ako je u pitanju overlej.

Nula predstavlja osnovni mo-

dul. Adresa 18 sadrzi deksum

koji sluzi kao kontrola isprav-

nosti hedera,

Eelokaciona tabela
Ova tabela je poseban deo za-

glavlja. Naime, kada se pro-

gram startuje moraju se pro-

meniti sve instrukcije tipa

CALL seg:ofs ili MOV
AX,seg2. Tabela je organizova-

na take da stalno slede ofset i

segment podatka koji se relo-

cira. Ova tabela obidno podinje

od adrese 28, ali se ta vrednost

moze navesti i uTablOff (adre-

sa 24). Ukupan broj elemenata

nalazi se na adresi 6, ReloCnt.

Sada mozemo da ponovimo
sai'zaj celog zaglavlja, radi

sistematidnosti

OMZ
2 PartPag
4 PageCnt
6 ReloCnt

8 HdrSize

10 MinMem
12 MaxMem

14 ReloSS
16 ExeSP
18 ChkSum
20 ExelP
22 ReloCS
24 TablOEf

26 Overlay

28 ili (TablOff) offset, seg-

ment,...

Nakon ovog zaglavlja sledi

par praznina za ispunjenje us-

lova paragrafa, a nakon toga

kod programa.

Pocinjemo
EXE program je asembliran ili

kompajliran tako da je uvek

pisan od adrese OOOOKIOOO. Jas-

no je da ee se sve odgovaraju-

de naredbe u kojima figurisu

segmentne adrese najlakse

menjati na taj nadin sto se sa-

beru s segmentom od kog je

program uditan.

Pretpostavimo da je DOS
pronasao slobodnu zonu iznad

adrese 123A0 (do sada smo go-

vorili u decimainim brojevima,

dalje nastavljamo heksadesi-

malno). Na toj adresi de krei-

rati PSP. Zatim se udita 1C

bajtova (decimalno 28) bajtova

EXE programa u neko lokalno

memorijsko podrudje, Izradu-

na se duzina samog programa
po gornjoj formuli. Mesto gde

program podinje dobije se sa

HdrSize*16. On ee se uditati

iza PSP-a, Po§to je PSP duga-

dak lOOh bajtova, a EXE kod,

rekli smo podinje od adrese O.f)

odredujemo START_SEG kao
SEG PSP-l-lOh, u na§em slu-

daju 124A.

Sada se ubaci programski

kod u memoriju podevsi od

START_SEG;0000, sto kod nas

predstavlja 124Ad)000. Sada
zapodinje relokacija naseg pro-

grama.
Najpre se pointer pozicioni-

ra na podetak relokacione ta-

bele. Posto tabela ponekad mo-

ze biti dugadka maletene kao
sam program, ona se ne pamti

cela u memoriji ved dita sek-

vencijalno, podevsi od prvog

elements do ReloCnt na slede-

di nadin:

1) Uzmi podatak kao dve

sesnaestbitne redi

(LOFF.I.SEG)

2) RELO_SEG-
= START_SEG + LSEG (do-

bijamo pravu segmentnu adre-

su)

3) Uzmi red na RE-
LO_SEG:I_OFF (trenutnu

vrednost)

4) Dodaj START.SEG toj

vrednosti i vrati sumu na RE-
LO.SEG;LOFF

Primer relokacije
Racimo da imamo asemblirani

program diji deo s kodom iz-

gleda ovako (ne gledajte smi-

sao, ved adresne modove):

0000:0000 68 05 00 M0VAX.5
0000:0003 9A 04 00 00 00 CAU 0000:0004

0000:0008 8 8 02 00 MOV eX,2

OOOO'OOOBBEDB MOVDS.BX

0001:0000 £6 00

0001:00029A 40 000200
0001:0007 03

MW/93i'OMWUTEM
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Relokaciona tabela izgleda

ovako:

Podatak ofset segment
1. 0006 0000

2. 0009 ' 0000

3. 0005 0001

Po uditavanju programa pro-

mene se samo adrese segme-
ata, ali jos uvek ne i sam pro-

gram, koji sada izgleda ovako;

124A;OOOOBS0500 MOVAXS
1 2itAOOOa 9A 04 00 00 00 CALL 0000:0004

124A;0006 BB02 00 M0VSX,2
124A:000B BE OB MOV OS.BX

124B:OODOEBOO JMPSH0RT2
124B:OD02gA40000200 CALL 0002:0040
1248:0007 03 RET

Uzmimo prvi podatak iz re-

lokacione tabele. LSEG posta-
je 0000, a LOFF 0006.

RELO^SEG ce biti

START_SEG-I-LSEG
124A-i-0000 = 124A. Na adresi

RELO_SEG:LOFF (124A:0006)
nalazi se refi 0000. Toj vrednos-
ti dodajmo START.SEG i ona
postaje 124A. Daklg, instrukci-
ja CALL 0000:0004 pretvorila
se u CALL 124A:0004.
Anaiogno se relociraju i os-

tale dve adrese. Po zavrsetku
celog procesa imamo;
124A:D000 88 05 00 MOVAX,5
124A:0003 9A04 004A12 CALL124A.-0004

124A:0008BB4C12 MOVBX,124C
124A:000BB£DB MOVDS.BX

1246:OOOOEBOO JMP8H0RT2
124B:00029A40004C12 CALL 1240 0040
124B;0007 C3 RET

Sta dalje?
Sada se alocira memorija u
skladu s MaxMem i MinMem.
Ako je nedovoljno memorije
za MinMem prijavi se greska,
a ako je nedovoljno za Max-
Mem alocira se koliko moze.
Na kraju pripremimo regis-

tre. ES i DS pokazuju na PSP,
dakle dobiju vrednost
START_SEG. AX sadrzi kodo-
ve ispravnosti drajvova. SS do-
bije vrijednost START_SEG +
ReloSS, dok CS postaje
START_SEG-i-ReloCS. SP i

IP respektivno dobiju vrijed-

nost ExeSP i ExelP respektiv-
no.

Zanimljivo je da se vrednost
CS i IP dobije pomocu
PUSH seg
PUSH off

RETF

Dakle, program se ne startu-

je ni sa JMP, ni sa CALL, nego
sa RET, sto je, s obzirom na
set instrukcija, sasvim logicno.

I HOMPJUTEM U MAJ/gs

FONT DESIGNER V2.28

Amiga u zemlji

fontova
Dugo godina, u domenu vektorskih fontova na Amigi, vladala je prava anarhija formata,

Do pojave piye verzije Font dizajnera nasa slova biia su retkost, a cirilice nepoznanica.

Vetzija 2.28 ovog programa omogucava da se sve postavi na svoje mesto

PISe ALEKSANDAR VEUKOVid

P
ostoje tri osnovna
formata vektorskih
fontova koja su na-
sla primenu u Ami-
ginim najkvalitetni-

jim DTP paketima,
Page Streara-u i

Professional Page-
-u. To su:

POST SCRIPT (PAGE
STREAM PSr). Osnovni for-

mat fonta koji koristi Page
Stream. Kompletan font sadrzi
4 fajla sa ekstenzijama .K.
,DMF, .FM I .PSF, ali za rad u
Stream-u dovoljni su i samo
DMF i FM fajlovi, bez obzira
da 11 eete stranice stampati na
matricnom ili laserskom itam-
pacu. Ako, pak, radite na lase-

ru preko post script moduia
trebace vam kompletna defini-

cija fonta. Dobra strana ovog
formata je solidna brzina ek-

ranskog ispisa, koja se moze
jos drasticno povecati ukoliko
za velicine koje najcesce koris-

tite napravite bitmap ekran-
ske varijante (Cesto velicine

12, 14 i 24 dobijate uz sam
font). Losa strana je to sto gu-
ta puno memorije (na Amiga-
ma sa 1MB u prostor koji osta-

je nakon uditavania Streara-a
smesticete jedva 3-4 PS fonta),

nedovoljno kvalitetna stampa
sitan tekst, i ne moze se koris-

titi sa Prof. Page-om.
ADOBE TYPE I. Ovo je vlas-

nicima PC-ja vee dugo godina
dobro poznat format koji je po-
javom Page Stream-a postao
vrlo upotrebljiv i na Amigi. Po
pravilu se sastoji iz fajlova sa
ekstenzija'ma .PFB, .AFM i

.PFM, od kojih su vam prva
dva neophodna da biste ga
mogli koristiti. Prvi fontovi sa

nasim znacima koji su preba-
civani .sa PC-ja na Amigu bili

su u ovom formatu. Inace, Pa-
ge Stream ga cita bez proble-

ma, jednako kao i prethodni,

sa tom razlikom sto je ekran-
ski ispis u nje'mu odajno spor
(verovatno usied konverzije

formata "u hodu"). Za njega
vazi isto sto je receno i za PS
format, a treba zapaziti i da je

pojavom Pont Designer-a, po-
gotovu aktuelne verzije, po-
stao vrlo koristan kao medu-
format za komunikaciju Ami-
ga sa True Type fontovima iz

Windows-a (PC).

AGFA COMPUGRAPHIC
INTELLIFONT pun je naziv
ODOga sto obidno zovemo CG
font i sto je u poslednjih neko-
llko godina na Amigi postao
standard poput True Type-a
na PC-ju, narocito otkako se u
verzijama Workbench-a 2.0 i

novijim, koristi kao standar-

dni format za vektorske fonto-

ve. Prvi put je primenjen poja-

vom Professional Page-a, da
bi vec 1 Page Stream od'verzije

2.0 bio prilagoden upotrebi CG
formata. Tako je u ovora tre-

nutku CG najkorisceniji for-

mat vektorskih fontova na.
Amigi.

Njegove performanse to u
pofpunosti opravdavaju: tekst

je najprecizniji, sto se najbolje
vidi kod velidina ispod 10. Veo-
ma je stedljiv kada je memori-
ja u pitanju - umesto da udita-

va ceo font, uditava samo one
znake koje ste upotrebili, sto

dovodi do drastidno boljeg is-

koriScenja raspolozivog pro-

stora. Uz sve to, ekranski ispis
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CG fontova je najbrzi u pore-

denju sa preostala 2 formata.

Professional Page koristi is-

ic^uCivo ovaj format, a Page

Stream to cini ukoliko ima in-

staliran fajl CGTypeBuckets
kao jedan od fontova.

Fleksibilnost CG fontova

ilustruje sledeei primer; reei-

mo da zelite da upotrebite neki

od njih u animaciji koju radite

u Real 3D-U. Reel cete da Real

koristi iskljudivo objekte snim-

Ijene u sopstvenom formatu,

tako da i slova koja u animaci-

}i koristite moraju da budu
unapred pripremljeni 3D ob-

jekti. Medutim... kao sto (moz-

da) znate, verzije Workben-

ch-a koje podrzavaju CG fon-

tove imaju na Extras disketi

veoma korisnu alatku zvanu

Intellifont, koja sluzi za insta-

liranje CG fontova u direktori-

jum sa sistemskim fontovima i

za konverziju istih u Bitmap

fontove. Upotrebite pomenuti

program da instalirate zeljeni

CG font, potom udite u DPaint

i napravite natpis od tog fonta.

koji zatim mozete konvertova-

ti u 3D objekat opeijom PIXEL
TOOL iz Rea! 3D-a ili progra-

mom Pixel 3D. Transformaeija

koja je pre samo nekoliko go-

dina spadala u domen nauene

fantastike!

Nekada je gotovo svaki pro-

gram trazio svoje fontove (seti-

mo se recimo Pro Videa), pa

makar oni bili i obicni "kamuf-

lirani" bitmap fontovi. Sada

smo u moguenosti da fontove

iz svoje, visoko-standardizova-

ne CG "fontoteke", izvozimo i

transformisemo kako god nam
je potrebno za primenu u naj-

razlicitijim oblastima. U tom

procesu standardizaeije, naj-

novija verzija (2.28) Font De-

signera nemaCke firme Relog

AG, moguenostima koje nudi

uklonila je i poslednje prepre-

ke na putu ka doterivanju i

najsitnijih detalja u sopstve-

noj kolekciji fontova.

Dizajner fontova
Pre skoro dve godine pojavila

se prva verzija Font Designe-

r-a i oznacila prekretnicu u

tretiranju vektorskih fontova,

pruzivsi po prvi putmoguenost
modifikaeije ove vrste fontova

na Amigi. Vec tada ovaj pro-

gram je pruzao izvanrednu la-

kocu editovanja fontova, ali

imao je krupan nedostatak ko-

ji mu je bitno ograniCaVao

upotrebljivost: fontove je bilo

moguce ucitati u PS i Adobe 1,

a snimiti samo u PS formatu.

Ovako obradenl mogli su se

koristiti u Page Stream-u, sa

svim nedostacima koje taj for-

mat sa sobom nosi.

"CG fontovi su bili potpuno

van domasaja, beznadezno li-

seni nasih slova, pa samim tim

i neke vece upotrebne vrednos-

ti na ovim prostorima, sve do-

skora. Problem je delimieno

resen pojavom Font Manager-

-a. programa koji se isporuCu-

je sa novijim verzijama Page

Setter-a i P. Page-a, 5ija je na-

mena konverzija Adobe 1

u CG format (samo u tom sme-

ru). Medutim, ova konverzija

ima i neke Cudne propratne

efekte: prvo, "mlsteriozno” ne-

stajanje nasih znakova ukoli-

ko su koriicene neke standar-

dne lokaeije (recimo, velikog

C) ili u blazem slucaju njihovo

dislociranje, kao i enormno po-

vedanje glavnog fajla doticnog

fonta nakon konverzije (name-

ce se logicna pretpostavka da

je to posledica razlicitog for-

mats, ali izgleda da to nije je-

dini razlog?!).

Nova verzija Font Designers

upotrebu Font Managers 6ini

izlisnom, i omogucuje precizni-

ju kontrolu same konverzije.

Naredni segment teksta dace

vam dublji uvid u nafiin funkei-

onisanja ovog programa.

Pro^am dobijate na jednoj

disketi koju startujete preko

Workbench-a. Da biste mogli

bitmap slike da koristite kao

osnovu za kreiranje vektor-

skih fontova, potrebno je da u

LIBS direktorijumu imate ver-

ziju IFF.library 22 ili noviju.

Sveze startovan program zau-

zima oko 1 MB u memoriji, a

kada ucitate neki font, bafer

mu se povece za jos nekih

200-300 K, tako da se postavlja

pitanje da li ga je moguce star-

tovati na Amigama sa 1 MB. U
svakom sluCaju, vredi pokusati

na isti naCin kako je to funkei-

onisalo sa prethodnom verzi-

jom: smanjiti rezoluciju (non-

-interlace), broj boja (2) i

umesto Custom skrina starto-

vati ga na Workbench skrinu.

IMPORT - EXPORT. Ova

dva menija upravo i cine kljuc-

nu razliku izmedu nove i stare

verzije programs. Import meni

omogucuje ucitavanje Adobe

Type 1 i Compugraphic fonto-

va, zatim AFM i FM metrik

fajlova, IFF ILBM i IFF DR2D
slika, kao i BITMAP fontova

(moguce je, dakle, i bitmap

font koristiti kao osnovu budu-

ceg vektorskog fonta!). Export

meni vam omogucuje da sni-

mite rezultat rada kao Adobe
T^e 1 ili 3, Compugraphic ili

PSF, kao i da snimite metricku

inforraaeiju putem FM ili

AFM fajla. Naravno, i standar-

dne OPEN i SAVE komande
u5itava,iu i snimaju fajlove u

Post Script formatu. koji se i

dalje tretira kao default. Pro-

gram poznaje i dva tips CG
formata: klasidni iz 3 fajla sa

ekstenzijama LIB, DAT i

METRIC i moderniji iz jednog

fajla, sa ekstenzijom TYPE.

Sve ovo konkretno znaci da

vam ovaj program omogucuje

da konvertujete fontove iz bilo

kog u bilo koji od formata (koji

su nabrojani), bez ikakvih res-

trikeija. Ukoliko u procesu

konverzije na fontu treba na-

praviti neke manje ili vece mo-
difikaeije, ili pak, zelite da na-

pravite potpuno ngv font (sto

je medu stotinama postojecih

uzaludan posao), na raspolaga-

nju vam je ostatak opeija u
programu, koje su jednako

praktiCno i lucidno osmisljene,

kao sto je to, na primer, sluCaj

u DPaint-u. Sledi kratak pre-

gled.

EDITOVANJE FONTA mo-

zete vrsiti pojedinacno, znak

po znak, ili selektovati vecu

grupu znakova, kao i svih 256.

Grupno editovanje je vrlo po-

godno za slucajeve kada, reci-

mo, zelite da napravite ITA-

LIC verziju fonta jednostavno

primenivsi SLANT komandu
na sve znake, ili neku drugu

operaeiju cije bi pojedinaCno

ponavljanje nepotrebno utrosi-

lo rada i vremena.

Editovanje pojedinadnih

znakova mozete vrsiti na 2 na-

cina; definisanjem kompozici-

je znaka ili direktnim grafifi-

kim operaeijama u editoru. U
kompozieiji znaka sadrzan je

jedan ili vise drugih znakova

koji u kombinaeiji mogu ciniti

novi. Tako se, recimo, latiniC-

no slovo C sastoji iz znaka broj

67 (C) i "kva6ice" (drugog zna-
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ka) koja se ne nalazi u svim

fontovima na istom mestu.

PROZOR EDITORA. Kada
pocinjete da pravite neki znak
na poziciji gde do tog trenutka

nije bilo nikakvog. neophodno
je da prvo u kompoziclju zna-

ka komandom New unesete

oznaku pozicije na kojoj se taj

znak nalazi. Na primer, ukoli-

ko pravite pomenuto C na po-

ziciji 94 (gde bi ono trebalo da
bade po YUSCII standardu),

neophodno je da prvo unesete

94 u kompoziciju, kako biste

programu stavili do znanja da
je rec o autentiCnom znaku, a

ne kopiji ili praznom polju. Po-

tom idite do znaka C (67), oda-

berite SELECT ALL, COPY,
vratite se na 94 i sa PASTE ce-

te dobiti osnovu za znak koji

ste na tom mestu zeleli da na-

pravite. Potom pronadite kva-

(iicu, bilo zasebno ili na nekom
drugora znaku (s, z), jednos-

tavno misem napravite okvir

oko nje da biste je selektovali i

opet komandama COPY i PAS-
TE stavite je na zeljeno mesto
u znaku 94, i posao oko prav-

Ijenja slova C je zavrsen.

Preciznije editovanje (mani-

pulisanje pozicijama pojedi-

nacnih taCaka) nije nista kom-
plikovanije. Mozete selektova-

ti bUo koji broj taCaka, i sa nji-

ma operisati, brisati tacke,

umetati nove. Ilustrujmo i to

primerom; recimo da imate ne-

ku script eirilicu i da vam je u
procesu konverzije fonta "ne-

stalo" vehko 6. Kako ga napra-

viti, a da se ne maltretirate bas
tacku po taCku? Nadite slovo

6iji je gornji deo najshCniji ci-

riliinom £. Utvrdidete da ]e to

u. Razvucite okvir preko onog
dela slova u koji vam je potre-

ban 1 iskopirajte ga. Potom
pronadite slovo koje ima donji

deo kakav je vama potreban
za c (recimo i) i ponovite ope-

raciju. Zatim komandom JOIN
POINTS iz object memja spoji-

te ta dva prebaSena dela u m-
tegralno slovo. Ukoliko neki
znak zelite jos preciznije dote-

rati, na raspolaganju su vam
komande kao INSERT POINT
za ubacivanje dodatnih tacaka

izmedu dve selektovane, LINE
to BEZIER i BEZIER to LINE.

DTP - konacno resenje

Upravo to vam je na dohvat ru-

ke zahvaijujudi Font Desig-

ner-u 2.28. Pritom mislim na
standardizaciju u dva aspekta:

kako po pitanju vrste (forma-

te) fontova koji se koriste, ta-

ke i po pitanju pozicija karak-
tera u njima. Verovatiio iz tek-

sta svakom citaocupostaje jas-

no da je najprakticnije orijen-

tisati se iskljucivo na CG fon-

tove, a FD v^ omogucuje da
svoju, verovatno vrlo raznov-

rsnu kolekciju fontova, tran-

sforraisete u celosti u CG for-

mat i take konacno recite pita-

nje dupliranja (svaki program
drug! fontovi).

S druge strane, da ne biste

pravili po 5-6 razIiCitih key-

map-ova za razne fontove (sto

moze praviti i velike probleme
kada tekstu, kucanom po jed-

nom keymap-u, zelite da pro-

menite font), prilikom konver-
zije stavite svaki znak na svo-

je mesto, pri Cemu bi bilo opti-

malno da koristite YUSCII
standard (2 = 84, odn. 40 hex,

§ = 91 = 5Bh, D = 92 =
5Ch, C = 93 = 5Dh, C = 94
= 5Eh, z = 96 = 60h , s =
123 = 7Bh, d = 124 = 7Ch, tf

= 125 = 7Dh. 6 = 126 =
7Eh). Take £e vasi tekst-fajlo-

vi imati visok stupanj kompa-
tibilnosti i bice jednostavniji

za transfer.

Nakon svega ovoga, stvoreni

su uslovi da se otvori novo po-

glavlje DTP-a i grafiCkog ilus-

trovanja na Amigi, pogotovo
kad se imaju u vidu novi pro-

gram! i nove verzije starih ko-
je su pristigle (Art Expression,

Professional Page 4.0), o koji-

ma cete modi da citate u na-

rednim brojevima. J

za pretvaranje pravih linija u
krivine i obratno, i citav niz

komandi poznatih iz vecine
grafickih programa (DUPLI-
CATE, SLANT, ROTATE,
SCALE, MIRROR). Kao sto vi-

dite,'izuzetno jednostavno cete

Font Designer-om svaki font

prilagoditi svojim zahtevima
za najvise 15-tak minuta rada!

Nemojte, medutim, zabora-

viti da nakon sto ste definisati

sve znake koje ste zeleli u ne-
kom fontu, opcijom FONT
METRIC odredite i sirinu svih
novih znakova u definiciji fon-

ta, kao i KERNING (zadiranje

pojedinih znakova u metricki

prostor drugih kako u tekstu

ne bi bilo rupa), ukoliko vam
je potreban. Takode je vrlo

vazno da, pre nego sto snimite
font, pazljivo postavite atribu-

te (FONT ATTRIBUTES), jer

vam greske u tom domenu mo-
gu zadati puno glavobolje:

Font Name je naziv pod kojim
neki font animate, tu mozete
napisati sta god hocete. Fami-

ly Name je naziv porodice iz

koje doticni font potice. Ne-
mojte praviti greske koje sam
pnmetio kod nekth fontova, da
jc zadat isti naziv fonta i poro-

dice, recimo TimesBoldltalic:

naziv porodice je samo Times,

a Bolditahc su atnbuti stila i

tezine. Ovakva greska dovesce
do toga da vara 4 tipa Times
fonta u listi fontova budu pri-

kazana kao 4 potpuno nezavis-

na fonta, pn cemu, naravno,

necete moci da ih pozivate sa-

mo promenom stila.

ID fonta je polje u atributi-

ma koje vam se na prvi pogled

moze ucimti potpuno nebitno,

ah greske u njemu mogu kas-

nije u radu imati najteze po-
sledice. U ovom polju nalazi se

identifikacioni broj koji je pro-

izvodac odredio odredenom
fontu, radi sopstvene katalogi-

zacije. U principu nije bitno da
ta£no odredeni broj bude pripi-

san odredenom fontu, ali je

znacajno da u listi fontova ne-

mate dva fonta sa istim ID bro-

jem. Zato se i koriste obi6no 5

ili 6-cifreni brojevi, da se ova
sansa svede na minimum. Naj-

Cesce font koji obradujete ima
svoj broj. Dogada se, medutim,
i da nikakav broj nije unet (de-

fault je 0), kao sto je to bio slu-

caj sa nekim cirilicama (vero-

vatno u domacoj izradi) koje

su mi prosle kroz kompjuter.

U tom slucaju vl§e fontova sa

ID brojem 0 pojavi6e se u va-

soj listi (npr, u Page Stream
-u) i prilikom pokusaja njiho

ve upotrebe program ce polu

deti i verovatno se blokirati.

Jednostavno svakom zadajte

neku vrednost, i problem je re-

sen. Ovo je verovatno i uzrok
Cestoj konstataciji da neki font

"ne valja", jer iz misterioznih

razloga ne radi. Proverite! J

I ^OMPJUTERA I
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AMIGA 1200

Degradacijom do

kompatibilnosti

Uz razU£ite metode degiadadje vasa nova "prijateljica" moze se

svesti na konfiguracijit koja skoro potpuno odgovara onoj obicne

Amige 500

Y
erovatno mnogi vlasnici

Amige 1200 ne znaju da
u ROM-u imaju prograin

za degradaciju koji se

pokrece take sto pritisnete oba
tastera misa nakon reseta i

drzite ih dok vam se ne pojavi

meni sa 3 opcije:

/. BOOT OPTIONS omogu-
cava iskljucenje pojedinih bo-

ot device-ova (flopi, hard disk,

memorijske kartice) i proee-

sorskog cache-a. Ovo posled-

nje je naro6ito korisno za po-

vecanje kompatibilnosti.

2. DISPLAY OPTIONS nudi
izbor grafickog moda. ORIGI-
NAL emulira prvobitne amigi-

ne graficke cipove, ENHAN-
CED predstavija ECS varijan-

tu. a BEST AVAILABLE koris-

ti maksimum, odnosno AGA
grafiku. Takode vam se nudi i

izbor izmedu PAL i NTSC vari-

jante, pri eemu NTSC osim re-

dukcije PAL-a za 112 (odn.^6)

taCaka prebacuje frekvenciju

na 60 Hz, tako da za razvlace-

nje NTSC slike vise nije potre-

ban 60 Hz emulator. Ovo jako
iepo izgleda kod igara pisanih

u NTSC-u, koje sada mozete
igrati preko celog ekrana.

3. EXPANSION BOARDS je

meni za iskljucivanje dodatnih
kartica, koje u osnovnoj konfi-

guraciji Amige 1200 ne posto-

je.

Optimalna konfiguracija ko-

ja ce vecini programs omogu-
6iti da prorade jeste iskljucen

CACHE sa prvog menija, a sa

drugog odabran PAL i ORIGI-
NAL graficki mod.
Ovaj nacin degradacije do-

vesbe ve6 do toga da preko 90%
starijih programs radi. Za pre-

ostale koji i pored toga ne rade
problem je Kickstart 3.0. a tu

je resenje...

Kickstart 1.3

Kao sto je ZKick omogucio
vlasnicima Amiga 1.2 i 1.3 da
softverskim putem ugrade u
svoje Amige Kickstart 2.04, sto

narocito koristi vlasnicima ve-

cih memorija (2 MB i vise), ta-

ko se sada pojavila i obrnuta
raogucnost za Amige sa Kic-

fcstartom 2 i novijim.

Amiga 1200 u osnovnoj kon-
figuraciji nakon u6itavanja

Kickstarta 1.3 ostaje sa joS 1.5

MB siobodne memorije, sto ni-

je neki veliki gubitak. Broj
programs koji i nakon ove za-

mene ROM-a nece da rade je,

moze se slobodno reci, zane-

marljiv - mozda nekih 1%, a ta

kolicina programs i ranije je

bila problematiCna na relaciji

1.2 - 1.3. Uz Kickstart 1.3, reci-

'mo, rade Emerald Mine-ovi a

Pro Draw 3.0, koji je do sada
sa novijim verzijama ROM-a
svaki 5as krahirao, sada radi

bez greske. Primera je, narav-
no, jos mnogo.

Problem kompatibilnosti

Amige 1200 ocigledno je, ko-

nacno, resen. J
A. VEUKOVid

WORD CONSTRUCTION SET

Engleski

bez muke
Ohginaino namenjen za ucenje mladih americkih osnovaca

pravopisu, WORD CONSTRUCTION SET koda nas je

prihvatijiviji za dopunu fonda engleskib reel

PiSe DUSAN KAVLOVlti

rogrami edukativ-

nog karakera. speci-

jalizovani za ucenje

odredenog jezika, ni-

su nista novo na
kompjuterskoj sce-

nt.

Jasna je koncepci-

ja WeS-a da bude pristupacan

manjoj deei. Raden je za ame-
ricko trziste, za decu uzrasta

od 4 do 8-9 godina starosti. Po-

sebno je stavljen akcenat na
"bolnu tacku” mladih amerifi-

,

kih osnovaca - spelovanje (sri-

canje reci "slovo po slovo"). U
nasim uslovima WCS je pri-

hvatijiviji za dopunu fonda re-

ci engleskog jezika. lako je pi-

san za decu, kod nas ce iz raz-

umljivih razloga zainteresova- •

ni auditorijum biti nesto stari-

ji-

WCS je sastavljen od sedam
celina; Vowels (samoglasnici).

Endings (nastavci), Bases (os-

novice), Consonants (suglasni-

ci), Compounds (slozenice).

Homophones (homofoni, istog-

lasnici) i Prefixes (prefiksi). U
glavnom meniju mozete izab-

rati jednu od ovih jezickih ob-

lasti po svom nahodenju, Pre
toga mozete upisati svoje ime.

U svakom trnutku mozete
pozvati statistku opeijom Re-
port. Zanimljivo je da svoje re-

zuitate mozete stampah na
stampacu.

Sto se ostalih opeija tice, one
su identicne za sve "nivoe".

Pre nego sto pocnete neku ob-

last koju ste izabfali, pojavlju-

je se spisak reel koje ce vam
biti postavljene. Potom se po-

javljuje "glavni ekran" u 6ijem

je centru objasnjenje reci, bilo

u vidu slidice, tekstuanog opi-

sa ili oboje. Vi treba da na os-

novu opisa konsthiisete rec

koja se od vas trazi. Rec ce biti

sastavljena iz dva ili vise delo-

va.

U svakom trenutku mozete
cuti kako rec (iii neki njen

deo) zvuei. Kvalitet govora i

zvuenih efekata otprilike je

identidan onom iz programa
Speech, doduse verzije 2.0 koja

je nesto poboljsana u odnosu
na starije. Nije bogzna sta, ali

sluzi.

Opeijom Test, kada mislite

da ste zavrsili, testirate isprav-

nost. Ako pogresite - nista.

Broj pokusaja nije limitiran

jer ovde to nije ni cilj.

Ako nikako ne uspevate sa

nekom reCju, opeijom List mo-
zete pozvati ceo spisak i pono-

vo pogledati njen oblik.

Opcije Sound i Erase su jas-

ne: prvom ponovo slusate rec,

a drugom brisete vasu "brljoti-

nu. Sa Exit se vracate u glavni

meni.

Inace, svaka postava sastoji

se iz vise skupova reci, iluslro-

vanih gradenjem kuce. Kada
je celu sagradite, mozete predi

na drugu postavu.
,

Zakljudak u vezi sa WORD
CONSTRUCTION SET-om nije

lako izvuci. To sve zavisi od va-

sih namera i afiniteta. Za oso-

be koje smatraju da solidno

znaju engleski ovaj program
nije pogodan, medutim, za one
koji tek podinju Ui zele da po-

vecaju aktivan fond reci WCS
je prava stvar.

WCS je i zgodna moguenost
za roditelje koji zele da animi-

raju svoju decu za ucenje en-

gleskog jezika jer je sigurno

mnogo zanimijiviji od klasic-

nog udenja na casovima. _l
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ART EXPRESSION 1.0

Novorodeni

ilustrator

Do sada je na Amigi postojao samo jedan ozbiljan DTP ilustrator (Professional Draw). Sada mu je dostojna

konkurencija Art Expression

PISe ALEKSANDAR VEUKOVid

O
ni Koji nemaju is-

kustva na polju

DTP-a cesto me-
saju DTP pakete

sa ilustratorima i

nisu u stanju da,

rectmo, razlikuju

ulogu Pro Page-a
i Pro Draw-a u procesu pripre-

me‘ stampanog materijala.

Najpreciznije cemo razjasniti

ovaj odnos rekav§i da je ilus-

trator pomodna alatka u okvi-

ru DTP paketa namenjena za

pripremii grafidkog materijala

u vektorskom formatu, za kas-

niju integraciju u neku vedu
celinu.

Ilustrator! se, naravno, mo-
gu i nezavisno koristiti, Sto je

narodito praktidno kada ima
malo teksta i puno crteza (na

primer, prilikom pravljenja og-

iasa).

Imajuci sve ovo u vidu, prili-

kom testiranja jednog ilustra-

tora svakako najznadajniji

faktor je, pored samih opcija

za editovanje crteza, kompati-.

bilnost sa drugim programi-

ma, odnosno mogudnost daljeg

prosledivanja rezultata vaseg
rada (import - export).

U ovom svetlu sagledademo
i pona^ianje "novorodendeta"

po imenu Art Expression, po-

vladeci i neke paralele u odno-

su na Professional Draw kao
ved afirmisano merilo kvalite-

ta.

Soft-Logik (izdavae Page
Stream-a) dugo nije imao svoj

ilustrator, tako da su korisnici

Page Stream-a godinama bili

upudeni na koriscenje ved po-

menutog P. Draw-a, programa
koji je izdao Gold Disk, glavni

konkurent u ovoj oblasti. Isti-

na. Stream je daleko fleksibil-

niji od Gold Disk-ovog Pro Pa-

ge-a kada su neke graficke

manipulativne opcije u pita-

nju, tako da je njegovim koris-

nicima mnogo rede trebala po-

mod ilustratora, ali ipak ima
situacija kada - se preciznije

treba pozabaviti nekim vektor-

skim objektom, Tako je nastao

Art Expression.

Verzija 1.0, kao sto to obidno
u toj verziji svakog programa
biva, pati od mnogih decijih

bolesti. Pogledajmo, medutim,
prvo sta ovaj program moze.

Ikone
Ikone za kreiranje i editovanje

objekata pruzaju vam zaista

bogatstvo opcija, cak i nadma-

suju Pro Draw. Krugovi, iseeci

krugova, pravougaonici (po po-

trebi sa zaobljenim uglovima),

prave (sa opcijom za uglove od

0, 45 i 90 stepeni), krive, sve
vrste poligona (sa opcijom za

pravilne poligone), crtanje slo-

bodnom rukom, sve su to opci-

je koje vam stoje na raspola-

ganju, pri demu ih u kombina-
ciji sa Shift i Alt tasterima mo-
zete precizno kontrolisati i pri-

lagoditi specificnim zahtevi-

ma: na primer, dobijanje kru-

ga i kvadrata umesto elipse i

pravougaonika, crtanje kruga
sa procentualno definisanim

iseceima (instant pie-chart)

koje po zelji mozete izvladiti

itd.

Program poseduje izuzetno

dobar on-line help, dovoljno je

samo odabrati opciju koja vas
zanima i pritisnuti taster Help
i dobicete detaljno razjasnje-

nje svega sto treba da znate o

doticnoj opciji.

Ved napravljene objekte mo-
zete modifikovati tako sto dete

im dodavati. odnzimati ili pn-

merati tacke, pretvarati prave

u krive i obratno (i precizno

modifikovati krive), spajati i

'razdvajati krajeve.

Posebno su mocni specijalni

efekti koje mozete primeniti

na jedan ili vise objekata: sem
uobidajenih (rotate, skew, flip)

tu su i merge/split paths,

blend, path to path, path in

shape, flatten path i smooth
path.

Merge paths vam omoguda-
va integraciju vise objekata u
jedan slozeniji, pri cemu sa

proizvodom ove operacije mo-
zete ciniti sve ono sto ne biste

mogli da ste ih samo grupisali

(group).

Path in shape vrsi distorziju

jednog objekta da bi ga ucrtao

u oblik drugog, a blend je neka
vrsta morfinga; pravi postepe-

nu transformaciju jednog ob-

jekta u drugi, nacrtavsi onoli-

ko meduobjekata koliko ste

mu zadali. Ipak, da biste ove

opcije maksimalno iskoristili,

trebace vam malo treninga, jer

deluju pomalo apstraktno i po-

sredno.

Art Expression ima izuzetno

dobru align opciju, koja vam
omogudava poravnavanje ob-

jekata ne samo uodnosu jedan
na drugi, ved i u odnosu na ne-

ku zadatu liniju ili tacku na

stranici. Neminovno se name-
ce zakljucak da ovaj program

I HOMPJVTERA I
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neke stvari postize na isuvise

zaobilazan i komplikovan na-

6in (u PD^i, npr„ jednostavno
uhvatite uglove i izobliCite ob-

jekat), mada mozda ima nesto

vise operacija (za koje je. do-

duse, pitanje koliko su svrsis-

hodne).

Tretiranje teksta
Naiiin ispisivanja teksta u Art
ExpressioQ-u isti je kao kod
starijih verzija Corel Draw-a
na PC-ju: linija teksta unosi se

u poseban prozor, da bi se na-

kon toga pozicionirala na ekra-

nu. Ovo je korak unazad u od-

nosu na nacin koji je na Amigi
vec dugo vremena uobicajen,

verovatno je sarao programeru
jasno zasto je to tako uradio.

Kada ispisete zeljeni tekst,

mozete ga tretirati sa par ko-

risnih opcija: bind text to path,

text in shape i convert to grap-

hic.

Stnd text to path je u stvari

efekat path to path primenjen

na tek^, koji tek ovde biva za-

ista koristan. Uz njegovu po-

mo<^ mozete ispisivati tekst

kruzno, talasasto, ili vec na ne-

ki dnigi na6in, zavisno od obli-

ka objekta koji ste zadali tek-

stu da prati.

Text in shape' je opcija za

izobll£avatije teksta, a fu^cio-

nise tako sto upisuje liniju tek-

sta u zadati objekat. Na ovaj

naCin mogu se postici i razni

3D efekti.

Prilikom bilo koje od ovih

operacija automatski se vrsi

konverzija teksta u grafiku, a

tu konverziju mozete i neza-

visno izvrsiti opcijom convert

to graphic, da biste tekst dalje

tretirali grafifikim komanda-

ma. Kada tretiranje teksta

uporedimo sa Pro Draw-om,
opet dolazimo do zakljudka da
je to moglo biti i mnogo jed-

nostavnije, za §ta nam je PD
ocigledan primer.

Filovanje
Art Expression radi u koloru i

ne poseduje mogucnost filova-

nja pattern-ima (bar verzija

koja je za sada stigla do nas),

sto se svakako mora uzeti za

nedostatak. Razlicite rastere u
crno-belom radu postizete de-

finisanjem procenta erne boje,

Sto sv^ako ne pomaze kada
zelite, na primer, da neku po-

vrsinu filujete ciglicama ili ne-

kim drugim specificnim obli-

kom.
Broj boja nije ograniCen, a

njihov ekranski prikaz je limi-

tiran na 16, pri cemu de preos-

tale boje biti prikazane raster-

skim kombinaeijama ekran-

skih 16. Program nije pisan za
AGA Cipove, tako da de pri po-

kusaju startovanja na Wor-
kbench ekranu Amige 1200 i

4000 sa vise od 16 boja, podeti

da se dogadaju neke dudne
stvari.

Gradient fill je vrsta filova-

nja bez koje se danas ne moze
zamisliti ozbiljan ilustrator, a

AE je, jednostavno - nema. Is-

tina, mogu se uz puno (cak

previse) truda i upotrebu
blend opeije simulirati fini

prelazi (sto se vidi i na ilustra-

eiji), ali cemu to kada raskos-

nom gradient fill opcijom u
Pro Draw-u za par sekundi
mozete postici daleko finije re-

zultate nego mudeci se 10 mi-

nuta u Art Expression-u?

Export->import
Stigli smo i do segmenta koji

odreduje upotrebtjivost svega
sto ste pretbodno uradili.

Art Expression je pre svega
Post Script program. Podrazu-

mevani (default) format u ko-

jem se snimaju uradeni ertezi

je Post Script (fajlovi sa na-

stavkom .EPS), sto je pomalo
iznenadujuce imajuct u vidu

da je DR2D standardni IFF
vektorski format na Amigi lo-

gidan izbor ukoliko zelite da

vrsite transfer u druge progra-

me. DR2D, na srecu, postoji

kao EXPORT opcija, kao i IFF
bitmap, tako da je ipak ispu-

njen neki minimum export for-

mata.

Prilikom prebacivanja u Pa-

ge koristeci DR2D do-

lazi do problema prilikom po-

kusaja transfera kompleksni-
jih erteza: naime, poruka "out

of memory” pojavljivace se i

desce nego sto to prija, cak i

ako objektivno nema razloga

da vam program prijavi nedos-

tatak memorije. To je bio slu-

daj i sa nasom ilustracijom, u
koju je za simuliranje gradient

fill-a integrisa'no stotinak po-

jedinadnih objekata. Apsurdno
je to sto Page Stream "konku-
rentske” ciip-ove iz Pro Dra-

w-a daleko bolje "vari".

Sa IMPORT opeijama je slid-

na situaeija, s tim sto postoji

odigledan bag u programu: bit-

map slike jednostavno nece

modi da udita. Naime. kada po-

kusate da importujete neki
format koji ne prepoznaje,

stavlja vam to do znanja, dok u
sludaju IFF ILBM (bitmaj^a)

jednostavno udita sliku, ali se

ona ne pojavljuje ni na strani-

ci ni u PASTE baferu. Dakle,

ili je bag, ili je programer jed-

nostavno zaboravio da unese
poruku da se ni bitmap slike

ne mogu direktno importovati

u program.

Postoji, medutim, potprog-

ram BME (bitmap editor) koji

ovaj problem na zadovoljava-

judi nadin resava: on vam omo-

gucava da vektorizujete bit-

map sliku i da je u takvom for-

matu i snimite (sto vam neodo-
Ijivo namede ideju da preskodi-

te Art Expression i da sliku

uradenu DPaint-om i propus-
tenu kroz BME importujete u
Page Stream).

Fontovi

Na ogromno iznenadenje. Art

Expression ne moze da koristi

ni CG, ni Page Stream DMF
fontove (sto bi bilo vrlo prirod-

no s obzirom na to ko je proiz-

vodad), ved, dosledno svojoj

Post Script filozofiji, radi is-

kljudivo sa Adobe type I fonto-

vima (koje verovatno zbog spo-

rosti nijedan korisnik Page
Stream-a ne koristi). S obzi-

rom da postoji Font Designer
firme Relog AG fontove nije

problematidno prebacivati iz

jednog formats u drugi, ali jed-

nostavno nema svrhe, ukoliko

imate sredenu kolekciju CG
fontova (koje mogu da koriste

Page Stream, Pro Draw i Pro

Page), duplirati fontove i time

nepotrebno zauzimate prostor

na disketama ili hard-disku.

Treba ipak pohvaliti kvalitet

Adobe fontova koje dobijate

na dve diskete uz program, ko-

ji su, sa kaiigrafske tacke gle-

dista, izuzetno kvalitetno na-

pravljeni, sa odlidnom metri-

kom i kerningom.

Sto se raemorijskih zahteva

tide, program se ponasa kao i

ostali slidni programi: sa 1 MR
imadete dosta muka i prepo-

rudljivo je da radite u srednjoj

rezoluciji (640 x 258), dok je 2

MB sasvim dovoljno za norma-
lan rad. Zahvaljujuci moguc-
nosti rada na Workbench ekra-

nu, program moze da radi i u
ECS rezolueijama (optimalno

productivity non-lace, 640 x

480) ukoliko imate adekvatan
monitor (VGA ili multisync,

naravno, uz ECS ili AA grafic-

ke cipove), sto ce sigurno biti

praznik za odi izmorene flike-

rom.

Zakljucak

Uz sve nedostatke opisane u

tekstu (koji su prilicno uobida-

jeni u verziji 1.0 svakog pro-

grama) Art Expression ipak

jeste modna grafidka alatka

koja ima odlidnu razvojnu per-

spektivu, i dije opeije uz dis-

kretna doterivanja ved u prvoj

narednoj verzin mogu nadma-
Siti Pro Draw. Cak i ovakav ka-

kav jeste, bide dragocena po-

inod svima onima kojima treba

kvalitetan DTP ilustrator. J
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DPAINT IV/IIE (5)

Perspektiva
Uz pomoc perspektive mozete svojim radovima dodati

'trecu dimenziju'

PiSe ALEXANDER SWANWICK

V
asi objekti, u ovom
slucaju brasevi, ko-

jima ste u DPain-
t-u dodali perspek-
tivu. nece imati

stvarnu dubinu, ali

ih mozete "obrtati"

oko sve tri ose. Po-

lozaj osa ekrana je logican; X-
-osa je horizontalna, Y je ver-

tikaJna a Z je usmerena prema
ekranu. u dubinu.

Treba praviti razliku izmedu
ekranske (Screen) ose i bras

(Brush) ose. Kod brasa, polozaj

osa je drugafiiji i zavisi od nje-

govog polozaja u prostoru. Gde
je koja bras osa ne mozete po-

gresiti, jer je to na njemu pise

cim ukljucite perspektivu.

Uzmite neki bras i ukljucite

perspektivu iz menija Effects

(ill pritiskom na ENTER na
numeriekoj tastaturi, kod Ami-
ga). Ako koristite DPaint 2e,

mozete je jos ukliu6iti klikom

na ikonu iz Tool bara.

Vlasnici Amige ce videti tri

nule u gornjoj liniji, koje pred-

stavljaju uglove rotacije brasa

oko sve tri ose. Ako se kod
DPAINT-a lie ne vide ti broja-

ci, potrebno je pritisnuti taster
’\’. Kod Amige, ovaj taister

ima drugu funkciju. On od-
lu6uje da li ce se videti

vrednosti osa u stepenima
iJi ce biti prikazane koordi-
nate brasa u 3D sistemu.
Taj isti taster, ali bez
SHIFT-a (tj. uspravna
crta), sluii da se odabere
da !i ce se videti koliko je

stepeni rotiran bras, ili nje-

govo udaljenje od ose rota-

cije.

Za obrtanje brasa koristi

se numericka tastatura i to,

na Araigi, za obrtanje oko
X-ose tasteri 7 i 8, Y-ose 4 i

5, i za Z-osu 1 i 2. Kombi-
nacija kod PC-ja je nesto
drugacija: 7 i 9 za X, 4 i 6 za
Y i 1 i 3 za Z-osu.

Kod DPainta III/IV tas-

teri 9, 6 i 3 sluze, redom, za
resetovanje X, Y i Z rotaci-

je (postavljanja vrednosti
na nulu), dok toga kod
DPainta 2e nema.

Rotiranje uz pomoc tas-

tature obavlja se za —1 ili

-I- 1 stepen u zavisnosti koji

je taster od navedenih pa-
rova pritisnut. Evo i prime-
ra:

Ako drzite taster 2 (3 kod
Dpainta 2e) rotiracete bras
oko Z-ose, u pravcu kazalj-

ke na satu; kod ugia od 180
stepeni bice naopacke, a
kod 360 (ili nula) u poCet-
nom stanju.

Da se ne bi puno cekalo
dok se bras rotira, uvedena
je kombinacija brojeva na
numeriekoj tastaturi sa
SHIFT tasterom. Tada se
ugao nede povecavati samo
za jedan stepen vec za onaj
interval koji odredite u me-
niju Perspective-Settings ili

klikom desnog dugmeta misa
na grid ikonu (to je ikona sa
kvadratom podeljenim na 6et-

vrtine). Za resetovanje vred-
nosti svih osa sluzi 0 na nume-
ridkoj tastaturi.

Centar ose rotacije
Kod rotacije, bras se uvek roti-

ra oko 'hendla' tj. tacke koju
"drzite" misem i koju predstav-

Ija osu rotacije brasa. Na po-
detku rada hendl se nalazi u
centru, pa prema tome X i Y-

-osa brasa prolaze kroz njegov
centar. Mozete promeniti polo-

zaj hendla u meniju Brush-
-Handle-Comer Ui jednostav-
nlje pritiskom na ALT X stav-

Ijajudi ga u donji desni ugao, u
sredinu se vraca sa ALT C.

Kod Amige ponovni pritisak

na ALTX seli hendl u suprotni
donji ugao, ALT Y radi isto to

ali za gornji 1 donji ugao, a sa

ALT S hendl mozete rudno po-

staviti.
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Pazite: kod nemaekih Ami-
ga, kakve su gotovo sve kod
nas, tasteri Z i Y su (bez obzira

na keymap) zamenjeni! Sto se

tice PC-ja, treba proveriti da li

je mozda instaliran drajver za

YU tastaturu koji okrece Y i Z!

Koordinatni sistemi

Kao sto smo vec rekli, DPA-
INT podrzava dva koordinatna
sistema. Jedan je Screen, koor-
dinatni sistem ekrana, a drugi
je Brush - koordinatni sistem
brasa.

Razliku je najbolje pokazati

na primeru. Resetujte sve.

Screen kordinate koriste se po
difoltu a ekranske ose prikaza-

li smo u donjem levom uglu sli-

ke. Pogledajte polozaj 1 brasa
na slici. Kada ga rotiramo po Z
osi za 00 stepeni u pravcu ka-

zaljke na satu dobicemo polo-

zaj 2. Ako bismo ga zatim roti-

rali oko X ose to bi bilo oko Y
ose ekrana (vertikale) 1 bras bi

se okretao ka dubini ekrana.
Rotiran za 43 stepeni, prika-

zan je na polozaju 3.

Odabirom opeije Perspecti-

ve-Settings ili pritiskom na
desno dugme misa na ikonu
grid (kod PC-ja je to ikona sa

perspektivom) mozete izabrati

da koristite bras koordinatni

sistem. U cemu je razlika? Re-
setujte oblik brasa (0 na nume-
rickoj tastaturi) i ponovo ga ro-

tirajte za 90 stepeni udesno.

Ako biste ga sada rotirali oko
X ose, vise se ne bi rotirao ka
ekranu, vec ka desnoj i levoj

ivici (polozaj 4). To je zato sto.

se sad koristi X-osa brasa, a

ona se nalazi u drugom pravcu
od X ose ekrana i zauzima us-

pravan polozaj (kao Y osa ek-

rana). To, u stvari, znaCi da u
ovom polozaju brasa rotiranje

po njegovoj X osi proizvodi

potpuno isti efekat kao kada
ga rotirate po Y osi ekrana.

Treba obratiti paznju na jos

nesto. Kod Screen kordinata
bras koji, recimo zelite da roti-

rate 30 stepeni po X. 45 po Y i

60 stepeni po Z^si mozete ro-

tirati po redosledu koji zelite,

zato sto se sve posmatra u od-

nosu na koordinate ekrana.
Kod bras koordinatnog siste-

ma ovo pravilo ne vazi. Kod
svakog obrta polozaj osa u od-

nosu na ekran potpuno je iz-

menjen.

Srecom, ako zelite da neki

drugi bras obrnete u isti polo-

zaj kao prethodni, dovnljno je

da zapamtite u statusnoj liniji

prikazane cifre za X, Y i Z.

Resetujte syoj bras. Ako po-
merate misa videcete da se on
pomera samo po X i Y-osi ek-

rana. Pitanje je kako ga pome-
riti u dubinu, u pravcu ekrana,
tako da se smanji, tj. da igleda

kao da se udaljava. Za to po-

stoji vise nacina. Pritiskom na
taster sa (Amigisti pazite, na
nemaSkoj tastaturi to je taster

0, treci taster levo od ENTER;
PC-jevci treba da obrate paz-
nju na drajver za tastaturu,

ako postoji, jer se na YU tasta-

turama obicno znaci i

smestaju na SHIFT -t- i

SHIFT -I- ',’), pomerate bras
ka krstu koji predstavlja cen-
ter perspektive.

Center perspektive pred-

stavlja krajnju tacku horizon-

ta kada je bras okrenut za 90

stepeni. Sto vise pritiskate

bras ce biti udaljeniji ka cen-

tru. Pritiskom V (isti taster sa-

mo sa siftom, osim ako na PC-

-ju postoji drajver za YU tasta-

turu) priblizavamo bras natrag

ka poCetnoj pozieiji.

Ako ne zelite da bras pome-
rate samo ka centru, drzite pri-

tisnuto CTRL i sada eete ga
rrjisem moci pomerati i po Z-

-osi koja ide ka ravni ekrana, i

X-osi koja se prostire sleva

nadesno. Kretnjom misa nago-

re pomeramo bras u dubinu i

on se smanjujc, a pomeranjem
levo-desno pomeramo ga u is-

tovetni smer.

Tre6i naSin je da bras zaroti-

rate oko X ili Y ose. Pomera-
njem misa, pomeracete bras i

u dubinu ekrana. Znaci, ako
ste zarotirali bras oko X ose,

kretnje miSa gore-dole nece
pomerati bras po Y-osi ekrana
gore-dole vec u dubinu, tj. po
Z-osi ekrana.

Centar perspektive mozete
promeniti tasterom na nu-

meriCkoj tastauri ili opeijom
Center iz menija za perspekti-
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Workbenchl.3 u 16 boja
Sa pojavom WB 2,04 javila se

mogucQost rada WB-a sa vise

od 4 osnovne boje u overken
modu. Nedavno su programeri
po6eli sa usavrsavanjem sta-

rog operativnog WB-a kako bi

se najzastupljeniji sistem za

Amigu ukljucio u nove trendo-

ve. Tako se, pored raznih alat-

ki za rad s misem (DMouse,
EasyMouse), diskom (NoClick,

TS), menijima (PopUpMenu),
pojavio i \Wplane, a sa njim i

CLISizer.

Postojeci program! za mani-
pulaciju brojem boja u WB-u
{npr. Add44k) imali su osnov-
nu manu sto nije bilo moguce
postepeno povecavanje broja

bitplane-a (bitnih ravni). Tako
ste biii osudeni na "sve ili ni-

sta", bez kompromisa (kako

ovo poznato zvuci, zar ne!).

Najnovije ostvarenje,

WBpiane sadrzi zapravo dva
odvojena programa: Sub-
WBplane i AddWBplane, za

smanjivanje, odnosno poveca-
vatije broja bitplane-a u Wor-
kbench-u. Oba programa se

koriste iz WB-a jednostavnim
klikom na ikone. Normalno,
postoje neka ograniCenja. Nai-

me, maksimum bitnih ravni u
srednjoj rezoluciji (040 x 256)

je 4, ito znaci da se broj boja

moze menjati u koracima 2, 4,

8 i 16 boja. Kada se npr. broj

boja smanji na 2 pa ponovo po-

veda na 4, ekran se mora osve-

ziti opcijom Redraw iz menija
Special u okviru WB-a.

CLISizerje napisao Torsten
Jiirgeleit u Manx Aztec- C-u
(Samo 93 programske linije!),

a pomocu njega mozete jed-

nostavno promeniti velicinu

WB skrina, Da bi program pra-

vilno radio, prethodno morate
zatvoriti sve prozore osim ak-
tivnog CLI odnosno Sheii pro-

zora u kojem kucate sledecu

komandnu iiniju:

CIISIzerXY <$lr[na> <du!lne>
<8kripl>

Ovde su X i Y poCetne koor-

dinate WB ekrana (gornji levi

ugao), sirina i duzina se odno-
se na njegovu velicinu, dok
skript nije obavezan i pred-

stavlja datoteku sa listom na-

redbi (ponasa se kao startup-

-sequence). CLIsizer koristi

funkcije Inuicije za i zatvara-

nje WB-a: CloseWorkbenchf) i

OpenWorkbenckO, sto je raz-

log zbog dega treba prethodno
zatvoriti sve prozore. Otvori-

mo na primer WB skrin velici-

ne 704 x 256, tako da nam se po
otvaranju izvrsi zeijeni skript:

CliSizer -25 -IS 704 256 8:hd-star>

tup-sequence

EndCLI

PD
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Primecujete negativne ofse-

te za poziciju ekrana, kao i to

da je potrebno otkucati ko-

mandu EndCLI kako bi se i za-

dnji otvoreni prozor u "sta-

rom” WB-u zatvorio. Jos jedan
razlog za koriscenje CLISize-

r-a jeste to Ito se na obicnoj

Amigi moze otvoriti i overscan
WB ekran ili smanjiti postojeci

radi ustede memorije.

Krada muzike
Za sve Ijubitelje muzike na
Amigi kojima krada module
ne predstavlja nemoralan din,

postoji-gomila "ripera", progra-

ma za skeniranje memorije i

snimanje modula. Na BBS-
-ovima se pojavila nova verzi-

ja programa Acftonfiipper ko-

ja nosi oznaku V2.0. Ponovo se
sreeemo sa delom pravog pro-

gramera Sven Thoennissen-a,
koji kao Sto dolikuje svoje pro-

grame pise u assembler-u ko-

risteci ASM-One.
Za razlLku od mnogih ripera

svoje klase, ARipp2.0 otvara
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da mozete kliknuti na gedzet

"Info" koji u novom prozoru

prikazuje ime, duzinu i lokaci-

ju modula. Module sa ukljude-

nim ili iskljudenim filterom

preslusavate opcijom "Play", U
dnu se pored opcije za snima-
nje "Save" nalazi string-gedzet

u koji upisujemo naziv pod ko-

jim snimamo modul.

svoj prozor sa trodimenzional-

nim gedzetima, i poseduje no-

ve mogucnosti. Sve standar-

dne opcije. znatno su unapre-
dene. Tako na primer, opcija

"Search", prvo pregleda CHIP
p'a FAST memoriju u potrazi

za PT-Replay rutinora koja
sluzi za pustanje treker modu-
la, zatim za samim PT modu-
lom, da bi na kraju trazio Noi-

sepanker2 module. Moguce je

Lzabrati da ARipp trazi samo
PT, odnosno NoisePacker2 mo-
dule opcijama "Protracker

Replay" i "Noisepacker2.Cir’.

Za razliku od vecina dosadas-
njih ripera, ARipp uspesno
pronalazi module sa "NoRip"
zastitom.

Zanimljivo je postojanje

switch opcije Turbo system ko-

ja blokira sve sistemske proce-

se (iskijuduje multitasking) i

na taj nadin preuzima 100%
procesorskog vremena.
Kada ARipp pronade PT

modul u memoriji proverava
ispravnost notnog zapisa. Ta-

Ubrzivaci i druge
pikanterije
Vecina amigsta svakodnevno
se suodava sa problemom brzi-

ne citanja disketa. Da bi situa-

cija bila jos teza, tu je i pro-

blem segmentiranja diska, za-

tim sporo pojavljivanje ikona i

ditanje direktorijuma. Jedno
od resenja prvog problema jes-

te upotreba disk-akceleratora.
Princip rada ovih svodi se na
baferovanje ulaza-izlaza i pra-
cenje memorije u potrazi za
ved uditanim podacima.

Cache-Disk je disk ubrzivad
koji "kelira" disk, tj. stvara
podrudje memorie u koga
smesta podatke pri citanju i pi-

sanju. Napisao ga je Kanada-
nin Terry Fisher. Kao i vecina
PD programa koje opisujemo,
i ovaj se moze aktivirati iz ko-
mandne linije ili iz WB-a. Kao
argument komandne linije na-

vodi se disk drajv koji se ub-
rzava i broj bafera koji se do-
deijuju za kes. Sve to izgleda

ovako:

om
snqy u

Cache-Oisk dN = BrojBalera

gde je N oznaka disk jedinice,

a BTojBafera predstavlja onoii-

ko bafera koliko zelite da do-

delite drajvu. Ako npr, zeiimo

da se dfO baferuje sa 5 a dfl sa

10 kes-bafera imacemo: d!J=5
dl = 10. U slucaju da se Cache-
-Disk koristi iz WB-a, opcije

navodimo u Tooltypes liniji u
okviru Info-a.

Za korisnike koji argumente
programima nikada nisu pro-

sledivali putem Info-a. napo-
minjemo da je potrebno prvo
kliknuti na ikonu, izabrati Info
iz WB menija, kliknuti na ge-

dzet ADD pa upisati na poziciji

kursora zeijeni argument. U
ovom sludaju argument ima
oblik ’'driveN= BrojBafem"i, a
sve je isto kao i da se program
startuje iz CLI-a.

Nemojte preterivati sa bro-

jem bafera, imajte u vidu da
svaki bafer zauzima 6 KB
CHIP memorije. Optlmalno
ubrzanje dobija se ako je broj

bafera 5,

Po pitanju brzine i upotreb-

Ijivosti samog programa naj-

bolje odluSite sami, pregledom
prilozenog rezultata testa. J
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COMMODORE 64

VISE OD IGRE (8)

Melodije iz

Aladinove lampe
U nastavku nase „antikvamice" videcemo kakva nam jos cudesa dolaze iz tajaastvene lampe. Dakle viatimo se na

price iz hiljadu jedne aori i nasem dobrom nezaboravnom Commodore 64

PISe BRANISLAV TOMid

P
osle serije tekstova posvecenih
grafici i video cipu vreme je da
pogledamo jos malo po uDutras-

njosti naseg prijatelja. Dakle,

vreme je da prodrmamo nerve

jos jednog ljudskog fiula - siuha.

Srce proizvodnje zvuka pred-

stavlja kolo 6581 poznatije kao
SID. Poseduje tri zasebna kanala i jedan
register luma.
Kao i kod video procesora, i ovde ima-

mo poaebne registre za razne operacije,

koji se nalaze od adrese 54272 (SD400) i

ima ih ukuno 28, odnosno prostiru se za-

kljucno sa adresom 54300 (SD41C).

U prva dva registra (54272 i 54273) upi-

sujemo frekvenciju prvog kanala. Vred-

nost moze biti od 0 do 65535 u obliku nizi-

-visi bajt, sto ne predstavlja pravu frek-

venciju. Realnu frekvenciju upisujemo uz

pomoc sledece formule:

F=INT(fR«17.02B4-f 0.5}

FH>»INT(F/25e)

FL=F^FH*a56
Preostaje samo da upisemo ove dve

vrednosti u registre, sto iz bejzika izgleda

ovako:

POKE 54272,FL

POKE 54273,FH
Slededa dva registra sluze za kontrolu

talasnog oblika i odreduju odnos izmedu
trajanja impulsa i pauze. I ovde se vred-

nost upisuje u obliku nizi-visi bajt, ali

vrednost moze biti samo od 0 do 4091 Jed-

nostavno sa

POKE 54274,TL
POKE 54275,TH

upisujemo zeljenu vrednost.

Na adresi 54276 (SD404) naiazi se kon-

trolni register kojim biramo talasni oblik

zvuka i to svaki bit ima posebnu funkciju:

BIT 0 - GATE - upisivanjem jOdninice u
ovaj bit aktiviramo sam zvuk.

BIT I - SYNC - sinhronizacija frekven-

cija kanala 1 i 3

BIT 2 - RING - postavljanjem ovog bita

na jedinicu dobicemo trougaoni talasni

oblik. Na izlazu ce se cuti zbimo kanal je-

dan i tri, sto moze da proizvede veoma le-

pe talasne oblike.

BITS- TEST-ukoliko je ovaj bit na jc-

dinici, zna£i da je oscilator kanala jedan
na null.

BIT 4 - TRIANGLE - setovanjem ovog
bita izabiramo trougaoni talasni oblik.

BIT 5 - SAIV - ukoliko je na jedinici, na
izlazu je testerasti talasni oblik.

BIT 6 - PULSE - sluzi za izbor detvrtas-

tog talasnog oblika. Sirina impulsa odre-

dena je vec opisanira registrima (TL i

TH).
BIT 7 - NOISE - postavljanjem na jedi-

nicu kanal jedan generise sum. Upotreb-
Ijava se za generisanje pucnja, eksplozije,

bubnjeva, suma hodanja i slicno.

Adresa 54277 predstavlja, u stvari, dva
registra, svaki od po 5etiri bita. U admi-
nastriciji ih vode pod nazivom ATTACK-
/DECAY. Bitovi 4-7 odreduju jedno od 16

mogucih vremenskih trajanja porasta sig-

nala (ATTACK - sto u prevodu znaci na-

pad, pocetni udarac note), a bitovi 0-3

predstavljaju jedno od t^ode sesnaest
mogucih trajanja opadanja signala posle

pocetnog udarca (DECAY).
Sledeci register slican je prethodnom u

tome sto takode sadrzi dva registra. Naia-

zi se na adresi 54278 (SD406) i kod njega
bitovi 4-7 predstavljaju SUISTAIN, odnos-

no jednu od 16 vrednosti amplitude posle

ATTACK/DECAY faze. Vrednost 15 (od-

nosno EOS' 240 ukoliko pokujemo iz bejzi-

ka) daje maksimalnu amplitudu, dok
vrednost 0 predstavlja minimainu ampli-

tudu. Bitovi 0-3 predstavljaju RELASE,
odnosno vreme do potpunog eavrSetka

zvuka. Signal opada od vrednosti odrede-

ne u SUISTAIN-u.
Time smo zavrsili prvi kanal. Drug! i

tree! kanal imaju potpuno iste registre

(samo vrednost adrese uvecamo za sedam
ili cetrnaest). Razlike su samo sto kod ka-

nala dva SYNC sinhronizuje kanal dva i

kanal jedan, kao i RING, dok se kod tre-

ceg kanala to odvija izmedu kanala dva i

tri.

Na adresi 54293-54294 naiazi se register

jedanaestobitnog filtera. Opseg frekvenci-

ja je od SO-herca do 12 kiloherca.

Registrom na adresi 54295 odredujemo
koji cemo kanal propustiti kroz filter. Bi-

tovima 0,1 i 2 biramo jedan od tri kanala.

Postoji mogudnost i da neki spoljni audio

signal propustimo kroz filter. Setovanjem
bita 3 imamo tu moguenost.

Bitovi 4-7 odreduju rezonancu filtera 0

- minimalna, 15 - maksimalna.
Registrom na adresi 54296, i to bitovima

0-3, odredujemo jacinu zvUka na izlazu.

Vrednost nula je najtise, a vrednost 15

maksimalna jacina.

Bitovi 4-7 odreduju tip filtera, odnosno:

Bit 4 ukljucuje niskopropusni filter

(slabljenje od 12 dB po oktavi). Bit 5 pred-

stavlja filter propusnik opsega , dok bit 6

startuje visokopropusni filter. Moguce je

kombinovati filtere razli6itih opsega za

dobijanje filtera nepospusnika (kombina-
eijama granicnih frekveneija filtera)

Sledece dve adrese nisu u sklopu audio

operaeija, ali se hardverski tu nalaze. To
su registri A/D kovertora u opsegu 0-255.

Citanjem vrednosti sa adresa 54297 i

54298 oiitavamo vrednosti oba A/D kon-

vertora.

Adresa 54299 testo se koristi kao gene-
rator slucajnih brojeva jer ovaj registar

predstavlja vrednost trenutne amplitude
kanala 3, sa tim da se najboiji efekat slu-

cajnog broja dobija kada kanal tri proiz-

vodi sum.

U sledecem nastavku krenucemo sa pri-

merima povezivanja grafike sa zvukom i

pocecemo sa programiranjem u masin-
skomjeziku. J
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HARDWARE
AMIGA 4000/OW12(HD/6NR)
AMIGA 4000/03(V80HD/4Mb
AMIGA 2000 ECS
AMIGA 1200/020/2Mb
AMIGA I200/Q20/40HD/2Mb
AMIGA 60(VlMb

MEMORUE

0.5 Mb (sa satom) za A500
1.0Mb (sa sUom) za A600
4.0Mb (32 bita) za A400(V1200
4.0Mb(16bita)zaA1200

GRAFICKEKARTICE

GVP IMPACT VISION
OPAL VISION

HARDDISKOVI zaA600/1200

SEAGATE 40Mb
W.DIGITAL60Mb
CONNER 80Mb
CONNER 120Mb

OSTALO

KOPROCESORzaA1200
ACnONREPLAY MKHI
EXTOINI DISK DRIVE
KUTUEZADISKETE
PAUCBZAIGRU

DISKErBS.S-DD

SONY,TOK,BASF3 M
NO NAME 3.5" HD - 1. 1 DM

D.Vukaaovl^a 8S/29
Vii'JOrOoO 11077 Not!

B

eograd

SKOLAPROGBAMIRANJA
UTBRATURARA2NA

TEL.011-15g-6«>
SKOPJE 091-206-815

G-LOCK GENLOCK
ULAZI
- 2 kompozitna, Y/C i RGB
IZLAZ
- 2 kompozitiia,Y/C, YAJA^ i RGB
AGA kompatibilan, bitplane i chroma keying

PROGRAAVI
CREATURES. ENTTTY.A-TRAIN CONST. SET, BATTLE
ISLE THE MOON OF CROMMOS. HISTORZ LINE
EDITOR, HUMAN RACE, MICKEYMEMORY, FDPro
FLIGHTRECORDER, BEAVERS, FLIESATTACK ON
EAR TH. SINK OR SWIMM, MICKEYFUN, SCHELOBER "S

S
UESTFORA BABE, FIREHAWK, SUPER CAULDRON.
'ARIANS...

A]200

TROLLS, WHALES VOYAGE, TRANSARTICA...

USLUZNI

TYPE SMITH(editor vekuTskihJbntovaJ AGA
EXCELLENCE V3.0(tekstprocesor) AGA
AMOS US + COMPILER AGA
AMOSPROFESSIONAL Vl.tl UPDATE
CANDO V2.04(mitltimedii(d

DELUXEPAINT V4.6AGA

MAPLE (simbolicki matematicki jezik,
inugralijunkeije.rtdovi itd... kompletna visa matematika)

REAL3D V2.0(jknomenaJanprogram za 3D arwnad)t^

ZBOG VELIKOGINTERESOVAI^A
idalje

NAJJEFTINIJE SNIMANJE IGARA



MALIOGLASl

omigci
MEMORUSKO proiirenje simens

OD 2mB SA SATOM 300 DM. Novo

!

013/766095.

MAKEDONCI 1 Najnoviji programi

Ogre) zaAmigu.NajpovoIjnije ll^tovo,

'

tcl. 094/24-672.

BJIACTAM.COOJT
HAJBOftiE CTAPE Vi HAJHOBMJE UPPE
HA KACE™ H AHCKE™, nOJEflMHAHHO

H KOWnOETH 3A KOMOflOP 64/128.

KATAnOT EECrnATAH. 1 1 080 3EMyH
rAPH6AJTflmE3A 4/26, 011/104-936

MOiHTOPE. KACETOtOHE, ilOJCTHKE.

flUCKETE, UlTAMHAME, KA6(108E

HOCTA/1HnPH60P

nonPAB/bAM H nPOflAJEM VICnPABJhAHE

3A KOMOflOPE, CnEKTPyME H AHHTE

"nPOllAJEM KACETOaOH H flBA UOJOTWCA

AMIGA 500 (lMbcip-a),HD- 105Mb
(SCSI-2 najbolji) sa 4Mb do SMB ram-

a. dienlok. modulator. D.SMb. IVo-

fesionalna konfiguracija ! Tel:

034/60-086.

^ Amiga 1200- 1299 DM
it Amiga 4000- 3999 DM

Amiga 500 - 699DM
gAmiga2000- 1099DM
Z Garancija3mesecal

TEL/FAX: 021/614-631

PrQ§irenje49 DM

AMIGA 600, Amiga 1200. novo, garan-

cija. najpovoijnije, ogranitiena kolicina

- stare cene. Diskete HOST- 13 DEM.
tel/fax:0n/401-912.

PRODAIEM Hardware zaAmige 500.

1200. 2000 - sve novo uz garan-

ciju.TcI; 021/614-631.

REALTIME
»twit©

Dobr'Qcina 62/17

11000 Beogmd
Tel. 011/185-600

IDE INTCRFUS za Amigu samo 40 AMIGA 500 IMb, monitor 1084S. pro-

DEM. tek 021/392-998. granii,ljteratura.Tel:021/816-714.

Najnovije igre i usluzni programi! 100%

bez virusa, kvalitetna usluga!

Besplatan katalog! Snimanje igara i

usluznih programa po najnizim cenama!

MIDI interface = 150 DM
AT ONCE plus = 420 DM
DeLuxe sound

(digitalizator zvuka) = 200 DM
Dzojstici

novi demoi, aga programi, utility-i,...

#V# V

NOVO!

amiga BBS
23-07

021/614-909

CENE MALIH OGLASA
Ako nam saljele mali oglaa, tekst oglasa ireba da bude titko otkucan,

sa prebrojanim reiima (raiuiiaju se i adre» i talefon] i i^nakom za

koju je ruDrStu (Amiga, 0-64, Atari ST, PC i kompatibilci ill Razno),

Uz tekst treba prilpziti jedan primerak SDK uplalnice (original, ne lo-

tokopiju) uplaune na odgovarajuii iznos.

Adresa: Svet kompjutera, mali oglasi

Makedonska 31, 11000 Beograd
Novae treba uplatHi na 2iro raiun broj:

NIP POLJTIKA 60801-603-24875
sa naznakom "mail ogias u Svetu kompiutera".

Najmanja moguda viuna uokvlrenog oglasa je 2 cm.

CENE OGLASA
do 10 red! 2,5 DEM
svaka slede6a red 0,2 DEM
uokvireni 1 cm na Jednom stupeu. . 4,0 DEM
uokvireni 1 cm na dva stupca 6,0 DEM
Protlwrednost u dinarlma pe ernom kursu

na dan pladanja (najvlii kurs Iz dnevnih

novina) I na ukupnu sumu obavezno pladate

7% poreza. Za cene vedlh oglasa obratite

se na telefon redakelje 320-552

VAfNO! Sirina jednostubainog oglasa je 4,5 cm, a sirina

dvostubainog • 9,5 cm. Visina jwlovine i ietvrtine strane je 12,4

cm. Svaki ogias 6ije su dimenzlje ve6e od naznaienih bide

umanjen na odgovarajudu visinu ili 6irinu.

AMIGA Programi

10096 Bez Vmisa
V.MasleSe 118 21000 N.Sad poyoljne Cene I!

021 /3il 4-994BesplalanKatiJoR

VIDEO BACKUP system 500Mb na

trad ElSO.Tek 021/614-631.

COBRA SOFT
Igre i programi za Amigu.

* Prodaja kablova (scart...)

g 018/526-547 AMDRiJA

PRODAIEM
InijiSmi - Cnnloietl

iiiilgi Disk1S41

CiiuiDilo[e1014S Slaipai

tel. 0II/I50-1B5

Y Naipovolinili softver i hardver I

VELIKI POPU^I I

Milidevid Dejan-Maljenska br.fi,

i 27 Marl br.26 i

L Tel:011-777-3O9 ili 332 B75 I
I PREKO 1000 KUPACA SU I

I GARANCIJA KVALITETA I

BODEX SOFT NUDI F»
NAJNOVIJE IBM PC
IGRE & PROGRAME, ( >
DISKETE 5.25"

HD/DD. NAJNIZE r>
CENEUGRADU.
100% ERROR VIRUS R
FREE. KVALITETNA I

BRZA USLUGA. X
SUIVAK BOJAN. KANAREVO BRDO 28/24

1 ] 000 BEOGRAD, TEL, 01 1 /583-750

VELIKI MAJSKI POPUST!!!
Turbo. Prodaja, zamena staro za novo
Turbo. Amige 1200, Amigo 500, Comniodore 64

Turbo. Diskete (prazne) 3,5" 1 5,25"

Turbo. Snimljena disketa = 1 DEM!!?
Turbo. Dzojstici sa mikroprekidacima.
TurboSolt Amiga & Commodore 64
021 /350-542 024/39-881

POZURITE - KOLI6INA JE OGRANidENA!

I ‘Kompjutera m MAj/saa



AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA I

AMIGA
CENTAR
AMIGA dilerN‘‘ 1

^011/190-124
101-372

2

SOFTWARE
Rjsedujemo najved izbor programa

preko 5000 naslova, igaia, uslii2nih.

Originalni smo izvor novih programa kod nas,

Sto se vidi iz naslova igara koje veC du2e imamo:

Body Blow (bjur. 4D), Chaos Engine (puc. 2D),

Lion Heart (arioda 4D), Sleep Walker (aifcula

3D), Inter. Truck Racing (trice iD), Legend Ot
Walour (ftp 4D), Dragon's Lair III (ark, SD).

Transarcttca eng.(3D). Carnage (auiotrkeiD)

NA^I NAJNOVIJI PROGRAM!:

B17 Flying Fortress (shn. 3D), Chuck Rock II

(Son of Chuck) 2D, Super Frog (arkada 4D),

Abounded Places II (ftp, SD). Wood World
(piatfonna ID), Desert Strike (rama aim. 3D),

Creatures ^lat. ark. 2D) Furmyre (svemiiska.

puc. ID). Zoot AGA (ark. 2D). 1869 AGA (stral. 3D)

TETRIS AGAlDuskoro WING COMANDER AGA

NOVI USLU2NI PR06RAMI:
3D Construction Kit 2.0, Show Maker 4.1,

Professional Page v4.0, NASf; Hyper Speed

Can Do V 2.0 - mutimedijski jezik

e snimamo na vaSim ili oasim

diskctama provercnc i 100% bez vinisa

!

Preko 1000 zadovoljnih korisnlka su

garancija kvalitetne, jeftine i brze usluge

HARDWARE SERVICE
‘ AMIGA 500, 500+, 600, 600HD
AMIGA 2000 (KICKSTART V 2M)

‘ AMIGA 1200, 3000 i 4000
' COL. MON. PHILIPS i COMMODORE
JOYSTICK QUICK SHOT, QUICK JOY
KEMPSTON BLACK, BLUE STAR
miSevi golden image, SUNDOX
PODLOGA ZA MISA

• KUTOE ZA DISKETE
• AMIGA SCART CABLE
• TV MODULATOR
MIDI INTERFACE

• ACTION REPLAY U & m
• HANDY SCANER 400dpi/64

• MODEM 2400 V42 1 V42 BIS
• MODEM 9600 V32 i V32 BIS
• PC AT ONCE PLUS (286/16)

•GENLOCK ELECTRONIC DESIGN
• PHILIPS TV TUNER SA 12 MEMORUA
• HARD DISK A-590 PLUS
• HARD DISK GVP II HD 8 52MB
• ROM KICK START 2.0 sa DISKETAMA

[

ZA AMIGU 500 PLUS
|

i PROSIRENJE NA 1,5 i 2 MB I

/'SKANDALOZNE CENE !!?

* ProSirenje od 512 Kb od 80 dan
* Profiirenje od 2Mb •

- bez sata - 350 dem
- sa satom - 400 dan
SUPRA MODEM 2400 300 dem
DODATNl DISK 880KB 220 dan

90 don

• I OSTALO ZA VAS KOMPJUTER

S

veliki izbor

profesionalih prograrri^'-^ '

za animaciju i titlovanje

Na zahtev Saljemo besplatan kalalog

voifwm voimr vc
RAD. DANOM OD lO-lR*'

SUBOTOM OD 10 DO u''

AMIGA CENTAR
^«»011/4S|()-I24

101-372

TroSktnc pakovanja i poStaiine ^

snosi kupac I

Svc reklamacijc uvaZavamo ^

'Dim/ vDitw vDim/ “

NEDEUOM I PRAZNTCIMA
NE RADIMO



AMIGA-AMfeA-AMIGAomigo
NAJJEFnNUE snimanje novih i

starih igara za Amigu. tekOl 1/143-

481.

AMIGA LITERATURA: MaSinac,

Aztek "C", Bejzik, Grafika...Na-

raznovreniji iriwr ITfel.OSA/BO-OSB.

OFiyw) vis lOMSIS'S'^
- IQRE 1 PROQRAMI
-ISKETE3.5"NAVELIKOIMALO |
- BESPLATAN KATALOO I

0-1 -1/1 -SOO, 1 34---7 :76 l

Nojnoviji oroaroinil a B
no volim ill

disketamo

AMlGISn - najnovije igre po najnizim

cenama u gradu.TekOl 1/143-481.

Fantasy Team • Vam nudi veliki izbor

najnovijih Igara 1 programa po

povoijnoj ceni t popust. Za sve

informaciiepomti natel: 018/46-673

OGNJASOFT AMIGA
Veliki izbor najnovijih i najboijih igara

Tel: 011/141-752

Qlori St speciruni

dliketi * CCDS inltnanja^dtitetei
lOnEM.SnimanJe na valiir ditketa-

ma je IDEM. Cyber uputalvo je '

DEM nadiiketllprevod sa engl i

TFl:0?2/223-?SB.it-?2h^

ATARI ST programi Ogre), veliki

izbor + 100% bez virusa. Najpovoljnije.

Ttel: 011/191-730.

POVOLINO prodajem Atari

1040 ST. Tel: 106-3SO. lokal
74-421.

ATARI ST: najpovoljnije - programi i

igre. Dorde, tel. 011/697-419

PiflAT SPSCTRU/AOVdl PIRAT
NO! MQI

coinmiitfire

PNP - electronic
Eprom moduli za C-64/128. Vrhunski kvalitet- garandja 1 god.

OpremazaAmigu 500, folije za Spectrum

Tel. 014/24-967

B&SSOFT
Veliki izbor programa za C-64.

Sniroamo na va^im i na^im

disketaraa, pojedinaino iu

kompletu! Katalogbesplatan.

Pohorska 11/21, llOTONovi

Beograd, tel. 011/602-193

MODUU za &64: turbo, podesavanje

glave, reset... Najjeftinije. tel:

011/868-232.

PRODAJEM 064. kasetofon, 2 joya-

tika i 12kasela. tei: 017/23-925.

C64, 128, CP/M-usIuMprogrami
i igre na disku i kaseti. Uputstva. Kata-

log. tel: 021/611-903.

Commodore
C-16. 0116. +4

Pn^miii^e,

^ 030/33-94f

TURBOSOFT C-(14

Kompletl I po]edina£ne igre

na kaseli i diskall
^

Otkup ^ ProdaV
Z a m e n a
KompjLftera aj'i'

I Oprem© II

Dioisllcl...
^

NOVE i stare igre za Commodore
64/128 na kasetamai diaketama. Kate

log. Tel: 011/4894-972,427-
120 .

TRElbl BROJ najboljeg disketnog

casofnaa REVUE 64 nudi Vam skolu

Masinca, opise novih igara, radove

domacih autora, novosti sa scene.

Dokazimo svima da Commodore 64

2ivi. MYTH HQ, Laze Mamuzica 21,

24000 Subotica.'Ibl: 024/53-672.

PRODAJEM 600 snimijenih disketa

sa igrama i programima za C 64. Nove

igre: TdW, Cool World... 1 kom - 1,5

DEM. Tel:6ll/4886-298.

COMMODORE NEWS - disketni

caeopis ponovo sa vama. Dusan Spine,

Z. Ajdinovic 24, 16000 Leskovac,

tel:016/43-092.

MOSAD C64/128 • najstarije i na-

jnovije igre i usluzni program! pojed-

inacno i u kompleOma za kasetofon i

disk. Najnize cene. besplatan katalog.

011/326-879.

Krusevac Soft Company
Najveci izbor igara i usiuznih programa u

zemiji, za kasetu i disk. Snimamo

poiedinacro i u kompiete sa obaveznom

verifikaciiom. Potrazite

besplatan kataiogl

Mmo otkup iprodaju kompjuterai

pratede opremel

TEL. 037-805-172 NON-STOP

APSOUTTNO svi delovi, opremai 8e^

vis za vas Commodore. TeL

021/614-631.

iioMPJUTEM m MAJ/93



21-557 kasetni originali, mega kompleti. disk igre
14_l|] ((^vaorigmalanakasetiGCOUidkompletanajednqjCdO

W\jL^ *" kaaeti je protuvredncet od 6 DM na dan alanja, snimljena

0 1. • 1 1, .
~ ^ 2i-5o52ddisketaje3DM,pQjedinamekaaetneturboigre9DMf

|tok isp^eje 7 da^ Mceete slab i svqje kaaete^ete ali lada NE prihvatamo nilamacija Snimamo same na kvalitetnim 8KG nonnal kaaetama.
1 otkupijnjemo stare kaa^e rai^aJe^ origii^jom, sa uputsbam i kasetom) a mora i lazmena. Svain 50-ti novi clan TRAJISQOM-KEUBA

lOTiiH f^^TNOt RADNO VREME: od 14-20 sati, sem neddje. Adre8a.TRANSG0M,Cara Dusana 3/2, 24000 SUBOTIGaIVTKBILI 91M BMI Kad god ste traali nove igre (od vasih lokalnih N0.1 pirata) primetili ste da su SVE igre pustene PRVO u Traiacomu^
4^ se onda otoat ne obratite na pravu adresu, gde Vas nece lagati (embargo,stize iz holandye i slglupoeti) i gde ce biti stvamo POSLATOMo mi^te (to W^varate se. NIKO u jugoslavjji (osim nas naravno) ne poseduje hitove za disk (dole navedentj i novelkwtne Igre iz MEGA KOMPLETA 26,27.Tako(ije amo pustili punonovih igara za AMIGG (proverite nazive nasib igara skroz dole u oglasu).

SA OVOG SPISKA DVA ORIGINALA JER NA JEDAN NARUCENI DRUG! JE BESPLATAN
f wnestlmANU. wwf 2 evfto KAMpAqe, bAKbARiAH Z fmAl Ik^r,Z sbbmbt WAiniioR. shAdow dAfKBt, AlrmdbeASf. coti/ei* Axe, ¥tciUMTe.

oUbtAi MAOdne, PtmqAdE 3. f^q^otOnq fbr AvenijBi. yor kunq tv. dRAqon niitjA, SAMORAy^S^y,nMOSSKE^dULACUE otBuj savkt. powet ai sca, v.ss. John yovitq, the convoy rahIbi. The hAsbove AriAck, Red STORM RBinq,
«oww. swRCMAcy, pbtAifs. TiMes of ioRe. bBioes of The Lwce. tkAqom of ftAMCS. dkdoMAcy.

A^!^'
*''*** **^‘*^ *^^*- iTARconiRoL MA^yspVAd. STAR iRek The R^>a umvBtse. seniM. aciIom SBtvice.

CARS, cRny M*J Z CRAXy CARS 3, MORACO qp.. fcxT dRfve. TEST dRive 2- The dveLnobo ovi ruh.TVR^ CMlo/qe. SVpCR kARq or, chAMpiORSUp spRiRt, CAMel IROpU. pcie postiioR, kARddRMRq, svpa cars. ROAd bUswats, svpeR scRAtMe, Rtm ike qAimtled. qoAMd pRix cmcvti. raUk fl stmvIaic^toRMUA I qoARd poix
MiARA JoREsAfAie of AtURiis. bodspvAd. AddAMs fAMdy. Myik.k^s^si. kptmsi 2 - RmxiR of T.wnchfORd. wskfR. ^ovsnqkosj. niRRicAR. JVRtdcAR2.

AfO^S. kVRMACt SeCRCI of kARdAR, bAIMAR - The MOVk. VRTOVekAbUS. bACk TO fVTVRe Z kARROV.^ rfeliw/wce, iiemee lo kML wiibAZ bevexly UOs cop. Iast nmiA. Usr rirJa Z Iast r/rJa 3.SkMACIk LETA: fB siRke enqleMb coMbAi pMoTjl? sieAfik. soto fiiqkT,fiqkTB> bot^R.ioRRAdo.ycAqtRs AdvARce fUqhi simiAator

'
TFOttMSKEIpkM weApoRj. vt^JJ. coot <wc tvrrs. fliMbos pvesr. djpvff wtcARic cApets. RodUnd. rcaI qkosi-

•
r.M*n/Wto, bMANIA bROS., CAVldROR Z bvbbte bobble. RAMoW iSURd. IBtRiMATOR Z CRCATVReS Z SVp^MARiO .ROAd RtMRBt. jACk f^pcR Z b^k T.qReAT Movse deiecTive. rkM bovRces beck. CaptaIr dyxAMo. emtossAMOle. AVftviedeRsekeR mortyMASTS of VMvsse. JAMESpoRdZ fARiAsy woRld doxyZ TREASVRe islARd dixxy 3/MATpdARd diii^. Rkk dARqsovse, %etibo^

^'

' ^ pftfdATOR z MRbdqhT ResisiARCf. Ace z Ace 2088. R-iype. ARMAlyre. desiRVci. saIrt dRAqoR.
I 5^1^

kARRMR Z k^.S^ ARMS. S^ISRAREA. SCOVi, qVRSTAR. OpSATlOR WUf. OpCRAliOR TkVRdBtbolT. REMeSlS. bvUdoq. e.SW.A.T.,
I CAbAt SpACe qVR. dARk fVSTOR. fw^y, fORqOITER WORld. 1943, biORiC COMMAROO. RORlkSTAR. Mood bROS. CRACk dotVR, CybCRROid.

I

AVAMTUtEeaie siARqlideR. neAsvRe bURd. MAsrs/MAqk. iAbyRmrk. AsqARd. kniqkrMARe. soUs of dARkoR. sdi.of assiaIl keRiMlA.

S
SPOftTXE SMJLAOJE fvdbAll MARAqex 3. qARy IJRekeRS koi skor. fvdbAlleR of year ZMAickdAyZ svpeR soccs. crmcs

qAMes 2. ^ts qAMCS. wims otyMpre, emevs ifAMes. coMbAi school STReei spoRT bASketbAZ ws-bAsebAZ hyps sports.
\bASkCTMAns. dAley rho^soRS sipeR rerr, MATckpok/T. sieve dAvis SROoks. spVASk, pool pmq poRq, Tvorttd ckAMproRShp boxinqxra^rcA cRKkB. bMX kidz. wtrier camp (ikAlAMVsJ. svpeR bowl TRAck A fidd. nick fAldos q&U. siRike. skAte socTiwefrie
|KOuSkKKk office 2 (lex^o^.JfAXA podAiAkA...). kAVASAki rytHam (Mvxkki pRoq). iMAqe sysiBU (pRoq.ZA CRTARje • ARlMACiiv)

erit6 jednu kasetu (sa TRI kompleta po ceni od jed^nog) koja sadrzi n^manje 60 do 80 igara .5^^
' MEQA MIT-MI5C a7S>®KT’ffilfa

' ^

'pomor8K0+'\ / tenl6+ W arkadne- ^

Weetem + goJf avanture
^gusarake' J [, gkelt ) V. meaa 1 .

±+2illillits {
5pTOijaici+ rneicopieri+'i /-sportskl + '

rabil
^ + 9imuractje+ fudbal +

VKomandosi^ WazdusnebJ Imenadzerekl

9WQEQA HQT«Si4)aK SS:'
Maalc nelS Plufmh^ OilrnlufTTCerinBcllonCo* Wprlq (5pT^u*b>I ManBOBr 3,Pool Blin,

»lrar,ha pv.Mvpar Aggrailv.Srwrn^.Caleh
,

MBtSiA Hinr-ByQlX E4:
'

Toki (7p),Arni0,Exi8,Cooi Crock Twins (10p)
MuzzVzophyte.Blooij tumble,Push,Asteroid,
War,Smiley's,Melmut,Dark CosmoSiCrackl,
UGH (1^j,Hackman,Ctiuck Rock (6p],Cava
Jurashi fSokflamoart (2Dl.Wltchlora nOl...

Wax* ninr,ZP-n5l»l^rBxy Car* ^fsp). wSrrri'
Malhodoc. H•kltk^.lvlu^,l:f,ara. Spaea Towars

MIEQA HIT-yilXSSO
'^Jiz':aeyiri^;]Ssi',£Tyi.^,

MQEGIA HIT-MIX 21 MEQA HIT-MIX 20:'|
InternaHonaJ Ninja Rabbit (3p),Famouse Five

*6od Squad (3p),8.Sport,Creatures 2 (12 dTI. .

Posedujomo svo od 1984 do danasi Takodje imamo svo originale gore
navedene, kao disketne verzije. Evo kraci spisak najnovijth disk igara:

WRATH of (hir SA AMiqeM kolk/Ay qA/ea (24L crazy «*M art teoM cMra (2d), hook Od). My 4 (M). fvdbAll MAXActR 3 (U)
Robmhood Od). IfthAl wfApoR 3(2d). SRAte or dk Od), flvhiA 2(ydl boxinq chAvpfoRshir (fdl ST.hoifl MARAqa (id), ipUy iD KRRisOd)...

U martu smo pustiliic/MosfivcfVE.aooi'SiofV'^*, serogz>e5ert strhce son-chuck (crock 2)
a U aprilu:C£E4n/«f:r (2D).ENmY (4DJ:ao UoRkcARifSIM CfTY DELUXE (4D).STARTRBC-Rew qeteRAiiOR (2D)

BA TTLE ISLE (Moor of Croros 2D). SUPER CAULDRON (2D). LEGEND OF RACNAROK (2W, INT.RUGBY CHAILEVGE OD) iJos pVRO loqA.

MAJ/gSH ^OMPJUTERA



COMMODORE 64/128

I DALJE SNIMAMO KOMPLETE BESPLATNO
(pladate samo vrednost kasete)

HALA PIONIR
Kompletnu ponudu od KASETA do DISKETA, mo2ete na6i u kompjuterskom klubu Allo-AI!o u Hali Pionir

(kod partera C ispod bilijar kluba). Kasete snimljene na profi nivou mozete da preuzmete ODMAH . .

KASETNI KOMPLETI ZA 0-64/128
SREDNJI VEK +

KRSTASKI RATOVI
POMORSKE BITKE +
GUSARSKE BITKE

j

r PUSTOLOVINE +

SISli I avanturisti6ki

SAM SVOJ MAJSTOR
* GAME MAKERI

1 AVIJACiJA + 1 1
PLATFORMA-f II HOROSKOP + 1

1 PUCACKI 1 1 1 LAVIRINTI 1

1

6IORITAM J

I B—

a

BOKS«
uliCne tu6e

NINJA kornja£e + I

I Cafiiifilr-i=liifliwS3lnajlepSagrafika

IGRE BEZ
GRANICA

LAS VEGAS +
MONTE KARLO

GAME TOP 25

SVE IGRE SA GAME TOP 25
KOJE SU URADENE ZA C-64
(KASETNE VERZIJE). SPISAK

IMATE U OVOM BROJU.

mmmssssSM
HHBIISSaHB

NAJBOLJE IGRE '92.

ROBOCOP in, BUDOKAN.
BASKET PLAYOFF, NIBBLY'92,
DYLAN DOG, CLIK - CLACK.
BLUES BROTHERS. WOODY...

MIX No 2 +
NAJTRA2EN1JE IGRE 2] i

SUER HITOVI ’92.

CREATURES II. TERMINATOR II

P. P. HAMMER, DIE HARDER il,

VR6STLEMANIA I. FINAL FIGHT,
PIT FIGHTER ...

JOLY CARD *
IGRE SA KARTAMA

AJNC, PASIJANS,-!- 40 IGARA.

DETEKTIVSKI +
JAMES BOND

TENIS +
GOLF

LOGICKi +
MISAONI

EROTSKI
+ PORNO

SLICKS. DRAGON HUNTER.
COOL CHOE TWINS, TURSAI.
BONANZA BROS, RAMPART.

SMACH OUT. UGH...

STREET FIGHTER II, TOKI,
CRAZY CARS III, WRESTLE-
MANIJA II, LEMMINGS PV,

KAPETAN KUKA (HOOK) ...

l»$KETNEKill£ZAC«l/m
NAJVECI I NAJBOLJI IZBOR DISKETNIH VERZIJA IGARA
1®“ SVE SNIMAMO SAVERIFIKACIJOM US’ DAJEMO QARANCUUNA USLUGE

MAXIMALNA USLUGA - MINIMALNE GENE

Allo-Allo, HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41



mUOGLASI

jC> ^ I

AMSntADOVat - Veliki izbor litera-

ture, igara i uglu2nih programanCPC
464 - 6128. Besplatan katalog.
Kv^tetea i bfza usiuga. reklamacye
uvazavamo. najpovoSnije cene. Prch
write. 'Ibl:026/2234}57.

ZAStO kupid akup, nov, kada jeftino

mozete -popraviti atari diojatik.

Ugradujem
.

i mikroprekida£e.
TeI:011/662-911.

AMSntADOVCI, 25 igricam kaaeti 6
DM. 60 konaniikih programa na kaaeti

10 DM, 11 igrica na disked 10 DM, 20
korianiilkih na disked 10 DM. (dina^
ska prodwrednost). Kataiog beapla-

tan.'W: 010/23-287 Zoran. •

PROFESIONAINI PREVODI:
COMMODORE 64: PriniiSnik. Pro-

gramer’a Reference Guide. Madinako
programiranje, Grafika i zvuk,
Matemadl^ Disk - 1541, Simon's Ba-

sic, Praktikal, Multiplan, Vizawrite,

Easy Script, MAE, Help - 61-f, Paskal,

Slat, Gra4 Supeigrafik.

SPECIRUM: Maiinac a pocetnike,

N^iredni maiinac, Devpak-3.
AMS7RAD/SNA1DER: Priru£nik -

CPC464, Loramodv Basic, Maiinsko
programiranje, Maaterfile, Devpak,
Tasword, Multiplan, F^kal Priru£nik
.CPC612&
"KOMPJUTER BIBLIOTEKA",
Bate Janovica 79, 32000 Cacak,
teI:032/23-034.

RIBONI<»LASER KASETE«s>RECIKLA2A"BOLECO" N. BGD. SREM. ODREDA 1-4/20
TEL: 011/S74-242. FAX: 011/4S9-557

i

poduCavam programiranju i

koriScenju kompjutera i izradjujem

Software po narudibini. Tel.: 502-
334.

PRODAJEM delove za diojstike;

zvezdiee (visokokvalitetne sa Ira-

fovima), mikroprekidace. kablove...

tel:019/32-724.

SERVISZAKOMPJUTEREIOPREMU

TEL/FAX 021/614-631

Commodore 64
ill

Amigu 500
sa opremom

Tel. 011/150-165

POVOUNO: Prodaja, kupovina, 8e^
visiranje Ogre, interfejsi,monitori, disk
- drajvovi, ostalo). Atari ST, Amiga, PC,
Oric, Spectrum, QL Commodore,
Atari XL/XE, Oatali ! Telefon:

015/20-740, Nenad.

PRODAJEM ra£unar i printer malo
kori8cen.'Ibl.:583-234.

POLUE i svi rezervni delovi kao i

noviSpectrumi.Tel: 021/614-631.

Nainovije verzijo

T^Jajboljl (Dp&t^ai\vn\ sisfemi

I njikovi pomocKvl pPogt‘am 5

utility

p»*o0»*amsl<l je2tci

Alajbolji p>‘o0»‘ami za t*adKe

tabele i baze poda+aka

AJajboIji pt*o0p<ami za
av\\mac.\jiA i pi*ojs.U.fovay\je.

/^Jajbolji p»*o0t*ami za
XJesk Top "Publishing

( s+ono izdavag+vo )

AJojboIji pt‘O0Pami za design,

cH-onje i obpadu slike

Alajboiji tekst pt*oceso»*i

i edi+ot*i |on+ovo

Svi program! su 100 % bezgreSkeitivirvsa!^

I
Na svaka tri kupljena programa (etvrtije besplatar)

!

C oil!5334 - 66

1

mmmm ^oma/utpaa



mu OGLASI

Budo Soft

Najnoviji programi

i igra aa IBM PC

Milentija Popovica 27/141

Novi Sad

021/395-154

COMPUIERSOPT Junior - prod^
raztnensigara. prosnma. Nagefdniie u
semlji. Proverite ! Tel: 082/42-212
(Miloi), 027/81-264 (Zoran).

329-148
VEZfISfIVflMfl

UPUTSTVAZATURBCrtiS

1) HAREDBE I OBJEKTI (V5.5)

2) TURBOVIZIJA I GRAFIKA (V6.0)

3) UVOD U OBJEKTNO PROGRAMIRANJE

PC PROGRAM, TEL 011/4S3-296

PC~PROGRAMHiiif
M ! J S

Te^FBX:D1iy6M2-52. Tel: 53MM5, 4899-547

N A J P O

KATALOG
^Soft LAB ,

11000 Beograd, Jug Bogdanova 22/9^

Belgrade

INTEL Rduh
1
F.aJak

1

Modemi Spec-delovi j

011/415 -mN
Sve iiz osmeh!

-i

^GarancipLSeivis.Cciutinuk-frikaz tesaraidJt jkoimpoMen^

I ^(OMPJUTERA B



BBS POLITIKA

Sta ima novo mS
U ovom broju upoznacemo vas sa novinama u izgledu naseg BBS-a.

Predslaviccmo smo i neke od korisnih programa na nasem BBS-u

PISe Alexander SWANWICK

n
uvodnom ekranu
BBS-a ve6 poo-
davno nema logoa
koji bi se "pola sa-
ta" iscrtavao,
skratili smo ga
maksimaino. I

raspored opciia
drugaCiji, Trudili

smo se da malo "kompresuje-
mo" ispis na ekranu. da stavi-
mo i po 3 opcije u jedan red.
Neki meniji su preuredeni, a
neki izbrisani.

Sada iz glavnog menija mo-
2ete diretkno uei u nieni "Svet
kompjutera’’. Novost u tom
meniju je i mogubnost da po-
gbdate cene oglasa za sledeci
broj naseg Casopisa.
Velika novost je i on-line in-

deks igara opisanih u Svetu
kompjutera. Ako ne mozete da
se setite u kom broju je opisa-
na neka igra (ili je najavljena
u "Bide, bice"), pozovete BBS i

vas problem je reSen. Za ovaj
indeks najzasluzniji je nas ko-
lega Nenad Vasovic koji je
"prekopao" stare brojeve i po-
pisao sve igre. U odnosu na taj

posao, manji je bilo posao va-
Seg SysOpa koji je napravio
bazu i program koji ce da je
pretrazuje.

U bazi postoje tri vrste poda-
taka: ime igre, broj u kojem je
izasao opis (mesec/godina) i

strana. Pretrazivanje se, zbog
jednostavnosti i brzine, vrsi
samo po imenu.

Korisnici sa nivoom 5 prime-
tice mnogo novih opcija na
BBS-u. Te opcije su oduvek
postojale, ali su bile dostupne
samo onima sa korisnidkim ni-

voom 10 (drugim reCima, oni-
ma koji su bili pametniji i ot-

krili jednostavan nacin kako
da sami podignu svoj nivo sa 5
na 10). Razlika izmedu nivoa 5
i 10 bice i dalje u dnevnom vre-
menskom limitu za koriscenjis
BBS-a; 25 minuta za prve i 35
minuta za druge.
Osim smanjenja broja kon-

ferencija na BBS-u smanjili
smo i broj datoteka za DL (do-
wnload - prenos datoteke sa
BBS korisnilya), Na "udaru" su
bile slike (popularniji GIF-ovi
i ostali form'ati), tako da su
skoro sve prebrisane. Mislimo
da je 1 po korisnike bolje da
odu kod druga i tamo popune
svoje diskete slikama, nego da
provode sate zauzimajuci vezu

dok uzimaju slike za koje po-
sle ispostave da su "gtupe”.
SliCnu sudbinu doziveii su i

"WAV-ovi’’, tj. semplovi, kojih
je bilo prilidno u odeljku za
muziku. Module smo ostavili, a
hrpu digitalizovanih govora iz

domadih filmova dali smo kao
"ispomoc” za otvaranje jed-
nom novom BBS u Beogradu
koji ce se baviti iskljudivo mu-
ztkom na racunarima i koji us-
koro treba da pocne da radi.

Od igrara za PC ostavieemo
one koji onosom duzina/kvali-
tet zavreduju paznju, a ostale
igre (neke stare i po 10 godina)
- obrisacemo.
ZJ/i?r(Dijeta) je jedan od kom-
presora izvrsnih (EXE) progra-
ms na PC-ju. Takvi program!
su veoma cesti kod Amige, dok
su kod PC-ja znatno redi. Naj-
poznatiji predstavnici su sva-
kako PKLite (poslednja verzi-

ja je 1.20) i LZExe (0.91).

Brzinu dekompresovanja
programa na PC-ju je teze iz-

meriti, ali primetili smo da DI-
ET-om kompresovanim pro-
gramima za to treba neSto vise
vremena u odnosu na one
kompresovane PKLite-om i

LZExe-om. Takode nije ni ne-
ka velika ugteda u duzini kom-
presovanih programa. Pred-
nosti ovog programa leze na
drugoj strani.

Kao kod arhivera ARJ-a ko-
ji ima u sebi ugraden i arhiver
i dearhiver, za razliku od
PKZIP i PKUNZIP-a (dva od-
vojena programa), tako i DIET
u sebi ima i kompresor i de-

kompresor. LZExe to nema,
PKLite ima, aii skoro svi

"PKLitovani" program! su
kompresovani koriscenjm op-
cije -X koja sluzi da se pro-
gram vise ne moze dekompre-
sovati PKLiteom.
Najveca vrednost DIET-a je

Sto mo2e da kompresuje i ne-
-izvrsne programe kao sto su
tekstovi. Ako to uradite i po-
stavite DIET da bude reziden-
tan, on ce, na primer, dekom-
presovati tekst prilikom ucita-

vanja u tekst editor. Nedosta-
tak je u tome sto DIET ne mo-
ze bas sve da kompresuje,
DBase nece da radi sa .DBF
kompresovanim datotekama,
dok se, recimo, Quattro ne zali.

DISLITE je program sped-
jalno napisan za dekompresiju
programa kompresovanih

PKLiteom. posebno onih zasti-

denih za -x opcijom. Program
ce se potruditi da dekompresu-
je program tako da ga vrati u
originalno stanje, Najveci pro-
blem je koriscenje "Super
kompresije” u PKLite-u koja
izbriSe neke podatke iz progra-
ms izmedu zaglavlja i relokati-

bilne tabele sto i nisu. Dekom-
presovani program takode ne-
6e imati taj deo, ali to nije vaz-
no jer ce program ispravno ra-

diti i njega,

Ovaj program zato preporu-
dujemo svima koji su kompre-
sovali svoje diskove sa Steke-
rom ili Superstorom. Treba de-
kompresovati sve "PKLitova-
ne” programe da se ne bi vrsila
dupla dekompresija: jednu
vrsi Steker a drugu sam pro-
gram, pri cemu se usporava

LZEXE nije nov program (iz

1989. je), ali ga je svakako vre-
di pomenuti, Najnovija verzija
koja kruzi kod nas je 0,91,

usavrsenije u odnosu na verzi-
ju 0.90 nego Sto to sama brojka
kazuje. LZEXE je "inteligen-

tan" pa prepozna da li je pro-
gram kompresovan "praistorij-

skim" Microsoflovim EXE-
PACK-om, Ako neko uopste i

dode do Microsoftovog EXE-
PACK ne preporucujemo mu
da ga koristi - stepen kompre-
sije je samo 10-15 posto. LZe-
xe savetuje da se taj program
prvo dekompresuje priiozenim
UNPACK progpamom. pa tek
onda kompresuje sa LZExe-
om. Uz LZExe 0.91 je prilozen i

UNLZEIXE (dekompresor) vO.5
koji ima neke ispravljene ba-
gove u odnosu na kod nas ras-
prostranjeni vO.3.

Spomenucemo i noviji LHA
v2.15 na - japanskom jeziku!
Ako mislite da cete videti ja-

panska slova na ekranu varate
se: nemate odgovarajuci draj-

ver.,InaCe, Japanci u raCunar-
skom svetu ne koriste slikovno
pismo (slicno kineskom), vec
svoju drugu azbuku od dvade-
setak i nesto slova koji se nala-
ze u gornjem delu ASCII tabe-

le. Ipak, i ARJ i novi PKZIP
(v2.04) imaju boiji stepen kom-
presije, tako da vam ne prepo-
rucujemo da koristite LHA
(osim kada prenosite progra-
me sa PC-ja naAmigu) J

Svaki BBS se, ranije ili kasni-
je, suodava sa dva probiema:
prezauzetoscu sistema i ogra-
niCenoscu na odredenu oblast.
Posto BBS sa jednom linijora

(a takvi su kod nas najcesdi)
moze da opsluzuje samo jed-
nog korisnika, drugi moraju
da cekaju da se linija oslobodi

Teritorijalna ogranicenost je
mozda i veci problem od preza-
uzetosti. Recimo da dva 5ove-
ka, jedan iz Beograda, a drugi
iz npr. Ni§a, zele da se dopisu-
ju putem BBS-a. U tom sluda-
ju.dli bi korisnik iz Nisa morao
da zove Beograd, ili obrnuto,
Sto vodi direktnom povecanju
njegovog telefonskog raduna.

Jedno od resenja predstavlja
postavljanje novih linija na
BBS, tzv. "nodova", tako da je-

dan BBS mo2e da opsluzuje vi-

se korisnika odjednom, a po-
stoji i vrlo primamljiva moguc-
nost razgovora medu korisnici-
ma pomocu tastature. Postoji i

drug© resenje, a to je poveziva-
nje BBS-ova u mrezu.

Mreza je mnogo fleksibilni-

je, bolje i ekonomicnije rese-
nje od dodavanja linija. jer se
njom resavaju oba probiema.
Dva BBS-a (a mogu, naravno,
i vise njih) povezana u mrezu
imaju zajednicke konferencije
i svakodnevno razmenjuju sve
nove poruke u njima. Tako po-
staje nebitno gde je poruka os-
tavljena, jer ce se sigurno naci
na svim BBS-ovima poveza-
nim u mrezu. Posto se u mrezu
mogu povezati BBS-ovi iz vise
gradova, drugi problem je re-

Mreza delimicno resava i

prezauzetost, jer korisnik, u
sludaju da ne moze da ostavi

svoje poruke na jedan BBS,
jednostavno pozove drugi. Ovo
je i mnogo jeftinije resenje, jer

je za nove linije potrebno na-
bavljati nove raiunare i mode-
me, sto sve ide na teret vlasni-

ka tog BBS-a. U mrezi se taj

trosak ravnomerno deli izme-
du svih vlasnika BBS-ova.

Na "obidnim" BBS-ovima
postojala su dva tipa poruka -
privatne i javne, razvrstane po
temama u razlidite oblasti, tzv.

konferencije. U mrezi BBS-
-ova javlja se, pored ove pode-
le, i nova podela na Echo Mail
i Net Mail.

Echo Mail su poruke koje su
dostupne svima i koje se, prili-

kom dnevne izmene poSte me-
du BBS-ovima, Salju svuda u
mrezu. Ista Echo Mail poruka

MAj/ssa Kompjutera



BBS pourm

dostupna je korisnlcima svih
BBS-ova u mrezi, sto je veoma
zgodno za diskusije ill trazenje
odgovora na razna pitanja. Up-
ravo zato su i nazvane 'echo';

na jednom BBS-u viknete:
"HELPr', a to se ponovi na sva-
kom. Sirenje ovakvih poruka
je automatsko, pa se za to ne
brine korisnik koji je poruku
uputio. Ovakve poruke su obi6-
no javne, vrlo retko privatne.

Za privatnu prepisku name-
njene su Net Mail poruke. Za
razliku od Echo Maila, ovde se
uz poruku navodi i BBS na ko-
ji ce bid poslata. Svaki BBS u
mxezi ima svoj jedinstveni

;

broj koji se navodi pored ime-
na onoga kome je poruka upu-
cena. Net Mail poruke su pri-

vatne i to predstavlja najbrzi i

najefikasniji naCin razmene

^

poite izmedu korisnika mreze.

I

Sve ovo nije uopste pretera-

j

no komplikoyano napraviti. U
1 stvari, ceo pwsao obavljaju dva
I
programa koje je potrebno in-

,
stalirati zajedno sa BBS-om.
To su Mail processor i Mailer.

Mail processor Cita novu po-
stu sa BBS-a, prebacuje je u

format propisan standardima
FIDONet tipa mreze i pakuje,
tako da je takva posta sprem-
na za sl^e. Pnsle toga sledi
Mailer, 6iji je zadatak da tu po-
§tu posalje na odredeni BBS u
mre2i. Naravno, ne Salje svaki
BBS poStu svakom, vec se to
tako uskladi da se posta ras-
prostre u najmanjem mogu-

Tabela 1: Spisak BBS^va u SETNat-u

cem broju slanja i sa sto ma-
nje troskova.
Korisnicima je u vreme raz-

mene onemogucen pristup
BBS-ovima, pa se zato za ovo
bira vreme kada su BBS-ovi
rastereceni (obiCno rano ujut-

Kada se cela razmena iz-
vrsf, posta se raspakuje i auto-
matski svrsta u konferencije,

Adiesa BBS Mesto RVreme Telefon Brzina

1;1A3 Oieska Uiice 23-14
1:103/102 Huler Beograd 22-06

1:103/0 Madonna
1:1/104 Kuchewo
1 : 108/105 Bils&By tes

1:103/106

1:1/107

1:108/0

1:1/109

1:1/110

Beograd 23-07

Kudevo 23-08

TKovVeles 22-08

18-06

00-24

20-07

00-24

20-06

03128276 2400,V42B
011788189 2400,V22B
011644082 2400.MNP5
01252109 2400.V22B
09326351 2400,MNP5
011686737 2400,V42B
02451792 2400,V42B
09374074 2400.V42B
021350751 2400.V22B
02120717 2400,V22B

Snake Dance Beograd

Prometheus Subotica

StTuga Struga

Rhinoceros Novi Sad
Banjica Novi Sad

6ime je posao oko razmene za-
vrsen,

Mreza, dakle, predstavlja ve-
liki napredak u odnosu na
obiCne BBS-ove. Uostalom,
elektronska poSta je najbrza
posta na svetu, jer se salje di-

rektno, a i najmaitje kosta. Ni-
je daleko -buduthiost u kojoj ce
svi BBS-ovi biti povezani u ve-
liku svetsku mrezu, sto bi
predstavljalo revoluciju u ko-
munikaciji,

I kod nas postoji mreza
BBS-ova, rasprostranjena na
teritoriji Srbije i Makedonije,
Mreza radi vet viSe od osam
meseci i zove se SETNet (So-
uth European Team). Naprav-
Ijena je po svim FIDO pravili-
ma i potpuno je kompatibilna
sa svetskom mrezom FIDO-
Net.

2el]a SysOpa je da mrezu
sto vise prosire, za sada sa-
mostalno, a kasnije i ukljuCi-
vanjem u FIDONet. Bilo bi
vrlo pozeljno da se u mrezu
ukljuCi jos BBS-ova, te je sva-
ki novi BBS dobrodosao. J

S. POPOVI6
P. SUPUROVI6

/V^#liOOIVI
3M disbte 5,25- MD-2HD
3M disicete 3,50- FD-2HD
StznipsC EPSON LX-400, 9 pin, A4
SUmpaa EPSON FX-1050, 9 pin, A3
Jtamp«a EPSON LQ-1070. 24 pin, A3
itanipae EPSON LQ-570, 24 pin, A4
SUnpaa HP HIP sa tonenuo
Stampaa HP IV sa toneroni
traka za LX-400
trakazaFX-IOSO
toner za IIP/IIIP

Mis Dextra Point DM-250
MiSGM-D320
Mis GM-dOOO, Genius
memorija za HP/IIIP
Mobile rack za 3 W" hard disk
Monitor filter staUeni
Podloga za miSa
Skener GS-4300
Diojstik QUICK SHOT
Grafiaka katticaATI ULTRA
GraSaka kaitica S3 Windows
koprocesor 287-20 MHz IIT
koproccsor 387-20 MHz INTEL
koprocesor 387-40 MHz IIT
fax/niodeni intemi AMIGO
ftx/raodem extemi DISCOVERY
modem intemi CARDINAL
modem extemi DISCOVERY

Tel: 629-233 Fox: 629-672

386 sx / 33 MHz 2 M8 1,490
386 / 40 MHz 4 M8 1.790
486 / 33 MHz 4 MB 2,450
486 / 50 MHz 4 MB 2,920
486 / 50 MHz eiSfl 4 MB 3,450

S1.\\11.\KI)/AK()\II(H K.MT.Il dopi ,vIA/\

- tvrdi disk MAXTOR 80 MB
- flopi disk PANASONIC 5%'
• kombinovani kontroler (2S, 2P,
- SVGA monohromatski monitor
-TRIDENT 9000
-Mini TOWER
- tastatura 101 taster

ms I MB memory SIMM/SIPP
TRIDENT SVGA 8900 1 MB

IG) OAK 087 1 MB
TSENG ET4000 VESA 1 MB
TSENG ET4000 enhanced 32k boja
S3 windows akcelerator

ATI ULTRA sa koprocesorom i miSem
floppy disk S'/z" 1.44 MB
hard disk MAXTOR 120 MB 16 ms
hard disk CONNER 170 MB 16 ms
hard disk MAXTOR 210 MB 13 ms
hard disk QUANTUM 250 MB 13 ms
hard disk QUANTUM 550 MB 1 3 ms
GALAXY IDE cache controller

midi TOWER 200W
slim line

color monitor TOPFLY 1024x768
’’HILIPS BRILLIANCE 7CM3209

250,

300,

650,

130,

100
,

150,

350,-

400.-

1550,

400,

30,

70,

450,

600,

BCOGRRD, Ciko Ljubina 12
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NonDOS
Do h postoji nacin da se Non-
DOS diskete pretvore u DOS
diskete? Radi se a disketama
kao no pruner SILKWARM,
JOHN BAJiNES E.F, koje mogu
da se fcopiroju so DOSCOPY
+ iz XCOPY-a ali im fajlove
ne mogu izlistati u DOPUS-u
}erpnjavl]U]e NODOS disketu.

Kako kompresovati fajl du-
hm 450 kb? Powerpacker 3.0 i

Turbo Imploder prijavljuju ne-
dostatak memorije. Imam
Amiga 500 so 1MB.
Koju vempx AMOS-a pre-

porucujete:
- Amos profesional Vl.O
- Amos V1.34
- Easy Amos

i da li su sve verzije so kom-
pajlerom

ioljko RaSo
Herceg Nov!

Operacije koje se tiCu skidanja
zastita uvek su mogu6e, pa i‘

NDOS (skraceno od Non DOS,
diskete koje se ne mogu proci-

tati standardnim DOS nared-
bama i programima) ne pred-

stavlja izuzetak, medutim za
informacije Lakve prirode ne-

mamo dovoljno prostora u ovoj

rubrici.

ReSenje za kompresovanje
fajla kriticne duzine je u prosi-

rivanju memorije ili peseta
drugu.koji je ima u dovoljnim
kolicinama. Primera radi, na
Amigi sa 3 MB mogu se bez
probleraa kompresovati i de-

kompresovati i mnogo duzi faj-

lovi, ali ako duzina prelazi ka-

pacitet diskete (880K) onda
treba imati hard disk, jer bez
toga sve i nema bas nekog
smisla.

Preporufiujemo ti da nabavis
kompletnu verziju Amosa, a to

bi trebalo da bude trenutno
najnovija verzija (trenutno

1.35). Kompajler je neophodan
deo nekog programskog jezi-

ka; ukoLik^o ne postoji, takva
verzija ti nece bas puno koris-

A2000
Za mesec dana treba da kupim
Amiga 2000, pa vos molim da
mi odgovorite na neka pita-

nja.

l: Da li ce se dogoditi da u
mom omiljenom kompjuter-
skom casopisu za mesec dva
prociiam kako je prestalo sa

proi^odnjom Amige 2000?
2. Sa koliko memorije se is-

poTucuje A2000 i da li se u nju
ugraduje serijski, HDD kon-
troler, ili pak HDD?

3. Da li se Amiga 2000 ispo-

rucuje ti Jcucistii kao kod Ami-
ge 500 ili kao kod A4000?

4. Koliko u Nemackoj kosta

”nova”A2000?
5. Da li se A2000 maze pove-

zati sa TV-om?
6. Mogu li se A500+, A600,

A200Q prikljuciti no neki VGA
ili SVGA monitor?

Danllo
Sombot

1. Commodore-ova politika

nije bas najjasnija, medutim
sudeci po broju profesionalnih

dodaka koji se iskIju5ivo prave
bas za model A2000, ne izgleda

nam da de ovaj raCunar uskoro
prestati da se proizvodi. Pre bi

se moglo ocekivati da se za
Amigu 2000 pojavi kartica koja
ce je dograditi do trenutno naj-

aktuelnije verzije.

2. A2000 se isporuCuje sa os-

novnih 1 MB CHIP memorije,
a serijska ugradnja kontrolera
i hard diska je opciona (kao i

kod.svih Commodore-ovih mo-
deia), dakle po zelji. Mozete ga
i sami ugraditi, jer na trzistu

postoje modeii bolji od ponu-
denih od strane Commodore-a
(odnos cena/kvalitet).

3. A2000 ima kuciste sa od-

vojenom tastaturom, ali dale-

ko fleksibilnije od kucista
A4000 (ima vise mesta), a tas-

tature su iste - razlikuju se sa-

mo po boji.

4. Cena Amige 2000 zavisi od
konfiguraeije. Cena "prazne"

varljante (osnovni model) tre-

balo bi da bude nesto veca od
cene A1200.

5. Da, preko MONO kompo-
zitnog izlaza (ukoliko TV ima
takav ulaz) ili uz pomoc TV
modulatora.

6. U principu je moguce ali

ne bez nekog adaptera. Ukoli-

Sredom od 11
do 1 5 sati, kraj

telefona:
011/320-552
(direktan) I

011/324-191
(lokai 369)
deiuraju

na$l struOnI
saradnicl.

Svoja pitanja moSete da
upu6u|ete ) preko BBS-a
"POLlTiKA" nalelefon

329-148

ko si u moguenosti, pogledaj

tekstove sa tom tematikom na
nasem BBS-u.

Nece limunadu
Posedujem kompjuter Amiga
500 i imam nekoliko pitanja.

1. Od nedavno mi ne radi

taster 'Esc". Radi samo povre-
meno ali na kratko. Da It je

mozda u pitanju kabal za nn-
pajanje kompjutera, jer kada
ga nekoliko puta vadim pa
vratim desi se da proradi "ES-

CAPE". Ucemuje problem?
2. Prije 6 mjeseci "zalio" sam

tastaturu limunadoml
!, od ta-

da mi se lijepi taster "S". Kako
da to o6istim?

Igor

Uzrok kvara NIKAKO nije

kabl za napajanje, a to sto ra-

dis sa kablom moze veoma da

steti tvojoj Amigi ukoliko ga
vadis i stavljas dok je ukljuce-

na. Postoji raoguenost da i

"Esc" nije odbio da se osvezi li-

munadom.
Tastaturu mozes da oeistis.

ali to zahteva njenorpotpuno
otvaranje. Ova operaeija nije

nimalo jednostavna zbog og-

romnog broga sitnih oprugica i

velike verovatnoce da nesto ne
vratis na svoje mesto. Nas sa-

vet je da se obratis nekome ko

se bavi odrzavanjem racunara
(neki servis, na primer).

Crno beli, a stereo
Posfo razmiUjam o kupovini
Amige 500+ ili Amige 600, re-

sih da yam posaijem pismo sa

pitanjima.

1. Posto Amigu nameravam
da koristim na emo belom te-

Levizoru zanima me da it ce se

cuti stereo ztntfc, i ako nece ka-

ko se maze namestiti da se cu-

je stereo zvuk?
2. Cemu sluze programi koji

se dobijaju uz Amigu 600. i da
li su oni potrebni da bi se pus-

tila igra sa diskete?

3. Da li se u oba porta za

dzojstike mogu prikljucitt

dzojstici ili je jedan port za

dzojstik a jedan za misa?
4. Da li Amiga 600 kupljena

u Evropi moze da radi nc no-

se^' struji i da li ce biti nekih
posledica po kompjuter?

Nenad
Beograd

l.Da bi na televizoru 6uo ste-

reo zvuk televizor mora .biti

stereo. Ali to ne znaci da des

na obicnom televizoru cud sa-

mo levi ili samo desni kanal,

MAJ/93a IcOMPJUTERA |



;c oba, preko jednog zvucni-

1. Medutim, ako zelii kvalite-

.n stereo zvuk, idealno rese-

ll ie je da Amigu prikljuCis na
neki stereo uredaj {s^b, lini-

M.l).

2. Pretpostavljamo da se tvo-

ic pitanje odnosi na Workben-
ch diskete. Upotrebu ove dis-

kete uglavnom zahtevaju us-

luzni programi, dok igre obi5-

QO ne, cak ih nekad i nije nu>-

guee startovati iz Workbencha.
3. Prvi port Amiga u sistemu

gieda kao port za mlsa. a drugi

kao dzojstik port. Medutim. po
potrebi (ukoliko to programi
traze ili omogudavaju) mogu
se vrsiti sve moguee kombina-
cije.

4. Rafiunar ce raditi bez pro-

blema posto i nasa mreza radi

po evropskim standardima.
Problemi nastaju ako se kupi
racunar za americko trziste,

ali to se resava tako sto na na-

pajanju racunara postoji pre-

klopnik 110/220 ili se uz ra£u-

nar dobija odgovarajuci adap-

ter.

H Hiijadarke
Razmiiljam o kupovini Amige
(2000. 3000, 4000). Ne mogu da

III
se odiuiim koji model da ku-
pirn. Molim uos da mi fcoicte

koji je model najbolji (za ku-
povinu), kao i koja je disk je-

dini'ca ugradena u taj kompju-
ter. I, ako ste ii mogucnosti

^ prikazite mi sliku tog racuna-

y Mlloi

^ Smederevo

* Trenutno najmocniji Amiga
:1 rafiunar u osnovnoj konfigura-

ciji jeste Amiga 4000, ali da li

je i najpovoljniii za kupovinu

3 zavisi iskljucivo od tvojih po-

^ treba i novca kojim raspolazes

?| (a to ‘nam nisi naveo). U sve

h Amiga rafiunare osim A4000
f§, ugraden je DD disk drajv (880

KB na disketi), jedino fietrihi-

Ijadarku krasi HD drajv (1,44 i

'M vise MB na disketi).

Mega i HD
Imam Atari Mega I. Preteino

ga koristim za stono izdavaS-

tvo - DTP (amaterski). Pojav-

Ijuje mi se problem prebaciva-

nja duiih dokumenata (fajlo-

va) na drugi racunar. Ovo mi
je bitno jer nemam stampac,

pa moram da snimim dofcu-

ment na disketu i odnesem
kod nekog druga koji ima
stampac. Medutim, dofcumenti

su ponekad prilicno dugacki,

zato me interesuje da li je mo-
puce u moj racunar ugraditi

HD disk drajv (1.44 MB) i sta je

za to potrebno? Da li se intemi
drajv maze zameniti HD draj-

vom ilije neophodno da to du-
de efcstemt dra;u.

Dragan
Beograd

Postoji mogucnost koriscenja

(ugradnje) HD fiopija i to kao
ekstemog ili/i intemog. Jedan
od nasih saradnika ima i inter-

ni i eksterni HD flopi drajv i

vrlo je zadovoljan funkcionisa-

njem, a cena potrebnog High
Density flopi kontrolera je

50-tak maraka. Naravno, po-

treban ti je i HD flopi koji kos-

ta oko 150 DEM. Ako te intere-

suju detalji mozes kontaktirati

redakciju.

PC bez HD-a
Zdravo! Imam fcompjuier PC
386/33 MHz sa 1 MB RAM-a t

bez hard diska. Nemam HD jer

firma od koje sam kupio racu-

nar nije trenutno imala hard

diskove, ali kad ih dobiju ima-

cu HD od 80 MB i jos jedan
megabajt memorije. Medutim
muci me par stuort.

1. Dok ne nabavim HD odlu-

cio sam da se male igram i na-

bavio sam neke igre (Golden

Axe, Pit Fighter, Centurion,

Defender Of the Croum ...), me-
dutim od dvadesetak igara ro-

de mi samo neke (Golden Axe,

Kommander KeenS ...j. Da lije

u pitanju nekampatibilnost (u

sta ne verujem) ili nedostatak

hard diska i 2 MB memorije.

2. Da li su SVGA i VGA kar-

tice kompatibilne, tj. da li na
SVGA mogu da igram sve igre

predvidene za VGA.^

3. Kakva je razlilca icmetfu

5/2 K i 1 MB graficke kartice.

4. Kada za igre u TOP 10 da-

jete informaeije o tome koliko

raurtma dfsfceta (npr. STREET
HGHTER II - 2HD) da li se

misli na strane Hi na citave

diskete. Ovo mi nikako nije

jasno jer sam ranije imao
Commodore 64 sa diskom 1541.

Mlloi
Beograd

1. Igre koje ti ne rade sigur-

no zahtevaju instalaciju na

hard disk, a neke mozda traze

i vise memorije.Kada dodas

hard disk i memoriju verovat-

no neee vise biti problema.

2. SVGA (skraceno od Super
VGA) je poboljsana verzija

VGA graficke kartice. Sve sto

radi na VGA radi i na SVGA
kartici.

3. Osnovna razlika je u broju

boja i brzini rada.
j

4. Misli se na cele diskete.

Disk 1541 ima samo jednu gla-

vu za fiitanje i pisanje tako da
je zbog toga bilo "deljenja" dis-

keta na strane, ali to je. stara

prifia koja ne bi trebalo da te

brine, jer su odavno svi drajvo-

vi dvostrani ("dvoglavi").

SCSI na A1200

Planiram da kupim Amigu
1200 ovog letnjeg raspusta, a

zajedno s njom i hard disk. Na
ovo drugo naveo me je febru-

arski broj Sveta kompjutera.

Cuo sam da su SCSI hard dis-

kovi mnogo brii, pa me intere-

suje da li mi je potreban pose-

ban kontroler da bih spojio

hard disk sa Amigom. Origi-

nalni Amigin hard disk atpa-

da, posto ga ne podnosim, a i

lakse mi je da nabouim nelci

PC-jev hard disk jer mi rodak
radi kao nabavljac PC kompo-
nenli. Koliko je cena samog
kontrolera u Becu i Minhenu?
Moze li se kasnije na njega

prikljuciti CD ROM?

Pejko
Kostolac

Ne zaleci se! Kao prvo, u Ami-
gu 1200 vec je ugraden HD
AT-Bus kontroler (dakle ne
SCSI), i u nju je moguee ugra-

diti 2,5” AT-Bus hard disk (u

narodu poznatiji kao PC hard
disk) bez ikakvih dodataka,
Ako hoces bas SCSI hard disk

kontroler, moras ga posebno
nabaviti, medutim mislimo da
ih jos nema u prodaji (koliko

je nama poznato Commodore
je najavio da ce izbaciti ovaj
kontroler u skorijoj buduenos-
ti). Na SCSI kontroler mozes
prikljuciti. uz (iskljucivo) SCSI
hard disk, i bilo koji od SCSI
uredaja, pa i CD ROM.

OBAVESTENJE PRETPLATNICIMA
Pretplata za na§u zemliu:

VrSi se uplalom na 2lro rafiun 60801>603'24S7S, CENE'
sa naznakom; 'NIP Polltika, pretplata na
Svet koRiplutera". Primerak uplatnice i 5Vo|u
adresu poialjlte na adresu:
Svet komplutare (pretplata),

Makedonaka 31, 11000 Beograd

Pretplata za inostranstvo:

255.000,

’

§est meseci

510.000,

-

VrSi se preko firme 'EXIMPO" AG, CENE §est meseci;
Bernstr.-West 64, CH-5034, Suhr, Schweiz. USD 10
Tei. +41 64 31 0 470 i 31 0 471 DEM 22
Fax. +41 64 310 472 SEK 108
Upiata na; Neue Aargauer Bank, FRF 81
Aarau, Bahnholslr. 49 CH-5001. Aarau, S(*weiz; SHF 22
konto br. 214 857 057 6

I Kompjutera i



Sankcije, sankcije...

Nazalost, o6ekivan Wildcat 3.02 nije stigao! Krivac za

ovaj nemili dogadaj su sankcije. Nova verzija programa
na kome radi nai BBS blla je odekivana polovinom

aprila. Medutim dobili smo informaciiu od naseg dilera

da je zbog sankcija do daijnjeg nemoguce do6i do ovogO
programa.

P
ofieli smo da radimo na otvaranju drugih kanala za do-
tok softvera i postoje neki izgiedi da cemo u narednih
mesec-dva uspeti da apgrejduj'emo sadasnju verzlju

.Divlje Matke".
Nakon par meseci rada BBS-a bez off-line readera, po-

novo smo osposobili program TomCat koji omoguduje pre-

uzimanje i slanje poruka u QWK formatu.

Otvorene su konferencije: Jdi ml dodi mi top lista', ,Klub
ljubifeija pMstih ostn/a” i JaJne”,

„ldimi dodimi top lisla" emituje se u emisiji Jop iista

Pingvina' (voditeij Darko Kocjan), subotom od 11 do 17 6a-

sova. Slusaoci svojim glasovimaformiraju ovu top.listu. Gla-

ss se telefon.ski, u toku emisije i pismom u toku nedelje.

Umesto pisma moze da poslufi i BBS Pingvina (odnosno,
umesto BBS Pingvina moze da posluzi pismo), Svake nede-
i)e svaki korisnjk BBS-a moze da u ovoj konferenciji ostavi

svoju BBS top iistu od 23 muzicke numere. Stvar koju stavi-

te na prvo mesto svoje BBS top liste dobija 23 poena. Stvar

sa drugog mesta 22 poena i lako dalje. naravno, stvar sa 23.

mesta dobija jedan poen. Vas glas, tj. poeni koje dodefite

muzi6kim numerama koje vam se svidaju, sabiraju se sa
onima koji su dati telefonom Hi u pismu, i na taj nacin se for-

mira Jdimi dodimi top Iista".

VAZNOI!! U toku jednog mesdca samo JEDNOM moze
da se glasa za jednu muzi6ku numeru.
VaSa nedeijna top Iista (a takvih mois da bude samo

JEDNA nedeijno) treba da stigne na BBS do 6etvrtka u 20h
' kada se sabiraju glasovi i poeni .ne bi li muzi6ki saradnik
emisije mogao sve bitne stvarida nabavi do subote.

Ako se ne budete pridrzavali pravila vaS glas ne6e biti

uvazen - i da Bog vam 2ena rodila stonogu i ceo zivot ra-

dii! za cipele :)))).

„Klub Ijubltelja pustih ostrva" je vedra oaza duha u radio

emisiji „Oblak u bermudama" (voditeij Darko Kocjan). Od
: utorka do uforka („Obiak u bermudama" emituje se utor-

kom od 18 do 23 casa), mozete da ostavite svoju poruku na
BBS-u za klub ljubiteija pustih ostrva. Poruka ce biti 6itana

u emisiji. Vasa poruka moze da bude namenjena celom sve-

j

tu, nekom posebno, nekoj voljenoj osobi.-nekom koga dav-

\
no.niste culi Hi videli, nekom koga biste zele'li da upoznate...

j

Uz poruku mozete da ostavite i broj telefona koji 6e po-
tom biti objavijen u'emisiji. Molda 6ete tako upoznati nekog
zanimijivog, nekog ko razmiSIja poput vas. ili ne razmiSIja

' kao vi ali mu je zanimijiv na6in na koji ti razmilljas.

,Tajne" su nova konferencija namenjena diskusijama o
' svim misterioznim pojavama koje se desavaju. Tu se 6e se
raspravijati o parapsihologiji, okultizmu, i svemu onome Sto

na neki nadin predstavija misteriju. Moderator konferencije
je Aleksandar Hercog.

Izvrsena je reorganizacija nivoa pristupa
i pored standar-

dnih nivoa 10 (za sve muske korisnike) i 20 (za sve ienske
korisnike) uvedena su i tri nagradna nivoa. Korisnici koji os-
voje neki od njih imade dnevni pristup od 50 minuta i radide
bez DL Ratio ogranidenja (to znaci da nede morati da salju

programe da bi mogli da downloaduju). Razlika izmedu ta tri

nivoa je samo u pristupu direktorijumima - sa nivoom 30
dobija se regularni pristup, sa nivoom 40 delimicno poveda-
ni, a sa nivoom SO apsolutni. Ovi nivoi de se dodeijivati u na-
gradnim igrama na radio programu i na samom BBS-u.
Na sistemu u trenutku pisanja ovog teksta postoji 1.150

prijavijenih korisnika, a broj aktivnih poruka je 2.100. Da vas
podsetimo da je u proslom, mesecu bilo 1.050 korisnika i

1.460 poruka u opticaju.

BBS Pingvin je i dalje besplatan
! j

MODERATOR
Dome Lemaii
Ivan Re6evi6 No6ni ilvot Beograda
Ivan Obrovadki
Aleksandar Hercog



ee
eS

^ Tip Igre

O
cal

B O D S
1

D n en |oa la fra |raB B «E1 |E1 /
!a D Id So /

100

toglike Igre Lsvirintake Igre

Ictraltvetfike Igre

Ocene (kao i sve ostale

podatke za igrometar)

dafu autori tekstova.

Verzije za razne kompju-
tere desto se razlikuju u

nacinu Igranja, koman-
dama sa tastature, a po
nekad su i cele igre pot

pjno razlicite. Zato sim
bol kompjutera ozna6a-
va oplsanu verziju, koju
je igrao autor teksta. To,

naravno, ne znadt da
oplsana igra postoji sa-
mo za taj kompjuter,

mada ima i takviti sluda-

leva. Tesko je prikupiti

informacije o svim ras-

polozivim verzijama igre,

pa su zato takvi podaci
izostavijenl.

Karikature koje komen-
tariSu igre direktno zavi-

se od prosedne ocene
igre. Kategorije od kojih

se formira konadna oce-
na usiovijene su perfor-

mansama kompjutera:

• gralike: ne podrazu-
meva samp dopadijivost
ekrana, ve6 I uspelnost
animaclje. kao I dizajn

cele igre:

• zvuk; odnosi se na
muziku (melodija, aran-
zman) I zvudne efekte

(kolicina, kvalltet);

• primamljivost; uklju-

Cuje I zanimljivost, izvo-

denje, interakciju izme-
du igraca I Igre;

specljalne kategorije:

• atmosfera - uop§te-
na kategorija koja se od-
nosi na arkadne Igre

(pucaCke, platformske,

lavirlntske. Istra^lvadke,

borlla5ke. sportske, au-
to-moto simulacije);

• scenario - odnosi se
na avanture I arkadne'
avanture, gde je kvalltet

zapleta prtmaran za kva-
litet Igre:

• realnost - ocenjuje
uspeSnost simullranja sl-

tuacije iz stvarnog 2ivo-

ta, u simulacljama vo2-
nje, menadJerskim simu-
lacljama, simulacljama

stvaranja I strategljama.

U OVOM BROJU:
•Na top llstama otanja radovno. (atr. SO-S1.)

•Svima kojf na xnaju ita bl sa EMrom, par sugastija
u rubriot "Sta daija?" (atr. 52-54.)

• Testirall smo diojstik Warrior 5. tzdrzao Ja. (atr. 54.)

DESERT STRIKE

•Hank<^teri nadladu UN konvoja (!) u lari DESERT
STRIKE} CHUCK ROCK Jr. avojom toljagom mlatl
baane dlnoaauruae; tu au Joa I SUPER FROO,
B-17 FLYING FORTRESS, A-TRAIN... (atr. 55-63.)

CHUCKROCK2: SONOFCHUCK

•Informacije o novim Igrama procitajta u rubriel
"Bide, bide" (atr. 65-67.)

•Slobodan Maeadonid naatavija da otkriva tajna
WAXWORKS-a • "Korak po korak" (atr. 68-69.)

•Dok kod nas turneja prava samo narodnjadka
zvazda, u AmaricI sa time bava I distributer!
video Igara (atr. 71.)7.25 • 8.00 8.25 - 9.00 9.25 - 1 0.0



TOP USTE

Ureaule QORAN KRSMANOVtd

Do 30. aprila primili smo 147 kupona. Medu njima bilo je 54% vlasnika C-64, 28%
vlasnika Amige, 5% vlasnika PC-kompatibilaca,' 7% vlasnika Atarija i 6% vlasnika

Spectnima.

Dobitnici nagrada u ovom
broju;

ZX Spectrum
Predrag Denadic (Laza-

revac. tel. 011/8121-208)

poklanja pet kompleta do-

bitnicima:

• Sander Halas, Ive Lo-
le Ribara 40, 21241 Kac,
• Bojan Nesic,. Bulevar
Revolueije 150, 11000 Beo-
grad,

• Milutin Tubic, 26, Sep-

tembra 24, 15300 Loznica,

• Aleksandar Dordevid.

Cane Babovic 49, Pozare-
vac 12000 i

• Albert Szabo, Milosa
Bugarskog'8, 21220 Befiej

Commodore 64
Transcom (Subotica,

Cara Dusana 3 uiaz II, tel.

024/21-557) poklanja pet
puta po dva originala po
izboru dobitnika;

• Mario Pavlic, Novo-
sadskog sajma 14, 21000
Novi Sad,

• Mihatlo Obrenovic,
Todora Milovanovica

57/a, 18000 Nis,

• Dusko Simovic, Celi-

kova 16, Pozega 31210,
'• Marko Dordevic, Ne-
gotinska 15, 19000 Zajecar

• Dragan Staukovic,

Partizanski put 4/18,

17500 Vranje

Vlasla M Soft (Zemun,
Garibaidijeva 4/26, tel.

011/104-938) poklanja tro-

jici dobitnika po jedan
komplet:

• Nenad Ristic, Lamela
3/9, 14210 Ub.

• Dejan Stojanovic, 4._

juli 20, 17500 Vr^e i

• Nemanja Vujcic, Milo-

sa Obrenovica 202, 11500

Obrenovac

Amiga
Kontiki Software &

Hardware (Novi Beograd,
Dukna Vukasovica 82/29,

tel. 011/154-836) poklanja
pet puta po tri diskete sa
programima po zelji do-
bitnika;

• Predrag Nikolic, Sve-
tozara Markovica 46,

21215 Turija,

• Vladimir Jelesic, Zore
Kvacanovid 23, 15000 5a-
bac,

• Sinisa Kovacevic, Bo-
sanska 44, 31000 Uzice,

• Milos Somborac, Ka-
radordeva 4, 11300 Sme-
derevo i

• Viktor Todorovic.

Gavrila Prineipa 25, 11000
Beograd

Atari
Octopus - Branko Je-

kovic (11030 Beograd, Si-

nise Stankovica 16/2,

011/512-170) poklanja po

dve igre petorici dobitni-
ka:

• Radomir Panid, Rado-
ja Domanovida 64, 23000
Zrenjanin,

• Viadiniir Dunic, Tirso-

va 13,
*

• Vesna Rudnjanin, Du-
sana Popovida 66, 36103
Kraljevo,

• Vojkan Mitid, Bulevar
Lenjina 78/1, 18000 Ni§ i

• Ljubisa Simeonovic,
Vrelska 27, 12320 fagubi-
ca

ATARI ST/STe/TT/Falcem

OCTOPUS

KGMTIKI
software & hardware

Na evom kuponu napISite iitko, §tanipanim slovima, nazfve pet
najomi^enijlh igaral nazve fitmi koje sulh proizvde.

br. Nazh> kirs flrma

1--

2.

3.

b.

Ime i prezime:

Adresa;

Imam godina. Imam kompjuter

1
Cestitamo srednim do-

I bitnicima (koji za preuzi-

manje nagrada treba da
I se jave direktno sponzori-
' ma) i pozivamo sve ditao-

ce da nam i dalje salju

I

glasove za Game Top 25.
* Za one koji ne znaju, na-
sa adresa je:

I

Svet kompjutera
(Game Top 25)

I Makedonska 31
11000 Beograd

MM/93 'tOMPJVT£M I
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STA DAUE?

Ureduje GORAN KRSMANOVfti

Elvira, gospodarica tame
Nasa draga citateljka privodi kraju visemesecni trud oko ove sjajne igre

anja Jovanovic zahva-

S

ljuje se Korkiju The
Greatest na sastojcima

za 6ini u igri ELVIRA
MISTRESS OF THE

j

DARK * PC * Medutim,
do sada nije bilo ta6no na-

veddno koji su sastojci za

!
napitak Glowing Pride i

I

Sanja ih je posle velikog

r faroja pokusaja otkrila -

[
Thistle, Dandelyon, Fla-

; me, Flower. Ipak, ostaje

i nerazjasnjen nacin ubija-

nja cudovista iz katakom-

I

bi. Ako je za njih potre-

[

ban neki napitak, koji je i

I

koji su mu sastojci?

P

etar Radojevic poslao

je vise caka. THE
HUMANS: JURAS-
SIC LEVELS A *
Sifre za nivoe: 1.

I
WHEELS ON FIRE, 2.

I
ROLLING DOWN, 3.

' THE ROAD, 4. SKIVE
’ OFF. 5. DAY TRIP, 6. GI-

i

RAFFES, 7. MAKE UP, 8

.FLYING AVENGER, 9,

I WIBBLE, 10. BILL AND
BEN, 11. SPITFIRE-, 12.

DESERT ANGEL, 13. NO-
ONEKNOWSUS. 14. AP-
RIL 1993, 15. ALMON-
DBURY,, 16. KATE, 17.

SNESSY, 18. . OL-

I
DHAM8B0R01. 19.

I FROG AND TOAD. 20

]
DANSPAM, 21. SAVER-

I RANGER, 22. 10ACOPY,
23. M LOVE BONE, 24.

[
ASYLUM, 25. WINOPUS-

[
KA, 26. ALICEINCHA-
INS, 27. ABSOLUTELY,

J
28. FABULOUS, 29. ED

I AND PATS, 30. SWEETI-

I
ES. RICK DANGEROUS

I
2 * U haj-skor tablicu

I upisi JE VEUX VIVRE
I {Ito u prevodu znaci „ze-

I
lim da zivim") za neranji-

vost. LETHAL WEAPON
*Sa ’Alt’ -i- -Y -^-’K’ do-

I
bija se neogranicena mu-

I
nicija, sa ’Alt' -|- Y -i- ’L’

* povecavas broj zivota, sa
: 'Alt' -t- Y -I- 'M’uklanjas
sprajtove i platforme i sa

•

'Alt’ -I-
,
Y 'Q' mozes

pogledati zavrsni skrin.

Sifre za misije su: 1. KU-
IRFR, 2. BEIFCF, 3.

RSRKBA i 4. LYLSUA.
SLEEPWALKER :j: U na-
slovnom skrinu otkucaj
DINGADINGDANGMY-
DANGALONGLIN-

GLONG (da li su Englezi
maznuli stvar od „Vampi-
ra"?. pit. ur). Sa 'Return'

ces moci da peeskaCes ni-

voe i sa Tab’ da vracas
skalu sna na po^etak.

N
as Mr. Manager od-

govara Shinobi
Warrioru za OPE-
RATION WOLF *
C-64 5}! Ne postoji

sifra za besmrtnost, ali u
kasetnoj verziji dobijas

meni gde mozes -izabrati

bezbroj zivota. neograni-

ceno vreme... Istom cove-

ku odgovor za STORM
ACROSS EUROPE * Po
ucitavanju igre biras vre-

me pocetka igre (jesen
'39. ili ieto ’44.). Ako vodis

Nemacku, bolja varijanta

je ’39. dok je za Ruse ili

saveznike najbolja '44.

Nakon odabiranja godine

siedi rasporedivanje jedi-

nica. Istom coveku odgo-

vor i za FACE OFF Boje
igraOa ne mogu se menja-
ti. jer svaki klub ima svd-

ju kai^kteristicnu boju.

I

zvesni MC SonyB from
Technokids odgovara
Kingu of Vranje City za
HUDSON HAWK * C-
-64 sis Kada stignes do

kraja ekrana u Vatikanu,
ispali nekoliko bombi pre-

ma okruglom prozorcetu i

zatim prodi kroz njega.

Odgovor Mirku Canaku
za THE ADDAMS FAMI-
LY * A Hs Cilj igre je spas-
ti sve clanove porodice.
Na pocetku idi sasvim le-

vo do vesala. Popni se i

uzmi kapu. Pritiskom na
dugme moci ces da letis i

tako pokupis sve dolare

koji nadoknaduju izgub-

ijenu energiju predstav-

Ijenu u vidu srca. Vrati se

u kucu. izaberi jedna od
vrata (svaka vrata pred-

stavljaju po jedan nivo).

Mala caka: kada izgubis

sve zivote i nades se u
prostoriji sa izborom ..Qu-

it” i ..Continue" idi skroz
levo i naci ces se u prosto-

riji sa cetiri zivota. Vrati

se. izaberi ..Continue” i

imades devet umesto pet
zivota. Pitanje za F/A 18

INTERCEPTOR * Kako
se ucestvuje u misijama?
Sta treba raditi u kvalifi-

kaciji posle spustanja na
nosac? Kompjuter trazi

da se unesu sifre na po-

eetku svake opcije. Da li

su one vazne za dalji tok
igre i ako jesu, koje su to

sifre?

G
abor Pot iz Novog
Sada dopunjuje od-

govor koji je u pro-

slom broju Uros An-
tic dao Vlaji „pro-

blematicnom” za INDIA-
NA JONES AND THE
FATE OF ATLANTIS * A
!{! Kada nades knjigu u
koledm reci Sofiji da zelis

sam da nastavis potragu.

Idi u Monte Karlo i Troti-

er ce ti dati vizit-kartu. U
Alziru idi u radnju, daj

sluzi vizit-kartu i siedi

ga. Posle potere na ulici

naci ces se u Omarovoj
kuci. Nokautiraj nacistu i

posle razgovora sa Oma-
rom izvadi stap iz cupa i

njime skini mapu sa ka-

napa. Uzjasi kamilu i u

pustinji potrazi iskopine.

Sidi niz merdevine, uklju-

ci generator i pritisni

krug na slici sa leve stra-

ne. Kamen postavi pomo-
cu trna i kreni kroz tajni

prolaz. Nacisti, na kojeg

ces naici, izbij bicem mit-

raljez i sredi ga. Popni se

u baion i idi na Krit. Nadi
mesecev kamen, otvori la-

virint, nadi stap i zlatnu

kutiju. Nadi zatvorena
vrata ispred kojih su kos-

ti i gurni vrata vise puta.

Pomocu bica se prebaci

na drugu stranu. Potrazi

sobu u kojoj se nalaze
dvojica nacista. PrivTiei

im paznju, sakri se iza ka-

menog bloka i gurni ga.

Idi u prostoriju ispod u
kojoj se nalazi jos jedan
nacista i gurni na njega
stalaktit. Nakon toga idi

okolo i pokupi ga. U pro-

storiji u kojoj se cuje pe-

vanje idi desno i gurni ka-

men sa stalaktitom. Upoz-
naj se sa pevacem i kada
te pusti gurni kamen sa

brodskim rebrom. Od pe-

vaea uzmi ribu. Stavi oric-

haleum u kutiju i upotre-

bi ribu. U jednnj provaliji

naci ces Sofiju. Izvuci je

pomocu bica. U sobi sa

mapom upotrebi kamenje
i vrata de se otvoriti. Na
ostrvu Thera idi stazom
do napustenog kampa i

uzmi pribor za krpljenje

gume. Vrati se i razgova-

raj sa kapetanom. Lokaci-

ju Atlantide naci ces u
knjizi. Kada stignes po-

pravi odelo pomocu pribo-

ra, prikljuci cev i obuci

odelo. Sa Sofijom ukljuci

kompresor i prikaci kuku
za odelo. Kada budu pre-

sekti cev brzo potrazi iz-

laz. Mala napomena: izos-

tavljeno je par „boks me-
ceva” i stvari koje se mo-
gu naci u opisu igre ob-

javljenom u SK 10/92.

A
leksandar Milenko-
vie pita za SECRET
OF THE MONKEY
ISLAND 2 * A U
opisu igre objavlje-

nom u SI 10 stoji da u ko-

libi Vudu dame treba uze-

ti flasicu Ash -2- Life Tm,
posto joj se pre toga da
pepeo iz kripti na groblju.

Medutim, ta flasica se ne
moze uzeti, Kako se resa-

va ovaj problem?

MAJ/SSBtoMAJUrERdl



STA DAUB?

F

ighting Falcon odgo-

vara Ivanu i Milanu

za SNOW STRIKE *
C-64 * Kada zavrsis

zadatak misije vrati

se aerodrom (nosac). Sle-

ti, maksimalno smanji

brzinu i pritisni ’Space’

kako bi aktivirao kocnice

na tockovima. Pritisni

'Shift' + ’Clr/Home' i do-

bices rezultat misije, Na-

kon toga mozes izabrati

sledecu. Pitanje za SI-

LENT SERVICE * Koje

su komande i kako se ig-

F

an of txe SK from NS
saljc savet za YOGI &
FRIENDS ZX # U
meniju u kome biraS

na koji nadin 6es ig-

rati, izaberi opciju pod

brojem tri (Sinclair) koja

takode omogucava igra-

nje na tastaturi (ne sarao

sa dzojstikom), ali sa bes-

mrtnoscu. Pitanje za

RICK DANGEROUS *
Kako ubiti ..zelene" u pro-

storiji u kojoj idu do kra-

ja prostorije? THE LAST
NINJA REMK 2 * Kako
se prelazi treca tabla (sa

siledzijama naoruzanim
stapovima)?

P

eko Pekovic odgova-

ra Bobi za STAR
TREK 25TH ANNI-
VERSARY # PC *
Cetvrta misija nema

neki odredeni cilj. Potreb-

no je istraziti Muddov
brod i vratiti se na Enter-

prise. U poCetnoj sobi po-

kupi jedan Muddov „Mi-
racle De-Grimer" i soCivo

sa poda. Spajanjem ova
dva predmeta dobijas ne-

ko oruzje cijom upotre-

bom saznajes zaSto su
Elasi jurili Mudda. Poku-
pi iz obliznje kutije polie-

dar {li6i na fudbaisku lop-

tu), a zatim pronadi sobu
sa siicnim vedim polied-

rora u centra i iskoristi

manji na vecem. To je

vanzemaljski kompjuter.
Spok de ti reci da bi spaja-

njero njegovog i doktoro-

vog trikordera mogao is-

dupati iz kompjutera vrlo

vazne podatke. Upotrebi
doktorov trikorder na
kompjuteru. Idi u „Sick
Bay" gde ees sresti Mud-
da koji de. u zelji da sakri-

je jednu ampulu, razbiti

istu i .ipoludeti”. Spok tre-

ba da ga smiri i polozi na
krevet. Uzmi jednu ampu-
lu sa stalka i nalo^i dokto-
ru da izleci Mudda. Vrati

se u sobu sa kompjute-
rom gde.Mudd opet nesto

petlja. Nalozi mu da pre-

kine i on ce, kao sludajno,

ispustiti alat i razbiti

kompjuter, Izadi iz sobe,

ponovo udi i pokupi Mud-
dov alat. Idi u sobu za od-

rzavanje zivota na brodu.
Mudd de traziti nazad
svoj alat. ali nemoj mu ga
dati, jer de trebati za op-

ravku pomenutog apara-

ta. Posle opravke idi na
komandni most i nalozi

kapetanu da aktivira ko-

I ^OMA/t/TERA I

munikacije, Na Skotovo
pitanje da li da te telepor-

tuje na ..Enterprise” odgo-
vori da prvo moras male
da popricas sa Muddom.
Uceni Mudda i on de ti da-
ti po pet primeraka raz-

nih vanzemaljskih stvar-

died. Misija je resena.

S

pektrumovac Mr, Pin-

gy from Prigrevica od-

govara IVIirku za VIA-
JE * Sifra za drugi ni-

vo je EVAMARIASE-
FUE, a za tredi LOU RE-
ED. Odgovor Zeckodateu

za SEYMOUR AT THE
MOVIES *ZX* Da bi po-

krenuo lift i presao jezero

uradi sledece: od lifta idi

skroz desno do Tarzano-
vib koliba i popni se do

najvise desne, u kojoj je

papagaj. Uzmi kljuc, idi

do lifta, stani na njega i

popravi ga pritiskom na
pucanje. U zgradi na dru-

gom spratu nadi balon.

Pumpu za njegovo nadu-

vavanje nabavices tako

sto ces prvo u kolibama

potraziti studijski kljuc i-

koznu jaknu, a zatim se

uputiti u studio, otvoriti

prva vrata i sa tipom na
motoru izvrsiti trampu
'kozne jakne za pumpu.

Sa balonom i pumpom idi

skroz desno do platforme

za balone i pritisni puca-

nje. Kako uhvatiti papa-

gaja? Kako otvoriti sef?

Kako se prelazi ulica?

VENDETA * Kako preci

treci nivo? Cemu sluze de-

Ipvi zenske odece?

S

imba iz Bele Crkve
odgovara Dr. Sljam-

stajnu za SHADOW
OF THE BEAST 2 * A
* Zamku ne mo2e§ iz-

•bedi. Da bi izasao iz zatvo-

ra ponudi 6u\'aru pivo ko-

je si uzeo u kremi i kad
cuvar zaspi provali vrata i

Slobodan si.

S

tevan Pelrovic iz Nisa

odgovara Technokid-

su za THE SIM-
PSONS H: Da bi pre-

sao ringispil na tre-

cem nivou zatrei se do sa-

me ivice provalije i skoci.

Za vreme skoka drzi dzoj-

stik u polozaju gore des-

no. Skocices tacno na se-

diste na sredini provalije.

koje ce te odbaciti na dru-

gu stranu, CREATURES 2

^ Kako se prelaze Tortu-

re Screen 516?

D
rugoslav Stanojevic

(PJG) odgovara Dr,

Sljamstajnu za

SHADOW OF THE
BEAST 3 H: A =i! Po-

pni se na platformu iznad

i pridi do ivice. Gurni sto

u vodu. Skodi do ivice i

pucaj na tipa koji baca
burice dok ga ne ubijes.

# elsure Suit Lettfin pita

Lza EXODUS 3010 A
r# Cemu sluii Paperve-
igh^ Koje siroyine su po-
Irebne za proizvodnju

reaktora? Kako Startig-

Mom proOi pored Space
Station koja je zaStidena
energetskim poijem ?

Kako pokupiti Small De-
pot Iz svemira?

f
'ddy Marphy pita za
CASTLE MASTER * A

[ * Gde nadi kijud za King

[

Solar i kako se prelaze
' prepreke na detvrtom

j

spratu?

I

rrakuia pita za CAS-
FTLE MASTER A *

I Gde nadi jod detIn kl/uda

!

(pronadeni su Stairwell.

I

Fourth Floor, Granary
I Cheast Baracks i igors

\
Room)?

\

5
\Ble iz Skopifa pita za
SPIDERMAN^ C-64»

Cemu sluze Bio Gem i

I Energyu Egg? KING'S
' BOUNTY * Kako kupiti
I katapult? UP PERISCO-
1 PE* Kako pronadi neko

I

prIstanISte i u njega up-
loviti?

nebell Kostur 1 Maiis-
Uha Man pitaju za TEM-
PLE OF TERROR'* C-
-64 * Sta treba uraditi

kod sionage u prosloriji

gde visi kanap’’ Kako
preskoilti jamu, a da te

ne pojede akata kreatu-

nuSan Vasljevid iz

USmederevske Paian-
ke pita za COLORADO
:iJ PC * Kako se uzimaju
predmeti? LETHAL WE-
APON Koja je difra za
tredi nivo?

fjemar^a pita za CIVI-

PlLIZATION* PC* Ka-
ko SB od obidnih ljudi

.prave' skupljadi pore-
\

za? '

£
mll Biked Iz Bara pita •

aNEBULUS*C-64«
Kako predl tredi nivo

Ikuluj? ROBOCOP 3 »
j

Cernu slute kockice sa
\

siovom 'R'?

' lohnny Reb pita za Ft-

yRE FORCE fli A * Kako
-u misiji Destroy The Re-

1
be! Missiles predi zid na

j

koji se nallazi posle tre-

j de zgrade?

nJACK THE NIPPER 2
’’ # C-$4 * Kako predi ern-

oa koji stoji ispred hra-



Preskopi na drugu plat-

formu i videces ogromno
bure od kojeg se odbijaju

manja. Idi prema velikom
buretu izbegavajuct mala,

a zatim otrci do ivice i

skoCi sa buretom dole. Sa
bureta skoCi na sto. Pucaj

u bure dok ne pukne. Par-

ctci ce se razletetf i napra-

viti pokretne platforms za
prelazak preko vode. Ska-

ci po fijima dok se ne nad-

es kod kamenog poda
dvorca. Skoei gore i na-

stavi da trcis.

.

S

otronijeThe Pevac od-

govara Mister Nou za
BIG SLEAZE ^ Ostm
navedenih mesta rao-

ze§ da se odvezes i ku-
ci. Odgovor Papazu za

ERIC THE VIKING *
Mornare ces pozvati dij-

vanjem u trubu (PLAY

HORN) koju ces naei ako
zaviris u Bades (READ
BADES) u kuci na Middle
Platform. Kada ih pozo-

ves, mornari ce bit! u Bo-
at House blizu piaze. Za-
jedniSkim snagama odgu-
racete brod (PUSH BO-
AT) na otvoreno more.
Odgovor Mr. Manageru
za BIFF * U rudniku uz-

mi sraaragd 1 izadi. Pre-

trail sve ekrane dok ne
nadei prsten (Ring). Ako
kod sebe imas i dragulj

' prjtisnl 'Space' i popravi-

ces prsten. Odnesi prsten
dragoj mamici (na drve-

tu) i usiedice novi zada-

tak. DRACULA * Kako
uzeti kljuc od recepciona-

ra? ATALAN si: Sta treba
patuljku iz pecine? Kako
se osloboditi urodenika?
Kako ubiti tigra i zmiju?

uonferencija ,Sta da-
na BBS PellHka

kortsti $a na sledadf na-
tin: u glamom ntanlju
Izaberl ‘S'Svel kompju-
iera, a zatim "S’ ulazak
u kenfarancl/u ,Sta da-
9a?'. Sa 'C 6lta6 paw-
ka, sa ‘S' ia9ai svoju
blip koma, a sa 'G' 6a-
9a6 ponika modaratom
konfaranelja Goranu
Krsmanovldu (blrar9am
ova epel/a autematsk!
odobravai ob/avl/lvaf9a

svola poruka u radov-
nom broju Svala kom-
pjutara).

navla SImovId je po-
rslao savet za GOL-
DENAXE* PC* Pre ne-
go 6lo odredii lik koji

6eS voditi. tasterima

moiei direktno
otidi na taj nivo.

tiantar^a DInId pita za
Hthe killing cloud
* PC * Ko/e su Sifre? \

DARK SEED * U SK
3/93 piSe da pomodu ni- I

kavica treba otvoriti sat.
’

Problem je u toma 6to [

Donovan nede da ga ot-

vorl. TARGHAN * Kako
se ubi/a zmaj Ispod
dvorca?

Qava nMaratonac' To-
Opalovid pita za SLE-
EPWALKER * PC* Ka-
ko prevesti mesedara
(lepnogj preko vode?

^tae pita za ISLE
i/WARS * Da li je mo-
gude igrati bez miSa?

agarko Domanovtd pita

Mza OXYD * Kako se
prelazi jedanaesti nivo?

aaollmo saradnike rvbrike da u avo/lm plamima eba->
Invezne naznade Imena ditalaca na dija pttanfa odgo-'
varaju, Iz kog broja je pHanfe / za koJI kompjuler je lg-\

ra. Takode naka provere Kompllaeija u ,Svetu Igara’ 7,\

8

1

10, kako se ne bl perlodidno ponavfalaJadna ta lata',

pllan/a I odgovor! za pojadina Igre. Poie9no ja / da ne\
poledinl koverte napliu avoja Ima. Naprldriavanja pra-\
vile povledi naobJav9lvan/e plsma. Hvale.

Z

eckodate odgovara
Jacku Danielsu &
Killeni za LASER
SQUAD * C-64 *
Purpurni kljucevi

(Purple Keys) sluze za ot-

kljutavanje vrata. Postoji

nekoliko takvih kljuceva.

a postoji i jedan zeleni

kljuC koji otkljucava kuti-

je i nalazi se u jedinoj ot-

kljudanoj kutiji. Kutije su
na map! oznaCene sa W
..Cascet". Napadacev cilj I
je da unisti pet od sest

|
stablllzatora u bazi (na

*

map! su oznaCeni sa ,.Co-
'

re" i moze ih unistiti sa-

me Battle Droid sa Blas-

terom).

Svet kompjutera
($ta dalje?)

Makedonska 31
11000 Beograd

Warrior 5
Novo „oru^e" ljubiteija letenja

I

mamo priliku da de-

taljnije predstavimo
jedan od klasicnih

dzojstika firme „Quic-

kSfiot", model QS-123 -

popularno nazvan Warri-

or 5.

Dzojstik je namenjen
PC kompjuterima (koris-

tidete ga samo ako imate
ugraden Game Port, sto

je u novijim konfiguraci-

jama redovna pojava).

Spada u grupu analognih
dzojstika. Spoljnim izgle-

dom, Warrior 5 najvise li-

6i na najrasprostranjeni-

je (Citaj: najjeftinije) dzoj-

stike na nasim prostori-

ma - QuickShot 2 i kon-
kurentski QuickJoy 2, To
znaci da driku dzojstika

predstavlja anatomski ob-

likovan (za ruku) komad
erne plastike. Na poledini

dzojstika nalaze se dva
prekidaca. Njihovom
kombinaeijom mozete
podesiti dzojstik za poste-

peno ubrzavanje (toliko

potrebno kod simuiaeija

voznji). uz automatsko
vratanje u centralni polo-

zaj. Druga moguenost je

ravnomerno kretanje slic-

no upravljanju misem, uz
napomenu da sami mora-
te vratiti dzojstik u cen-

tralni polozaj radi zaus-

tavljanja upravljanog ob-

jekta. Na gornjoj strani Dzojstik smo testi-

nalaze se dva tockica koji rail ijubaznolCo firme

sluze korekeiji centralnog Adacom (£ika Ljubina 12.

polozaja, zbog mogucih Beograd).

odstupanja u igrama koje

na poCetku ne ..testiraju"

polozaj dzojstika.

Nakon viSednevnog tes-

tiranja uz par igara (X-

-WTNG, WING COM-
MANDER 1 i 2, DYNA
BLASTER, HISTORY LI-

NE 1014-1918) dzojstik ni-

smo uspeli da polomimo,
sto govori 0 jednoj strani

kvaliteta. Prasnjav sto

uticace da se dzojstik pre-

cesto ..odlepljuje". sto mo-
ze da iznervira u kljuC-

nom momentu igre. Taj

problem smo vrlo efikas-

no resili. prievrscivanjen^

dzostika za lepo obradeni

komad stakla (nepodelje-

ne diplome kompjuter-
skog Grand-Prixa).

Ukoliko ste do .sada

imali iskustva samo sa

klasicnim (ne analognim)
dzojsticima, trebace vam
vremena da se priviknete

na novu osobinu postepe-

nog ubrzavanja u zavis-

nosti od nagiba dzojstika.

To jeste velika pomoc Iju-

biteljima simuiaeija lete-

nja i svemirskih pucaCi-

na, all pomalo smeta kod
ostalih tipova igara (sve

je stvar navike). J
Goran KRSMANOViG
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SUPEP FPOG

D a su zaista profesionalci,

momci iz ..Team 17''-a do-
kazali su i novom igrom iz

svog serijala platformskih ar-
kada. Posle ASSASSIN-a, sa-
da veb Cuvene platforme, doia-
zi i SUPER FROG, novi poten-
cijalni krivac za sate i sate
maltretiranja dzojstika.

Osnovna stvar koja igru £ini

toliko primamljivom jeste izu-

zetno dobra izrada koja se-og-
leda u velikoj dinamifinosti

(kao u ZOOL-u), i izvanred-
nim tehniCkim karakteristika-

ma. Pre svega, grafika; multd-

kolornost je 1 ovde nesebifno
zastupljena (sto je i inaCe odli-

ka igara „Teain 17"-a), a boje
su tako dobro uklopljene i sin-

hronizovane da deluju ne-
stvarno. Zvuk je takode fan-

tasti£an i u potpuuosti se ukJa-
pa u ambijent. Jedina stvar na
koju bismo se mogli pozaliti

jeste cinjenica da se igra odvi-

ja u same jednoj ravni, ali se i

to moze opravdati velikom
brzinom izvodenja.

U ulozi Dialog zapea, imate
zadatak da oslobodite svoju
dragu zelenu prijateljicu iz

kandzi nepoznatog otimaca
(koji verovatno voli zablje ba-
take). Operaeija spasavanja
ima ukupno 24 faze {tj. lest ni-

voa sa po cetiri deonice), tako
da vas 6eka tezak posao. No,
pre samog pocetka u meniu
Options postoji moguenost od-
redivanja broja zivota (3, 5 ill

7), snimanja, odnosno uCitava-
nja haj-skora i unosa sifre za
zeljeni nivo.

Cilj svakog nivoa je sakupiti
sve medaljone obelezene slo-

vom .,R", a nije na odmet i po-
kupiti neke bodonosne stvarci-
ce kao sto su raznorazne vo6-
ke, dukati ill flasice pune te6-

nosti koja Cudotvorno deluje
na vase energetsko stanje.
Zlobni sprajtici koji vas u to-
me ometaju prili6no su raznov-
rsni i ima ih gde god se okre-
nete. Neke od njih mozete na-
gaziti i pretvoriti u voce ill ne-
sto slieno.

Prvi nivo odigrava se u sum-
skom ambijentu i nije toliko

tezak. Drug! nivo smelta vas u
unutralnjost srednjovekovnog
dvorca prepunog skrivenih za-
mki i drugih pakosnih napra-
va. Spektar nepriijatelja je ov-
de jos veci, a postoji i mogue-
nost da zalutate. Savet bi bio
da zavirite gde god je to mogu-
de i da se pripazite odsko^nih
platformi koje vas neretko na-
saduju na smrtonosne Siljke.

Sledeca etapa desava se u ve-

seloj atmosferi luna parka, ali

neka vas to ne zavara, jer cete
stvarno „veselo'’ proci. Za tran-
sportovanje na naizgled nedos-
tupne delove ekrana koristite'

sistem usisnih cevi koje su la-

ko uocljive.

Cetvrti deo odvija se u pira-

midi koja pati od viska skrive-
nih hodnika i neprijatnih izne-
nadenja. Na ovom nivou naro-
Cito se istiCe vrlo upeCatljiva
muzika. Peti nastavak pustolo-
vine za ambijent ima ledene
pecine u kojima je sve zivo

okovano ledom, pa ce ovde
kretanje predstavljati problem
vredan paznje. Nije preporuc-
Ijivo zaletati se isuvise, jer on-
da garantovaiio nalecete na
siljke ili neke druge atentator-
ske spravice. Sesti, poslednji
nastavak deSava se u futuris-

tidKi dekorisanom ambijentu i

ubedljivo je najte2i {logicno,

zar ne?). Detatje koji krase
ovaj nivo ne bismo otkrivali

jer bi se time umanjio faktor
iznenadenja (oni sa slabijim

sreem i neotporni na sokove
neka se pripaze).

Nakon svake predene oblas-
ti mozete na fino naertanoj
mapi videti svoj trenutni polo-
zaj. (Izrazito) negativna osobi-
na igre odnosi se na koliCinu
(^sketa koje zahteva - oak ce-
tiri komada (sto de ranogima
izmamiti razlidite manifestaci-
je gneva).

Za kraj, poklanjamo Sifre

svih nivoa i podnivoa;

Poslednjih godina nebesko
ubijanje postalo je toliko

popularno, da „miroljufaive’' si-

mulacije letenja pored nasih
kompjuterskih „Top Gun"-era
promiCu potpuno neprimece-
no: oni bi radije „naslm'' Migo-
vima 29 ruSili ..njihove" masi-
ne iz velike F fietvorke (F-14,
F-15, F-18 i F-18) nego Sto bi

se potrudili da jednu veliku,
tromu putniekii masinu sa pre-
ko 100 ljudi bezbedno prevezu
sa jednog velikog svetskog ae-

rodroma na drugi, pritom pa-
zeei da dotiCnim putnicima ne
presedne dorudak usled letac-

kih manira nasledenih iz „rat-

nicklh" vremena. Tako je pro-
teklo oko dve godine od pojave
AIRBUS-a na nasem pirat-

skom nebu, a da niko do sada
0 njemu nije napisao apsolut-
no nista. Igraci su ugiavnom. u
nedostaku ikakvih informaeija
o tome Sta u tom programu
uopSle treba da rade, odustaja-
li od svega 6ak i pre nego Sto
pronadu natin da upale moto-
re ove elegantne ptice, uopste
ne osetivsi draz strogo kontro-
lisane procedure letenja i ume-
ca njenog sprovodenja. Ovaj
prikaz dace vam osnovnu sliku

o izgledu i performansama sa-
mog programs, i sve neophod-
ne podatke da biste iskoristili

ono sto vam evropsko nebo

Za one kojima sludajno jos
uvek nije jasno o 6emu se radi,

treba reci da je Airbus 320 po-
slednjih godina pravi hit raedu
srednjeprugaSima, da su ga u
velikim koliCinama nabavile
sve vodece evropske vazdu-
hoplovne kompanije, a da je
ucinio i znaCajan prodor na
americko trziSte kao prvi ev-
ropski avion koji je ugrozio
monopol Boeinga i Macdonell-
-Douglassa. Ovaj avion prima
oko 150 putnika i predstavlja
6udo moderne tehnologije: pot-
puno je kompjuterizovan. tako

Magic Wood; 1.2 - 234644 1.3 -
447464 1.4 - 747822
Spooky Castle; 2.1 - 392822 2.2
- 446364 2.3 - 984448 2.4 -
477444
Fun Park: 3.1 - 343522 3.2 -
882311 3.3 - 992334 3.4 - 091332
Ancient; 4.1 - 467464 4.2 -

818234 4.3 - 182394 4.4 - 298383
Freezee; 5.1 - 452234 5.2 -

984841 5.3 - 383772 5.4 - 093152
Space: 6.1 - 387211 6.2 - 981122
6.3-017632 6.4-398112 J

Qradimir JOKSIMOVIC

da pilot moze, ukoliko to zeii,

da bude samo svojevrstan nad-
zornik leta, a ako se opredeli
za „starinski" naCin upravlja-
nja avionima. ugradeni kom-
pjuter bice vise nego_kompe-
tentan'nadzornik pilotii, Sto se
tiCe ove simulacije, preporueu-
jemo da koristite elektronska
pomagala u manje kriticnim
delovima leta, ali da posled-
njih 10-trk miija pred sleiar.’e

uveK upravl]ate ru6no,
Kada unesete podatke za

predstojeci let pojavijujete se
u, verovatno, najukusnije di-

zajniranom kokpitu aviona od
svih simulacija na Amigi do
sada. Izgled unutraSnjosti ka-
bine Airbus-a 320 verno je pre-
net do detaija; od instrumena-
ta na tabli, do prednjih i boC-
riih prozora. I^eglednost in-

strument table cini letenje u
uslovima nulte vidljivosti po-
sebnom poslasticom. Sama
vernost simulacije je na viso-

kom nivou, ako zanemarimo
odsu.sfvo vetrova i turbuleneije
Sto cini let ipak lakSim nego
Sto je u stvarnosti. ^Sa 85 ae-
rodroma u 11 evropskih drza-
va, ovaj program zaista pruza.
mnoge sate letackog ugodaja.

Izvan kokpita naici cete na
prilidno siromasnu grafiku. Ze-
leno kopno, plavo more i reke,
dok su gradovi zute fleke na
zelenilu. Gde su tu Big Ben,
Bakingemska palata, Ajfelov
toranj, oblakoderi u centru-
Frankfurta, sve ono Sto postoji
u FLIGHT SIMULATOR-u 2?

Ovo je, medutim, jedina slaba
tacka ovog zaista odlicnog pro-
grama. Jedan izuzetak u kvali-

tetu grafike su aerodromi, koji
su izuzetno kvalitetno prikaza-
ni, sa pistama koje poseduju
neophodne prilazne indikato-
re, cija svetla daju poseban
ugodaj prilikom nocnog lete-

nja. Animacija tokom samog
leta je vrlo glatka, iiak i na
obifnim Amigama sa 68000 na
7,18 Mhz. Zvuk motora je vrlo

A\lkBUS320
QC

£ IS 1S

iJi 119,00
^4^

^iOMPJUTEIlA UAJ/93a
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realistidan, narocito proces nji-

hovog zagrevanja nakon palje-

nja, PreporuCujemo da poveze-
te Amigu sa stereo poja^alom,
jer <5ete u tom sJucaju dva Air-
busova motora slusati kao da
Ste u pravom avionu.

Kada u£itate program, pred
vama ie se pojaviti Lufthansin
otpravnik letova sa pitanjem
Training ili Duty. PreporuCuje-
mo da prvih nekpliko letova
trenirate pre nego sto odete na
svoj redovan pilotski posao. U
Duty modu pre svega je neop-
hodno da A disketa bude ne-
zaSticetia kako biste uopste
mogli da ga koristite. BlCe ot-

voren vaS Flight Log u koji Ce
blti belezeni podaci sa svih le-

teva koje ste obavili, a svako
sletanje bice ocenjivano. Po-
trebno je da na svim elementi-
ma leta dobijete ocenu preko
65% da bi vam se raCunao pro-

sek. Ako bilo koji faktor bude
ispod te granice, „pali" ste; oce-
na dotiCnog leta bice 0% i to ce
vam znaCajno pokvariti „kari-

jeru”. Da biste napredovali u
sluzbi neophodno je da obavite
10 letova sa proseCnom oce-
nom preko 65%. Cime stiCete

pravo da polaiete ispit za viii

pilotski rang. Kada steknete
straftu vise na pilotskoj epole-
ti, svakih nekoliko letova dola-

zi kontrolni ispit u kojem je

mn'ogo viSe parametara leta
unapred zadato, i na kojem
ocena 0% znaCi automatsku
degradaciju u nizi rang. TeSko
je biti debar civilni pilot, zar
na?

Idemo prvo. na Training
mod. Nakon ^ ga odaberete,
pdjavice se lista sa gomilom
parametara (Flight Plan) koje
treba odrediti pre nego sto po-
letite. Evo kratkog objasnjenja
svakog od njih:

VFR - Vizuelno letenje;

IFR - Instrumentalno lete-

nje;

FROM Polazni aerodrom,
Koriste se standardne sktace-
nice od 4 slova iz Jeppesenovih
letafikih karti, gde prva dva
predstavljaju Slfru drzave, a
druga dva sifru dotiCnog ae-

rodroma;
TO - Odredi§ni aerodrom;
ETD - Vreme poCetka leta;

PAX - Broj putnika u avio-

nu, maksiraalno 150;

FREIGHT - Tezina prtijaga,

u kg X 100;

FUEL -.Kolicina goriva u kg
X 100. Kada procenjujete koli-

Cinu goriva za neki let, racu-
najte da treba da imate sigur-

nosnu rezervu od oko 2500 kg.

Prilikom ocenjivanja elemena-
ta leta, najbolju ocenu u rubri-

ci Fuel Caleuiation (procena
goriva) mozete ocekivati ako
vam nakon sletanja ostane ot-

prilike navedena koliCina.

Nakon sto ste uneli sve pod-
atke u Flight Plan, ukoliko ste

odabrali IFR. uci Cete u meni
za postavljanje visine oblaka i

magle, nakon Sega konaCno
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CHUCK ROCK 2:

SON OF CHUCK

stizele u udobnu kabinu Air-
bus-a 320, Tehnika upravlja-

nja avionom je, pretpostavlja-
mo, dobro poznata, a navika-
vanje na komande i ponaSanje
putnidkog aviona po^ajace ne-
ko vreme. Ono sto je mozda
strano nebeskim ratnicima
jeste sama procedura naviga-
cije po instrumentima, pa de-

mo sada pokusati ukratko da
je objasnimo.
Danas se najveci deo avio-

-navigacije obavlja preko us-

merenih radio sign^a (VOR-
-ova), koji se nalaze u frekven-
tnom rasponu izmedu 100 i

117,95. Kada uhvatite jedan
VOR signal pomerajte njegov
azimut dok se igla indikatora
ne poklopi sa sredisnjom lini-

jom, a strelica sa desne strane
pokazuje unapred (prema).
Azimut koji u tom trenutku
oCitavate u vrhu VOR indika-
tora predstavlja kurs koji va§
avion treba da zauzme'da bi se
kretao ka izvoru tog signala.

Postoji i posebna, nesto
kompleksnija vrsta VOR sig-

nala, to su takozvani ILS sig-

nali (Instrument Landing Sys-
tem). Oni su instalirani na po-
cecima pista za diju su upoire-
bu namenjeni. Nalaze se u
frekventnom rasponu izmedu
108 i 111,95, u neparnom delu
raspona (108,1, 100,15, 108,3,

108,35...) Kada odaberete frek-

venciju obiiznjeg ILS-a, u

Komande sa tastature:

PI'-'FS- - ugto napsan
TS'-'FB' - pogiea.

‘F$‘/‘F10’ -

tii/neg trapt

'Halp' - tutomstake odriavanja
radatog kuraa
taekapaea'.'Pialurn' - automatako
‘vodanja aatona na odabran! ILS
'Dal' - Itkl)u6anla a*lh automatakih
opcija
lavi 'Alt’/'Amlga' - podaiavaei/a

azimula don/ag VOH Indikatora
'< '/'Z'l'Y'l - podaiavanja azim'uia

gorntag VOB indikatora

'Spaca'- kodnica tna loikevimal
- alakironako (na aatomatako!

apravllanle. lak^uiuja aa automalaki
na SOO aiopa iBtad Ha
'F' - ubnanfa ptoleka vramana
-j' - upratrilanja dioiatikom

kuraorl - promena kuraa u
automatakom modu

NumarUka taatatura:
’47'-' - paltanfa/gatanfa lauog

'S'/'Sntar' - paljanfa/gaianla
daanog molora

'7'/‘l ' - pouadanja/amanjai^a
pellaka u lavom moloru

97'J' - povatanja/amantanja
pollaka u daanom motorv

't'/'S' - atmuHano
poifatanja/amantania t^Haka u oba.

'S' - alakironako odriai/anfa

konalanlna brzina

MM - upravllan/a. Oaani laafar mlia
prabacu/a aa upraaHania na
poatayljan/a frakvartci/a za VOR I

NOB kidlkalora I oalala paramatra u
Okyjru numarlikog prozerilda u
laaom dahi InalrumanI laOJa.

vrhu indikatora oditavate azi-

mut koji pokazuje pravac piste

na koju slecete, a igla Indika-

tora kazuje da li se nalazite le-

vo ill desno od koridora ka pis-

ti. Uzmite u obzir pravac piste

i svog kretanja i lako cete izra-

dunati na koju stranu treba ici

da bi ste stigli do koridora za
sletanje. ILS indikator sem
vertikalne igle ima i horizon-

talnu, uz pomoc koje moiete
nadzirati ispravnost ugla poni-
ranja: ukoUko se igla nalazi iz-

nad centra, znadi da ste ispod
idealne putanje poniranje, a
ako je igla ispod onda je obrat-

no. Ako u prvo vreme budete
Imali problema sa prezentaci-

jom informacija sa ILS indika-

tora olaksajte sebi'posao koris-

tedi automatskog pilota za na-
vodenje na odabrani ILS, pa
preuzmite kontrolu kada bude-
te videli pistu pred sobom.
Sem usmerenih postoje i ne-

usmereni radio signal!, ill

NDB (Non Directional Bea-
con). NDB indikator nalazi se

na kontrolnoj tabli desno od
dva VOR indUcatora i funkeio-
nise jednostavno tako ^ igfa

na indikatoru pokazuje smer u
kojem se, u odnosu na vas avi-

on, nalazi izvor odabranog sig-

Ovo je bilo najkrace moguce
objainjenje funkcionisanja na-
vigacionih instrumenata. Ako
se zelite detaljnije upoznati sa
dotidnom materijom, autor
teksta vam u lu .svrhu topic

preporuduje knjigu Zorana
Modlija „Rste u Noci".

Prilozena tabela daje pre-

gled svih 85 evropskih aerod-
rome koje program poseduje
sa najneophodnijim podacima
vezanim za njih. U prvoj kolo-

ni nalazi se naziv aerodrome,
u drugoj aerodromski kod (ko-

ji se unosi u Flight Plan), u tre-

doj je ndjblize vece mesto, det-

vrta je drzava u kojoj se aerod-
rom nalazi, peta kolona nosi
nadmorsku visinu samog ae-
rodroma (u stopama). Sesta
kolona nosi VOR ill NDB frek-

venciju samog aerodrome, a
ukoliko je aerodrom ne pose-
duje, onda je u njoj data ona
frekvencija koja mu je najbli-

za. sa naznakom sa koje stra-

ne aerodroma se nalazi. Po-
slednja, sedma kolona u listl

sadrzi ILS frekvencije svih
pisti dotidnog aerodroma.

, Nebo nad Evropom je inade
prepuno VOR i NDB frekven-
cija koje sluze za navigaciju iz-

medu razliditih lokaliteta i za
precizno pracenje letadkih ko-

ridora. One se mogu nadi u'
Jeppesen letadkim kartama
koje se svake godine dopunju-
ju, pri demo se stare izbacuju
iz upotrebe. Ukoliko poznajete
nekog pilota, preko njega se

mozete snabdeti starim Jeppe-
sen mapama, koje de vam i u
AIRBUS-u 320 i u FLIGHT SI-

MULATOR-u 2 biti od velike

koristi. J
Aleksan'dar VEUKOVid

Spasivsi u prvom delu svo-
ju draganu iz ruku Ijubo-

mornog i nasrtljivog supami-
ka, Cak Rok'nije besposlidario,

ved sa svojom ljubijenom „pri-

onuo na posao” i obezbedio se-

bi naslednJka. Cak Mladi je

sredno rastao u krugu svoje
neandertalske porodice 'sve do
trenutka kidnapovanja svog
slavnog dalca od strane bes-
krupuloznog monopoliste
kvartarske auto-industrije.

Klincu ne preostaje nista dru-
go nego da pozajmi daletovu
batinu (vecu od njega samog) i

krene u humanu spasiladku
‘ misiju (ako pod pojmom „hu-
mano” podrazumevamo prebi-
janje svega §to se mide).

Ohrabreni velikim u^ehom
CHUCK ROCK-a pre vise od
godinu dana, momci iz „Core
Design"-a odludili su se na na-
stavak svog velikog hita koji,

po pitanju grafike i rauzike, ne
donosi nista revolucionarno
novo. I pored toga, zaraznost i

atmosfera na vrio visokom ni-

vou jesu glavne odlike ovog
programa. Posebnu Jar igri da-
ju karikirani sprajtovi i njiho-

vi pokreti, i vrlo duhoviti poza-
dinski detaiji. Skrolovanje ek-

rana je izuzetno glatko, anima-
cija likova je perfektna, a tu je

i ved neizbezni videravanski
skrol pozadine. Zvudni efekti

su veoma dobro izvedeni, naro-

dito uzvlk pri gubitku zivota iii

slidno.

Cilj igre je vide nego jasan -

treba dogurati sto dalje i usput
samleti sve dto vam dopadne
batine. Dotidnim vaspitnim
sredstvom (raalo nas ^je koji

slidnu spravu nismo osetili na
svojoj kozi, bad u toj funkciji)

mlatarate pritiskom na puca-

nje ili kombinacijom diojstik

nagore i pucanje, dime demo-
ralidete krupnije napasnike.

Povladenjem dzojstika nadole,
mali Pedinko izvodi interesan-

tan manevar penjanja na bati-

nu, a u cilju izbegavanja kot-

rljajudih stenduga koje deznu
da mu prepeglaju lobanju. Svi

ostali pokreti su manje-vile
standardni nema potrebe
podrobnije ih opisivati.

U igri se pojavljuje ukupno
55 karaktera. §tO dobrih, sto

zlodestih i to je, mora se pri-

znati pozamasan broj. Neprija-
telji nailaze u velikim kolicina-

ma i svim velidinama (uh, po-
cinjem naginjati Bananama-
nu, prim. out,). Irrla ih od si-

duSnih, jedva primetnih inse-

kata, do ogromnih dinosauru-
sa, cije same noge zauzmu vide

od tri detvrtine ekrana. Svaki
od njih ima poneku slabu tac-

ku, a, vedina je narodito neot-

porna na napade iz skoka.
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OPISI

Igra je podeljena na vedi
broj celina koje su, opet, sas-
tavljene iz vise delova. koji se
razlikuju po ambijentu i likovi-

ma. Na kraju svakog nivoa ce-
ka vas poneki Glavonja sa ko-
jim se treba propisno namuditi
pre nego li ga skrljate. U toku
igranja nadi dete se i na specl-
fidnim i vrio originalnim bo-
nus-nivoima. Tako na prvom
treba obarati jabuke sa drveta

Firma „Maxis", poznata po
hitovima SIMCnY, SIME-

ARTH, SIMANT, izbacila je
joS jednu sjajnu simulaciju
stvaranja. Red je o vozovima.
Pred vama je sest scenarija,

razliditihpo teiini. Primeticete
da opcije zahvatajn svega ses-
tinu ekrana (u donjem delu).

Prvih Sest opcija {s leve stra-

ne) vezane su za prugu i vozo-
ve. Ostale obuhvataju izgrad-
nju turlstidkih objekata. Tek-
stualne opcije vezane su za in-

dustriju, velidinu grada, ban-
ku, berzu itd. Skroz desno je

datum i vreme, a ispod je koU-
dina novca koji posedujete,

• Sina - za izgradnju pru-
ge. Prugu gradite tako Sto klik-
nete na opciju Place, a zatim
na mesto odakle zelite da po-
cne pruga. Pojavide Se zuti
kvadrat. Pomeranjem misa od
tog kvadrata pomerate kontu-
re budude pruge. Kada mislite
da je dobroi.pritisnite levo dug-
me misa i pruga de se izgradi-
ti. Ako je to nemogude, bicete
obavesteni. Prugu je mogude
sklapati i sa vee postojedom,
ali samo pod ostrim uglom.

i nahraniti halapijivo stvore-
nje koje tumara ekranom, a na
drugom treba u odredenom
vremenskom roku isklesati
statuu Cak Roka.

Na samom kraju ceka vas
frka sa pobesnelim robotom i

trulim kapitalistom-kidnape-
rom koja de vam oduzeti dosta
vremena i zivaca. J

Gradlmlr JOKSIMOVIC

• Voz sa strelicom - po-
stavljanje/ skidanje vozova sa
dina. Mode samo sa kupljenim
vozovima. Ovu operaciju vrsite

tako sto kliknete na opciju
Ploce, zatim na broj voza (u

donjem delu ekrana), pa.na ze-
Ijene dine. Odredite smer u ko-
jem de idi, i vaS voz je u pogo-
nu. Opcija Remove obavlja se
na isti nadin,

• Voz - kupovina. Obavlja-
te je tako sto strelicama gore-
-doie namestite voz koji ielite

da kupite na sredinu ekrana.
zatim mu kliknete na (bududi)
broj: potom na opciju Buy, a
zatim na Tramfer. Prodaja se
vrsi na isti nadin, s tim sto ne
podesavate voz koji zelite.

• Stanica - postavijanje/
uklanjanje stanica. Birate iz-

medu osam stanica, a na vama
je da odiudite. Stanice uvek
gradite uz prugu. Gradnju
vrsite tako §to kliknete na ze-
Ijenu stanicu, zatim na opciju
Place, pa na mapi odredite

• Sat - ovde moiete prome-
niti radno vreme vozova,
skretnicu, test itd. Opcijom

Switch menjate semu kretanja
vozova. Opcijom Test Pun po-
tvrdujete to na mapi desno, a
opcijom Departure Time me-
njate radno vreme vozovima.
Ne zaboravite da za svaki voz
vazi posebno radno vreme, ta-
ko da kliktanjem dole morale
menjati broj vozova.
* Znak pitanja - savetnik.

Posle aktiviranja ove opcije,
kliktanjem na druge dobijate
malu pomoc. Vrlo korisno.
* Railroad - broj vozova i

stanica, du^na pruge, gubici/
dobici.

Ht Balance - skladista i hji-

hova sadrzina, vrednost proiz-

voda, porez koji placate, gubi-
ci/ dobici.

* Subsidiories - broj novo-
nastalih objekata, njihova
vrednost. gubici/ dobici. Moze-
te ih prodati ako vam donose
gubitak ili ponovo kupiti.

* Growth - brojnost stanov-
niStva, velidina grada, indus-
trijski razvitak, Mozete videti
kojoj vrsti industrije ste pre-
tezno okrenuti.

* Stocks - berza. Na grafi-

konuvidite porast ili pad cena,
•a desno su proizvodi. Ako zeli-

te da kupite neki, strelicama
namestite taj proizvod u pra-
vougaonik, a zatim kliknite na
Opciju Buy. Dolazite u sledeci
meni, gde podesavate brojnost
proizvoda koji zelite da kupite,
a zatim kliknite na opciju
Transfer. Levo mozete videti

cenu proizvoda, kolifiinu proiz-

voda koji uzimate itd. Opcijom
Port/oliovidite svoja skladiSta,

iz kojih mozete prodavati stva-

* Bank - Banka. Mozete.po-
zajmiti novae, osiaviti ga na
ra^unu, sve §ta mozete i se
pravom bankom, (Ne mozete
je opljackati.)

Sf Sateliste - pregled na.d Ci-

tavim terenom igre,

* Game - snimanje/ uCita-

vanje FKJzicije, ucltavanje no-
vog scenarija.

Slede informaeije o turistic-

ko~industrijsktm objektima
koje moiete izgraditi.

Fabrika - najznacajniji obje-

kat u igri. Fabrike proizvode
gradevinske materijale, koje
mozete prodavati na berzi, ili

koristiti za izgradnju drugih
objekata. Fabrike obavezno
gradite uz pruge, i pored stani-
ce, da bi vozovi mogli da uzi-
maju napravljeni materijal.
,ComerciaI Building - reklam-
ne zgrade. Donose profit samo
ako se grade blizu stanice.
Hotel- hoteli. Njih gradite bli-

zu vedih turistifikih objekata.
Golf Course - teren za golf.

Korisni su kad poraste popula-
eija grade.
Ajnusement Park - zabavni
park. Najkorisnije je da se iz-

gradi blizu hotela.

Ski Resort - skijaski teren.
Mozete ga graditi samo na pa-
dinaraa. i to posebnim. Gradite
ih blizu hotela.

Apartment Building - Apar-
tmani. Njih koristite kada po-
raste grad. Gradite ih blizu
stanice.

Office Building - kancelarije.
Gradite blizu hotela.
Real Estate .r_ Jcupoprodaja
zemlje. Zemlju koju prodate
obelezena je linijom. Kako
vam grad bude rastao, na ovoj
zemiji ce se graditi kude,
Nekoliko kratklh objasnje-

nja za kr^. Cena objekta, voza
ili sine vidi se u desnom delu
ekrana. Vozovi koje kupujete
se razlikuju; postoje teretni i

putnicki. Razlikuju se pc brzi •

ni, kapacitetu putnika ili tere-

te itd. Na poCetku igre obavez-
no segradite fabriku i jednu
stanicu, da bi teretni voz mo-
gao da kupi proizvode. Uz tu-
risticke objekte gradite i hote-
le, a ove gradite blizu stanica.
Pratite eene na berzi i kad sko-
Ce prodajte svoje proizvode.
Banka i berza rade od 9 do 17

casova. Mozete prodavati sa-

mo Cistu zemlju, a distite je ta-

ko sto u opeiji za izgradnju
pruge izgradite prugu, pa je
sklonite opcijom Remoiie. Do-
bijate Cistu zemlju, koju moze-
te prodati, ili, ako je blizu fab-
rike, iskoristiti za ostavljanje
materijala. j

A-TRAE\

T-H6ATReOFWAR

U pitanju je strategija ko-
ja po mnogo 6emu od-

stupa od drugih igara istog ti-

pa (u pozivitnom smislu). Ima
mnogo detetlje koji je cini za-
nimljivom, a vrhunac pred-
stavlja to sto mozete birati i

Srbiju ili Crnu Goru, pa biti

Kralj Evrope. No, govoredi 0

prestolu, necete ga lako osvoji-

ti - vojske su jake i bore se do
poslednjeg vojnika.

Svaka drzava deli se na celi-

ne (Austrija - Stajerska; Veli-
ka Britanija- Jorksir; Srbija -

Sumadijai mnoge druge). Celi-

ne su velike i nema ih mnogo.
Kada osvojite, npr. Spaniju i
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Portugaliju, ili Italiju i Svaj-

carsku, mozete osnivati koloni-

je sirom sveta,

Na poCetku birate nivo tezi-

ne (1-4), kao i broj (zivih) igra-

6a i igra po6inje. Opcije su
standardno uradene, a njima
mozete graditi fabrike, mobili-

sati gradane, gusiti ustanke,

kolonizovati (ako ste imucniji
zemtjom) i napadati tude fabri-

ke. Ipak, najzanlmljiviji su ,,lo-

kalni” dogadaji i oni su pri6a
za sebe. Kada gubite ratove

narod dize ustanke: usred igre

moze se srusiti avion sa drzav-

nidma (kakav maler); mozete
dobiti vest o otkrivenom rudni-

ku zlata. Ukoliko niste neki
vojskovoda i izgubite vojsku,

imate dva-tri dana (poteza) da
dodete u rodni grad. Ako stig-

nete - UN i Amerika vam salju

pomoc.
Zanimljivi su i atentati. ka-

ko na vojne baze, tako i na
predsedju6ke ku6e. Ako pogo-

dite predsednika, krv se proli-

je po ekranu. -J

Vuk USKOKOVid

Firma ..Interplay’’ je odlu6i-

la da treci nastavak svoje
najpoznatije igre ujedno u6ini

i poslednjim, time sto je uz
najnoviji nastavak avanture
izbacio i Construction Set i ti-

me omogucio igra6ima kreira-

nje vlastitili likova, lavirlnata i

drugih elemenata, Programere
je na ovaj potez verovatno na-
gnala cinjenica da su i „Grem-
lin’'-ovi programed od treceg
nastavka LOTUS-a napravili

neku vrstu Construction Kit-a.

Na podetku malo uputstvo.
Ako zelite da direktno startu-

jete igru, bez prolaska kroz
edit program, moraeete preki-

nuti uditavanje (CTRL-I-D) i

pokrenuti program „Bardga-
me" direktno iz CLI-a. Glavni
meni Construction Seta sastoji

se iz.pet opcija i to su, redom:
Item Editor, Spell Editor, Mon-
ster Editor, Map Editor i Utili-

ties.

• Item Editor namenjen je

za definisanje nekih sitnica

koje ce se javljati u buducoj ig-

ri. To, na primer, mogu bid
razna oruija, instrumenti i

drugi priru6ni predmeti (lanac,

batina...). &a svaki predmet de-
finiSete cenu, nacin dejstva,

posledice koje izaziva (recimo
dejstvo noza uzrokuje nagli

odliv krvi protivnika).

• Spell Editor - editor 6ini,

tj. raznih madionicarskih vra-

golija kao §to su pretvaranje
protivnika u gomilu pepela,

nevidljivost, raznorazni stitovi,

instant vu6ma (aktiviranjem

ove magije pustate zver s lan-

ca i na miru posmatrate kako
se gosti vasim neprijateljem)
itd. Ovde treba odrediti, pored
ostalih, i parametre kao Sto su
klasa (to jest koji likovi imaju
pristup 6inima), trajanje 6aro-

iije, efekat i dr.

• Monster. Editor je ubed-
Ijivo najinteresantnija opcija.

Pruza neograni6enu slobodu u
kreiranju sopstvenih dudovii-

ta. MoSete se do mile volje

iiivljavati, izmiSljajuci nove i

nove nakaze, krvopije i druge

karakondzule. Ponudeni su
vam i neki gotovi likovi kao
Sto su Ork, Pacov .(poveci),

Goblin i drugi. CudoviStima
odiedujete neke osnovne ka-
rakteristike u koje spadaju
u6estanost napadanja, iteta

koju nanose, kolidina novca
koji se dobije njihovom elimi-

nacijom i sli6no.

• Map Editorom kreirate

vlastiti lavirint. Ovde definise-

te svoje mape davajuci im ime,

tip, nivo, verovatnocu naitaska

na 6udovi§ta i zamke, i druge
parametre. Postoje 5etiri tipa

lavirinata: Dungeon 1 (sa ka-

menitim tavanicama). Dunge-
on 2 (ukleti zamak sa ljudskim
ostacima uzidanim u zidove].

City (biblijski tip ^ada sa ka-

menim kucicama) i Wilderness
(divljina). Sam proces pravlje-

nja mape je krajnje jednosta-
van i sastoji se u pozicionira-

nju strelice misem na zeljeno

mesto na mapi i postavijanju

nekog elementa (zid. vrata, ru-

sevine, zamke, drvede, skrive-

ni ulazi) na izabranu lokaciju.

Oblik birate upotrebom taste-

rs 'Space', tasterom 'Enter'

pravite otvore u zidovima i

drugim neprobojnim prepre-
kama, a sa 'S' vrsite ubaciva-
nje nekih dodatnih elemenata
(masina za predenje, jama, re-

Seto...); Sta 6e se dogoditi kada
lik dc^e u dodir sa nekim od
tih dodatnih elemenata defini-

sete u opciji Edit special.

• Utilities - u okviru ove
opcije moSete snimiti, u6itati

ill odstampati kreirane ele-

mente (mape, 6udovista...).

Moguce je i testirati novonap-
ravljenu mapu i kona6no, sas-

taviti svoje novo ostvarenje u
kompaktnu celinu (snimice se

pod imenom „Bardgame”).
U toku same igre susrescete

se sa mnogim novim opcijama
koje nema potrebe posebno
opisivati jer su vile nego jas-

ne. Tehni6ke karakteristike ig-

re su veoma dobre. Zamerka
bi se odnosila na slabu inte-

rakciju igraca i igre (preterana

pasivnost radnje dolazi do iz-

razaja, pa postoji mogucnost
stvaranja dosadne atmosfere).

Gradlmlr JOKSIMOVI6

B-17 FLYING FORTRESS

N a trziStu se ve6 odavno ni-

je pojavilo nista zna6ajno
po pitanju avio-simulacija.
„Microprose" se bacio na po-

sao i napravio simuleuiiju „lete-

ce tvrdave" B-17. Zauzima, do-

sta skromno, svega tri diskete.

Listajuci stru6nu literaturu

moie se naidi na podatak da je

B-17 bio nesto loSijih op§tih
karakteristika od B-52. ^ se
uostalom moze zaklju6iti i po
duzini upotiebe u armijama
sveta. B-52 bio je (doduSe mo-

difikovan) u Sirokoj primeni
sve do pre par godina. Ipak.
B-17 je ostavio znacajan trag
u ratnoj istoriji sveta, a njego-

ve osobine modi 6e da oseti

svako ko nabavi igru o kojoj je

ovde red.

Na po6etku, posle skromnog
uvoda (dime je, medutim, uite-

dena bar jedna disketa), pojav-
Ijuju se na .,rosteru" tri uvodne
opcije. Opcijom Select Bomber
idete na sledecu misiju uprav-
Ijajuci istim avionom (Stormy
Weather, pilot Abe Agnew).
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OPISI

Ukoltko izaberete opciju Reset
Bomber, moci cete da dodelite

novo ime svom avionu i sebi,

§to mozete snimiti i na disk.

Nevozan, ali izuzetno intere-

santan, jeste izbor neke „sli£i-

ce" za ukras nosa bombardera
- od (skoro) gole devojke do
simpatiCnog dfukca.

Opcijom Crew Photo bacate
pogled na fotku Clanova posa-
de svog aviona. Mission Brie-
fing nosi svojih pet novih pod-
opcija: Mission, Map, Recon,
Accept i Decline. Podopcijom
Mission birate jednu od dve
(na poSetku) ponudene mlsije.

Sa Map mozete pogledati ma-
pu izuzetno sirokog podruCja u
Evropi, od Velike Britanije do
Austrije. Podopcija Recon je

vrlo upefatijiva: njoin mozete
pogledati ,4ilmski materljal"
koji iz vazduha prikazuje iz-

gled primarnog i sekundarnog
objekta koji se mora uniltiti u
datoj misiji. Sa Accept prihva-
tate, a sa Decline odbijate mi-
siju i vracate se u prethodni

Crew Training opcija sluzi

za uyezbavanje. Ovde se tako-
de nude dve misije koje treba
uspeSno okonCati, jedino $to bi

vezba trebalo da bude lak^a od
prave misije. Opcijom Bomber
History dobijate statistiku o
svojim uspedima (status, broj
misija - zavrsenih, propalih
itd.).

Kada odaberete zeljenii mi-
slju, Vreme je da se vinete il vi-

sine. Medutim, pre starta tre-

ba da odredite jos neke, veoraa
bitne parametre. Oni su sad-
rzani u tzv. Configuration Me-
nu. Za potetnike je svakako
preporubljivo da odrede da su
protivniCki lovci budale, da je

uzlet sa piste lak, da ne mogu
da se slupaju itd.

Posto su sve uvodne aktiv-

nosti obavljene,- moze se pri-

stupiti poletanju sa aerodro-
ma. U'svakom trenutku bicete

iscrpno obavestavani o svakoj
relevantnoj stvari koja se de-

sava ili treba da je znate. Od^
mah da napomenemo da se
tasterom ’M” prebaeujete sa
manuelne na kompjutersku
kontrolu aviona. Pa, ako vas

Komande sa tastature:

'PI ' - mitraljez na nasu aviona

‘F2' - maps sa rutom aviona

'F3 ’ - kokplt pllola

'F4' - kokplt kopllota

'PS' - pradn/l mitraljez

'P6‘ - poruke.

'P7' - mllraljez 3

PB' - mlIrBljez 4

F9' - mltral/ez S

'F10' - repnl mltraljoz

'DEL ' - rollranje raznih poglada

'A ' - slika aviona

'C - raspored poaade

'£' - spoijnl poglad pllola

V’ - Instrument table

'W - automalsko/ manueino
upravljanje

'P' - pauza

'll' - roHranja poglada kopllota/

pllota

_
St ' - rdtlran/a poglada kopllota/

plloia

'X',"y' - spoijnl pogledl

mrzi da sami dignete „mrcinu"
sa piste, kompjuter ce to uradi-

tj umesto vas. I u vazduhu mo-
zete korfstiti usluge auto-pilo-

ta, ali skrecemo paznju da nije

uvek pouzdan,
Korfiandna tabla nije bas

pregledha, ali to se moze pod-
neti, Ono sto se ne da podneti,

Jeste panika kada vas odjed-
nom napadne vise lovaca. U
tom sluCaju mora se brzo i pra-

vovremeno reagovatl inade ne-

ce biti viie prilike da vidite ze-

nu i decu koju ste ostavili kre-
cuci na front.' Posle svake us-

pesne misije slede zasluzena
odlikovanja ili unapredenja za-

sluznih Ulanova posade.

Za svaku je pohvalu jedna
vise nego originalna mogud-
nost: tasterom ’C moMte do
tancina precizirati ulogu sva-
kog clana posade i postaviti ga
na odredeni zadatak. Naravno,
pri korisdenju ove mogudnosti

treba biti obazriv i paziti na
struke pojedinih ljudi. U okvi-
ru ovog dela igre mozete i izda-

ti naredbu o' „katapultiranju",
odnosno napustanju letelice.

J
Duian KATILOViC

UNSENSIBLE SOCCER

Ako je igra pod gornjim
naslovom zaista potekla

iz ..Sensible Software”-a (u sta
Cisto sumnjamo, iako je prisu-
tan logo firme) onda su progra-
meri te firme odlucili da se de-
finitivno upropaste. Naime,
UNSENSIBLE SOCCER nije
nikakav nastavak fenomenal-
nog fudbala, vec mnogo vise li-

fii na najobidniji demo pro-
gram,
Celokupno okruzenje, u sta

spadaju grafika, zvuk i rutina
je identicno SENSIBLE SOC-
CER-u vl.O. Razlika je u tome
da ovde mozete odigrati samo
jednu jedinu ulakmicu (Nor-
wich protiv Manchester Unite-

da) i to do trenutka postizanja
prvog gola. Druga mogucnost
je igranje utakmice izmedu ja-
buka i pomorandzi (?) i ona je,

mora se priznati, veoma za-
nimljivo uradena. Atmosferu
upotpunjuju simpatidni spraj-
tovi, banane na igralistu (i to

one koje spadaju u kategoriju
kostolomnih), kruske-^olmani
(?) i dr. Neopisiva je steta sto i

ovde mozete igrati samo do
prvog pog'otka.

Zakljucak iz svega priloze-

nog je veoma tesko doneti. Je-

dino sto se potpiino opravdano
mozemo zapitati jeste: Sta im*
je to trebalo? j

Gradimir JOKSIMOVI6

DKSliiKT STRIKE

Po svemu sudeci, Zalivski
rat protiv Iraka posluzio

je mnogim softverskim kuca-
ma kao inspiracija za nove
projakte. Medu njima nasao se
i legendarni ..Electronic .Arts"

(koji polako gubi trku na trzis-

tuj sa svojom novom igrom —
DESRT STRIKE,
Zaplet nije direktno baziran

na cinjenicama, ved predstav-

Ija parodiju na protekle doga-

daje. Samozvani. general Kil-

baba, ludak kakvog nema cak

,

nl kod nas, napada mall emi-
rat na srednjem istoku pri ce-

mu sprovodi neviden teror nad
civilnim stanovnistvom. Medu-
tim, kao vrlo ambicioza covek,
Kilbaba ima malo sire planove
usmerene ka osvajanju i po-
robljavanju Citavog sveta.
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Stavlj^uci u borbeau gotovost
svo tesko naoruzanje i atom-
ske bojeve glave prkosi ostat-
ku sveta (ditajiAnerikancima).
AmeriCki predsednik, g)e £u-
da, ne zeli da od svega toga
pravi veliku frku i u strogoj
tajnosti na Srednjt istok s^e
svoj najbolji helikopterski tim
sa zadatkom da onesposobe
wa neprijateljska postrojenja
i srede stvar na nafin.
Sigumo pogadate da ste deo

te ekipe. U glavnom meniju
dostupne su sledece opcije;
- Choose Co-pilov birate izme-
du deset ponudenih kopitota.
pri £emu za svakog od qjih mo-
zete videti kratak rezizne koji
uvek treba citati (da posle ne
bude zalbi tipa „pa, ovaj je
ludr).
- Control Method: mis, dzojstik
ili tastatura (topio preporucu-
jemo diojstik).
- Soutid: zvuCni efekti u toku
igre ili ne.
- /n Game Moihe Sequeneea'
prisustvo deskriptivnib anima-
dja u toku igre, ili njihovo od-
sustvo (korisna opeija. jer iste

oduzimaju prilidio vremena
ali ih, bar prvi put, vredi poele-
dati).

- Password.- unosenje sifre, ko-
}u ina(e dobijate kada komple-
tirate zadatu misiju.
- Siarv nekada vrlo populami
zagrebacki ilustrovani tjednik
(naravno, poCetak misije).
Pre poietka 6e vas pretpos-

tavijeni upoznati sa sadrzajem
i ciijem akdje, koja su uvek
sastoji iz vi§e delova. Kao pri-
mer, uzecemo prvu misiju u
kojoj treba redom: uniStiti ne-
prijateljske radarske sisteme,
onesposobiti termoelektranu,
napraviti nisvaj oa aerodromi'
ma, pogoditi jos neke ciljeve i

jo§ pride spasiti tajnog agenta
koji nosi veoma vazne infer-
maeije o Kilbabinoj armadi.
Preporu6(iivo je zadatke uvek
obavJjati po redu, Jer je time

moguenost naprasnog napus-
tanja helikoptera (i ovog sve-
ta) svedena na minimum.

DESERT STRIKE je. pre
svega. arkadna igra tako da sa
sobom nosi sve karakteristike
doti5nog tipa igara. Broj zivota
je ograniten na tri, sto je zais-
ta vrlo malo, energija brzo
op»ada, a ni munieije nema ba§
u Lzobilju. Ekran je u po^u-
nosti ostavljen za igru, a jedini
podaci koji se javijaju jesu
upozorenja (kada ste kratki sa
gorivom, ili vam se sraesi „od-
lazak u nebo") i trenutno oruz-
je-

Uzledete povla£enjem palice
nagore sa nosaca stacionira-
nog u blizini neprijateljske
obaie. Kontrola nad letelicom
ce vam u pocetku zadavati mu-
ke, ali cete se vezbomvrlo brzo
navid. Od oruzja posedujete
Cannon (najslabije, ali ima ga
u dovoljnim kolidnama). Hyd-
ras (ubojitije od Cannona, ali

ga zato ima u drasticno malim
koiidnama) i Helliire (o jadni
govori samo ime, ali savetuje-
mo da ga cuvate za neke vece
objekte, kao sto je centrala i

sli(no). Prizemne ciljeve gada-
te u ponirasju (dzojstik nago-
re}. a one tdse (u koje se moze-
te zakucati!) prostim pritiskom
na pucanje.

Sve bi to bilo luk i voda da-
nema neizbeinih smetala u vi-

du neprijateljskih vojnika, ma-
lo i malo vi£e kalibarskih topo-
va. raketnih lansera. visokih
steneuga i drogih objekata. Sa
povecanjem o§tecenja gubite i

na brzini, pri cemn va» leteli-

ca poiinje da ^kaiijuca", sve
dok spektakulamo ne eksplo-
dira. Svoju brzotrosecu muni-
ciju i gorivo mozete obnavljati
skupljanjem sanduka ili kanis-
tera. ito finite povlaienjm pa-
lice nadole (na isd na£in sa-
kupljate i nesrecne marince

koji su zagHbili negde u pes-
ku).

Tasterom 'FIO' ulazite u in-

fo-skrin, gde mo2ete pogledati
sve raspoJozive podatke o koli-

cini munieije. goriva, preosta-
lim zivotima, statusu, koliki
deo posla ste obavili. Ovde se
mozete i ponovo upoznati sa
sadrzajem misije i redosledom
ispunjavanja z^ataka, a kao
posebna pogodnost tu je i ma-
pa na kojoj mozete locirati

bukvalno sve, od objekata koje
treba uni§titi do polozaja ne-
prijateljske artiljerije i kanis-

tera sa gorivom. Tasterom
'Space' menjate trenutno oruz-
je. Ukoliko igrate misem (Sto,

jos jednom, ne bismo preporu-
6ili) naoruzanje mozete menja-
ti i desnim duemetom.

Citava izrada prilicno podse-
ca na BLUE MAX sa Commo-
dorea 64, samo sto niste ogra-
ai£eni u jednom praveu. vec
imate punu slobodu kretanja.
DESERT STRIKE zauzima tri

diskete, Sto je mozda malo pre-
terano. j

GmdinHr JOKSIMOVK

ABANDONED PLACES 2

Softverska firma ^i.CE.'
odlucila se na popriliSno

riskantan korak - izdavanje
FRP igre. Na (trulom) Zapadu,
ali i kod nas, rejting Fantasy
Role Playing igara polako ali-

sigumo opada. Tu tendeneiju
delimiino je ubiazila tehni^
savrsena igra LEGENDS OF
VALOUR, Sto ipak verovatno
nece promeniti celokupan tok
stvari. Medutim, to nije ni toli-

ko bitno. Bitno je da je ABAN-
DONED PLACES 2 igra koja
ce obradovati svakog FRP-ov-
ca, pre svega svojim kvalite-
tom, ali i tehnickom dopadiji-
voScu.

Na startu igre morale odvo-
jiti jednu praznu, formatizova-
nu disketu kao .^ave game
disk". Prvi podaci upisani na
nju bice o sastavu vaSe male,
ali odabrane druzine. koju kre-
irate opeijom Create Pai^. Na
raspolaganju vam je preko 30
likova, a njibovo zanimanje
moze bid borac ili mag. Njiho-
ve karakteristike mozete vide-
ti u tabeli na desnoj strani ek-
rana. Zanimljivo je da po svom

nahbdenju mozete, na ustrb te-
lesne konstitueije, nekom od
likova povecati nivo ostalih ka-
rakteristika: iskustva, mudros-
ti itd. Po kreiranju tima od <ie-

tiri ilana, moze se poceti sa ig-

Tek Sto stupite u slozen
kompleks kripti. desice se ne-
Sto £udno. Dobicete jasnu po-
ruku: ,T)ok ne nadete magiini
eliksir za naSeg Gospodara ko-
•ji je na umoru, ne mozete izaci

iz lavirinta". Dakle - napolje
se moze jedino kao pobe^k
ili sa nogama napred i rukama
na stomaku. Sta je - tu je, po-
cinjete sa istrazivanjem lavi-

rinta. Osim Sto je jeziv. sazna-
cete vrlo brzo & je nastanjen
veoma antipati5nim stvorovi-
ma koji gaje idendclna oseca-
nja prema vasem timu. Krece-
te se klikcuci misem na streli-

ce Sest pravaca. Pauza i opcije
za rad sa diskom dobijaju se
klikom na staklenu kuglu po-
red strelica. Iznad strelica na-
lazi se mnostvo malib kvadra-
ta u koje cete vremenom (nad-
am se) stavljati korisne pred-
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mete: magi£ne napitke. hranu.
oruzja, oruda itd. Ispod mgve-
ceg dela ekrana koji je rezetvi-

saa za sva dogactenja, naiaze
se alike 51anova tima. 2ute li>

nije pored slika predstavljaju
nivo eDergije doti£nog Hka.

Ukoliko kliknete na neku od
tib Unija, dobicete statistiku o
odredenom liku.

Tokom igre moci rate da
unapredujete sposobnosti svo-
jih Uudi u svakom poglet^
se po lavirintu osim r^nih zlih

nakara kriju i korisni prerfme-
ti. Tako aa primer, trebalo bi

da odmah po startu oadete
maC, a necete morati dugo da
fekate da ga upotrebite. Pred-

mete mo2ete premeitati i do-
deljivati bilo kom liku. Podra-
zumeva se da ma£ treba da bu-

de kod ratoika a ne maga. Na
takve stvari takode treba obra-

titi paznju.
ABANDONED PLACES 2 je

teza od LEGENDS OF VALO-
UR i istoimenog prvog dela, ta-

ko da ce vam za postizanje
zna£ajni}ih uspeha trebati

mztogo vezbe, srece, iskustva i

CTiimanja pozidja. Tehiu£ki
deo i^ uraden je vrhunski,
all ne i originalno, osim moida
zvuka na kojem je tpak trebalo
male viie poraditi. Zauzima 5
disketa (+ save game disk). J

DtOmn KATILOVld

Godinu-dve posle objavlji-

vanja petog oastavka
kraljevskih avantura KING’S
QUEST pred nama je najnovi-
ji. ^sti nastavak. Igra ima fe-

nomenalnu grafiku (paleta od
256 boja), odlii^an zvuk (rao go-

vor u uvodnom deiu je digit^-
zovan) i zauzima mnogo pro-

stora na hard disku (15 &fB, od
£ega viSe od 6 odlazi na odliteo
uraden uvodni deo).

Dok se u kraljevskoj porodi-

ci jos nije stiSala bura oko ne-
stanka dvorca (uputstvo za po-
fetnike: vidi nNG'S QU£ST
V) prtnc Aleksandar ve£ ima
novih problema sa prinrazom
Zemlje zelenih ostrva Kasi-

mom. koja mu se ve^ duze vre-

me ne javlja. Posle mnogo ne-

prospavanih noci provedenih u
tugova^u. u ma^Dom ogle-

dalu vidi Kasimin lik koji ga
zove u pomoc. Sav uzbuden,
odluCuje da pokuia pronad
Zemlju zelenih ostrva, orijenti-

§ud se pomodj zvezda koje je

video pored Kasime u ogleda-

tu.

Tako. jednog dana posle ne-
koliko meseci plovidbe, gleda-

jud sa palube broda durbinom
Aleksandar u Haljini zapazi os-

trvo. I ba$ kada je mislio da je

na dohvat dlja. zapodte velika

oluja, njegov brod biva nasu-
kan na obalu osbva i samo
Aleksandar usiieva da predvi
tragediju.

Na p^tku igre Aleksandar
se nalazi na obali Kraljevsl^
ostrva. Sa zemlje pokiqate
pisten, a iz kutije koja se nala-

zi i^wd daske novdd. Idite go-

re do dvorca. Stratarima poka-
Site prsten i pustide vas unut-
ra, medutim, saznara da ste

princ Aleksandar koji zeli da
se ozeni Ksisimom i pristup u

dvorac ra vam ubudura biti

onemoguran. Idite u grad i udi-

te u prodavnicu. Sa stola poku-
pite mentol bombonu. a pro-
davcu dajte novdc u zamenu
za pticu na navijanje. Kasnije
se u bilo kom trenutku igre

moiete vracati i trampiti taj

predmet za frulu. upaljac ill

slikarsku 6etku.

UtKte u biblioteku. Razgova-
rajte sa bibliotekarom, pokupi-
te knjigu sa stodda i pregledaj-
te knjige na policama. Iz jedne
knjige ra i^tasti list. Uzmite
ga. Izadite napoije i idite gore
do broda, otvorite vrata i raz-

gova^te sa momarem. razgo-
varajte sa njim o plovidbi i pre
nego ^ krenete uzmite ze£ju
sapu sa stola. Vratite se do
prodavnice, razgovarajte sa
prodavcem o magicnoj mapi i

u zamenu za nju dajte mu
prsten. Sada iroate magiCnu
mapu kojom mozete da idete

na jos tri ostrva; ostrvo Cuda,
Zveri i ostivo Svetih planina.
Idite do velikog hrasta i poka-
zite pticu na navijanje slavuju
na grani. Sidite na plazu i

upotrebite me^u.

Prvo idite na ostrvo Svetih

planina ,
uberite cvet i uzmite

crno pero. Idite na ostrvo Cuda
i p^ledajte Skoljku koja ne
moze da zaspi. Prodtajte joj

pricu iz knjige i. dok bude ze-

vala, iz usta joj izvucite biser.

Vratite se na Kraljevsko os-

trvo i prodavcu dajte biser u
zamenu za prsten. IzaiKte na-
poije i pre0eda|te kazan koji

se tu nalazi. Nad rate bodcu
koja je. ako boije pogledate.
puna nevidivog mastila. Vrati-

te se na ostrvo Cuda i krenite
ekran gore. Pojaviile se yet pa-

tuljaka koji ra od vas traziti da'
doka^te da niste dsvek.

Prvom patuljku dajte da pomi-
riSe cvet, dnigom navijte ptiCi-

cu. trecem dajte da proba men-
tol bombonu, (etvrtom dajte
da pipne zedju Sapu, a kada
peti otvori od upotrebite ne-
vidljivo mastik). Ako gledate
okean videcete roze &^cu ka-
ko pliva po vodL Satekajte da
se priblizi obali, zatiim je uzmi-
te i idite desno. Pogledajte pa-
uka i povucite kondd koji viri,

a kada se bude spustio brzo uz-

mite parte p^ira zakateno za

Idite ekran levo i ekran go-
re, uzmite bodcu mleka i idite

2 puta gore. Naci tete se na
ulazu u zemlju fiaha. Razgova-
rajte sa figurama konja i sate-
kajte da se pojave kraljira i za-
traie da im resite veliki pro-
blem. Ta naravno, necete zna-
ti pa ra se <me, svadajud se,

vratiti u zemlju Saha. Pok^-
te maramu k^a je i«^ta j^-
noj kraljici i vratite se ekran
nazad do baste. Uzmite truli

paradajz i ledeni cvet, i otpu-
tujte na ostrvo Zveri. Na os-

trvu Zveri razgovarajte sa zi-

votinjom koja stoji na stablu, i

pokazite joj traku sa slovima.
Ubadte ledeni cvet u vrelu ba-
ru, predite preko nje i uzmite
lovadcu lampu sa drveta. Idite

gore i pokupite cigiu koja lezi

na desnom kraju ekrana, ali ni

slu£ajno ne p^vatajte ponu-
du bastovana da vam pokaze
sumske putice.

Idite do prodavca i zamenite
pticu za frulu. Vratite se na os-

trvo Cuda i pokupite jednu
knjigu sa gmnile. Izad te veli-

ki crv i traiiti vamjieSto u za-

menu. Dajte mu zivotinju sa
ostiva Zveri i on te vam u
ynnir zahvainosti dati jednu
posebnu knjigu. Pokutejte u
baSti da uzmete ni^ na ridu,

ma koliko ovo neobidio zvute-
lo. Necete uspeti, posto ra je

suncokreti za^titi. Zasvirajte
na fruli i dok suncokreti pove-
deni vatem muzikom budu ig-

rali, uzmite rupu. Uzmite sa
stolira teiu, d^te jednoj be-

ba-tikvi bocu mleka i dok osta-

le budu plakale pokupite sta-

rom lampom njihove suze.
Sidite ekran nite i zabvatite

teSom vodu iz moteare. Ispas-

te da to nije pravl mulj, a da se
mulj kakav vama odgovara na-

lazi samo kod drveta na sredi-

ni moteare. Pokutejte da ga
ubedite da vam da mulj; po§to

nete, dajte budavi puadajz
njegovom bratu na ob^i, da ga
gada. Nastara jedna smeSna
situadja gde te se svi medu-
sobno gadati muljem, pa vama
nete biti te3co da isti pol^ite
ca§om. Ponovo se trampite sa
prodavcem i uzmite upaljaC, a

bibliotekaru dajte knjigu sa

ostrva Cuda za knjigu terolija

i idite na ostrvo Planina.

Da biste se pc^eii na vrh
planine morale odgovoriti na 5

zagonetkL Pogledajte natpis,

otkucajte re£ RISE i iz stene

ra izbiti veliki broj stepenika

koji de vam omogaciti da se
dalje penjete. Kao odgovor na
drugu zagonetku otkucajte

SOAR, za tr^ redom pritis-

kajte^ 1,2, odgovor na detvrtu

je DOQG i za petu ukucajte

red ASCEND. Na vrfau {dan^
ne prihvatajte pozive starice

da probate bobice, vec se uvu-
cite u peciou i upalite upaljad.

Idite kroz desni otvor i uzmite
list mentol drveta sa prozora.

Izadite iz pecine i idite gore.

Uhvadte vas krilati s&azari i

odvesti do lorda kome je upra-

vo tada nestala kterka u Mino-
taurovim katakombama. Pri-

hvadte rizik da je spasete i

strazari ra vas odvesti do kata-

komba.
Bice najbolje da na ovom

mestu snimite poziciju i na-
crtate mapu pro^rija kojima
se kretete, jer postoje sobe sa
provalijama i raznim drugim
zamkama koje te vas prilicno

ometati. Pronadite sobu sa ne-

koUko kostura i uzmite loba-

nju jednog od iqih. Pripazite u
sobi sa plodicama na p^u. Po-
stoji samo jedan put do druge
strane prostorije, koji vodi po
plodicama odr^enim redosle-

dom. Na dnigom delu lavirinta

prvo nadite i uzmite ^t i nov-
dic, pa onda udite u sobu sa ve-
likim mehanizmom. Vrata te
se zatvoriti, a plafon poteti da
se spuita. Ubacite cigiu medu
velike zupdanike i spustanje
plalona ce prestati.

Nastavite dalje iavirintom

do prostorije u kojoj ce pod va-
tem tezinom da propadne pod.

Nadi rate se u donjem delu ka-
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OPISI

takombi. Upalite upaljaC i se-

tajte se sobama, dok u jednoj

ne za£ujete riku Minotaura u
sledewj prostorijL Stavite lu-

pu na 2id (izgle^ Sa^avo, all

deluje) i vid^ete Minotaura
kako otvara tajni pndaz pome-
raqiain poluga i^>od velike ta-

piserije. Nadite tu prostoriju,

pomerite tapiseriju i udite

kroz tajni proiaz. Tamo Mte
zatedi lordcnm koerku zaveza-
nu za oltar. i Minotaura koji se
iqiravo sprema da je pojede.
Namamite ga kao toreador
crvenom maramom na va&u. a
onda oslobodite devojku koja
ce vam u znak zahvalnosti dati

na poklon noz.

Strazari ce vas otpratiti do
velikog proroka Ortu^la koji ce
vam predvideti dosta muke i

borbe i dati vam bo£icu svete
vode. Po spuStanju $a planine
na karti te vam biti upisano
joS jedno ostivo - ostrvo Mag-
le. Idite na njega > udite medu
kolibe. Sa jedne kucice pokupi-
te kosu, a iz zgarista izvucite

parte uglja. Idite na ostrvo Cu-
da u svet Saha i pritom u basti

sa stola uzmite boCicu sa na-
^isom J)rink Me". Ponovo ce-

te zateci kraijice kako se sva-

daju, ovog puta oko komada
uglja. Da bi^ rekili ovaj pro-

blem dajte jednoj kraljici par-
te uglja, a ona te vam u znak
zahvabiosti pokloniti pokvare-
no jaje.

Idite na ostrvo Zveri i $titom

se zastitite od kreature sa stre-

lom. Uberite jednu belu ruzu i

idite ekran gore. Medutim, kib-

Ije te poteti naglo da raste i ta-

ke vam prepre£iti put. Kosom
brzo sasecite svo siblje u kore-

nu i prokrdite sebi put Naci
tete se pored vuka koji te vam
ispriteti da je nekada bio pri-

nc, ali je sad zateran. Hote da
se ozeni nekom devpjkom i da-

ce vam nekoliko sati vremena
da mu dovedete mladu, inate

ce vas pretvoriti u zivotinju.

Idite na Kraljevsko ostrvo i na
ekranu posle grada d^te de-

vojci koja sreduje cvece belu
ruzu, a zatim joj pokante
prsten. Devojka te prihvatiti

ponudu da se uda za vuka. U
trenutku ven6anja vuk te se

ponovo pretvoriti u princa i da-

ti vam ogledalo koje mu vite

nete trebati, a lepotica te vam
dati svoju staru haljinu. U sta-

ru lampu sipajte svetu vodu iz

iontane, izgovorite magiju za
stvanmje lose i u povratku
uberite joS jedmi befar ruzu.
IkmovD idite na Kraljevo os-

trvo i ptteici pokaiite svoj

prsten. Ptirica te ga uzeti i od-
neti do Kasinte, koja te vam
podati gumicu za kosu. Seala
{^Sci dajte list iz knjige sa
ljubavnom pesmom, a onda i

belu ruzu.
Idite na ostrvo Magle. Od-

mah na ulazu uhvatite vas
Druidi i staviti u kavez iznad
vatre. Vatra ce bib sve jate i

jate, tako da te lampa koju no-
site vrlo brzo poteti da se za-

greva i kisa te poteti da pada.
Druidi ce poverovati da ste

vra£ i spustiti vas dole. Nakon
sto druidi odu, sa zemije loba-

njom uzmite koraade vruteg
hrastovog uglja, dobijenu loba-

nju spojite SB dlakom iz Kasi-
mine kose i na kraju dodajte
pokvareno jaje. Popnite se na
planinu i videtete emog konja
kako jede otrovne bobice.

Upotrebite tretei magiju i u^a-
§ite emog konja. OdveSce vas
u Zemlju mrtvih.

Razgovarajte sa duhovima

vam dati Hn T jtrfia smrti.

Pazite samo da ne dodimete
duhove. Idite desno i razgova-
rajte sa duhom zene koja pla-

te za svojim izgubljenim si-

nom. Dub ce vam dati marami-
cu i reci da je date njenom si-

nu ukoUko ga nadete. Nastavi-

te dalje i na sledetem nivou
odsvirajte melodiju pomote
koski koje podseteju na ksUo-
lon. Jednom od strazara te,

dok bude igrao, iq>asti klju£

koji vi, naravno, netete ostavi-

ti na zemiji. Dajte kartu stra-

teru i on te vas pustiti da pro-

dete kroz vrata. Skinite ruka-

vicu sa ruke mrtvog mrtvog vi-

teza i proditajte tekst na njoj.

PomOCTi tete uzmite vodu iz

reke Stiks. a 6aindziji Haronu
dajte novtite da vas preveze
na drugu obalu.

Ako pokutete da otvorite

vrata, ona te se pod Alexan-
drovom rukom pretvoriti u 5u-

doviste. Razgovarajte sa njim i

na pitanje koje vam bude po-

stavio odgovorite ’LOVE*. Cu-

dovi^ te vas pustiti do Lorda
smrti. Pokazite mu viteSku ru-

kavicu. Medutim, ona nete biti

dovoljan razlog da vas vrati na
zemlju; zatraiite da ga raspla-

tete. Samo mu pokazite ogle-
dalo. Kada vas cmi konj bude
vratio na povriinu, od prodav-
ca uzmite tetku, a tegovcu daj-
te staru lampu i u zamenu uz-

mite bilo koju drugu. Ako po-
gledate ptakat na kraju grada
videtete da je vec zakazano
ventenje izmedu Kashne i ve-
zira Abiula Alhazreda.

Idite do dvorca, u daSicu od
teja dodajte emo pero i dobi-

tete iarbu. Cetkom na boteom
zidu nacrtajte vrata i izgovori-

te terobne red za prvu &aroli^

ju. Vrata te postati stvama i

omoguciti vam da udete u dvo-
rac. ^egledajte sve tamnice i

u jednoj tete zated dete duha
kako plate, jer se izgubio. Daj-

te mu maramicu, a on te vam
za uzvrat red da postoji tajni

prolaz iza viteskog oklopa.
Prvo idite desno i otvorite vra-
ta. Zated tete dvorsku budalu
JoUoa, inate teveka koji je od
potetka bio na vasoj strani. On
te vam otkriti da te vam naj-
veci problem predstavljati Al-

hazredov sluga, odnosno duh
iz lampe. Dajte mu svoju lam-
pu i zamolite ga da vam po-
mogne.
^§to Jollo izade, idite u se-

vemi deo zatvora. Povudte ru-

ku na viteikom oklopu i otvori-

te se tajni prolaz. Unutra prvo
pogledajte kroz rupu na zidu i

videtete da je to u stvari stra-

iarska soba prepuna strazara.

Sluiajte njihov razgovor i £u-

tete prvi deo Sifre koja otvara
vrata velikog bogatstva - 'ALT.
Popnite se na stedeci sprat i

pogledajte kroz rupu. Videtete
Kasimu kako uplakana teka
trenutak svadbe. Razgovarajte
sa njom i pre nego sto strazar
dode po nju dajte joj noz. Idite
levo, gore i ponovo pogledajte
kroz rupu na zidu. Nastavite
dalje i na kraju hodnika prodi-
te kroz tajna vrata do vezirove
sobe. Kljutem otvorite kovte-
zic pored kreveta i iz njega uz-
mite pismo, a na sto£icu pogle-

dajte papiric sa dmgim delom
Sifre - ZEBU’.
Pismo koje ste uzeli poslao

je terobojak Sedrak veziru Al-

hazredu i u njemu pite kako te
posle ven£anja ubiti Kasimu i

tako postati jedini gospodari
zemije Zelenih ostrva. Vratite
se do tamnica i sifrom otvorite

vrata na zapadnom zidu. Naa
cete se u prostoriji sa puno
blaga koje je Alhazred uzimao
od naroda. Idite u isto6ni deo

i galeriiwfii iiekajte

dok ne potee svadbena muzi-
ka. Pazite samo da vas ne vide
strazari koji tuda prolate. Po-
pnite se stepenicama i pogle-

dajte kroz kljuteonicu. Ukoli-
ko tamo nema nikoga izadite u
hodnik i pogledajte kroz vrata
sale za venteoje. Izaa te kape-
tan strazara Saladin i dati vam
pet sekundi vremena da nade-
te dobar izgovor. Pokaiite mu
terobnjakovo pismo i on te bi-

ti voljan da vam pomogne.
Alekswdar te ua u salu za
ventepje, a odmab za njim 1

Kasimini roditeQi. Uvidete da
devojka koja stoji iwred vezira

nije Kasima i da je ventenje
namesteno. Nastate velika

guiva koju te Abdul iskoristiti

da pobegne. Brzo krenite za
njim i pratite ga do vrha kule.

Pored njega te se stvoriti duh
iz lampe i kada budete pomisli-

li da je situaeija beznadetea,
doci te Jollo i dobaciti vam te-

robnu lampu. Pomote nje na-
redite duhu da se vrati u lam-
pu.

Alhazred uzima raa£ i krete
ka vama. Brzo skinite ma£ sa
zida i udite u borbu. Posle ne-
kog vremena, kada situaeija

bitee u Abdulovim nikama,
prici te Kasima i zabiti mu noz
u leda. Dok Abdul bude okre-
nut Kasimi, iskoristite trenu-
tak i dobro ga zveknite matem
po glavi...

Kako to obiteo biva, nekoli-
ko rfona kasnije pravi se veliko

slavlje, princ Aleksandar se
zeni princezom Kasimom i za-

jedno ihre dugo u ljubavi i sre-

«... J
D^fan GRBAVdiC

llila VISHJIC
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THE LOST VIKINGS

B
aved se pisaiqem rubiike

^ice. bi^". ^re potpisani

uvek se obraduje kad igra ima

neku tnteresaatnn pricu. THE
LOST VIKINGS ima jedou od
blesavijih - tri hrabra, bradata

i prQava vikinga sredio su zi-

u svom plemeao, pili, jeli i

tukli neprijatetjska plemena,

sve do dana kada ih je kidna*

povao svemirski brod suludog

Suvara Lntergalakti£kog zoo-

loskog vrta. Bezobraznik je ze*

leo da strpa brabre vikinge u
kavez, kao predstavnike zivo-

tinjskog roda sa planete Z&m-
Ije. No, vikinzi itikako oisu

mogli da se pomire sa cinjeni-

com da 6e mutantska deca da

im se beketje kroz resetke i ga-

daju ih kameDCidma. Zato su

bradati momci pobegti iz zato-

5eaistva na svemirskom brodu

i tu pocioje igra. Svaki brado-

nja ima po dve karakteristike

(bndna, jak stit, dobar maceva-
lac) koje igrab treba da iskoris-

ti kako bi sadivao dniiinu. Po-

red duhovite aoimacije i liko-

va. vikinzi dobacuju razne glu-

posti u strip-balon^icima. J

FIREHAWKS
riESERT STRIKE je offiEna

L/belikoptetska pucafttw- ali

ako vam nije dews^na em joe

jedne koja uskoro stize iz fir-

me Xoie blasters'. PO^ed je

odo^ a taett se dkraluje.za

sdh WF. aij je poimpiti pe-

dbfarance-iiDmaodoee. Ab. da.

i pobiti htljade neniikisrdaita

artiljeriskih <miqa kako na

zem^ take i u vazdohu. _>

PATRICIAN

Ttsrednjevekovnoj NeniaAoj

Upostojaia jc tzv. Hanseat-

ska liga plemica i vladara. Na
tome je zasnovana ova ne-bi-

ce-bice igra J4e-bu5e-bice",

zato sto je igra gotova jos od

prosle godine. ali samo u verzi-

ji oa nanaEkom jraku. jer su

prograioeri Nemci. Medudm.
posto je igra bila prva po pro-

daji u vendjama za .Amiga i

PC otki^jeoa je Ikaica za

procvodii^ en^eske verzije.

IgraE zapoCinje svoju tezak ii-

votni put sa jednim brodom i

ne^ novea. Qlj je kiqnti

ptneAi, trgovati sa okolnih 15

gradova. duvati se pirata. po-

stad gradoaaEdnik. i. koaa£-

oa patrictan lige. Car je

u tome kto je, i stvamom
zivotu. sve povezano i ispreple-

tano. tako da redmo Ugovioa
ile^inog tovara moze demeti

novae, ali kasiuje u buduenosti

ptobfeme d)og ucene i.sL J

HOT HATCHES

1
.Ocean" je kmacno kroEio na
trziite auto-trka novom ig-

rom HOT HATCHES. Navod-

iiegalne uiicne trite sportskih

automobila. Posto je ovakav
nacin trkanja prodv zakona.

potrebno je pazhi na pandar-

ska kola, nesrecne pesake koji

prelaze ulice ne znaju^ za

trku. piepreke na putu i sL

Kao §to to obi6no biva u igra-

ma ove vrste, moguw je voziti

opasna kc^ - ovog puta Peu-

geot 205 on. Golf GTI, Rena-
ult 5 Turbo... -1

JAMES POND 3

g
asavi Dr. Maybe ukrao je

sad i v^an satelit Sa iqima

je otisao u svoju skrivenu bazu
na tamnoj strani Meseca i, po-

godili ste, samo jedna osoba

moze spasid svet - James Po-

nd, glavom i bradom. Osnovna
prednost ovog u odnosu na
prosle nastavke jeste brzina.

Pn^rameri tvrde da w se Po-

nd brze kretati od, za sada,

najbrzeg racunarskog lika -

Sonica the Hedgehogs (za Se-

ga Genesis). Jok dve tehnirite

infonnaeije - skrolovanje ce se

vrsiti u vile nivoa; na triistu ce

se prvo pojavid verzija za

A1200. -I
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MAYHEM IN

MONSTERLAND

N
eviden uspeh CREATU
RES-a podstakao je progra

mere Johna i Stevea Rowlan
dsa da tirade sli^nu igni. sa iz

menjenim likovima i pozadi
nom. Mayhem je takode naka

zica kao Clyde, zvezda CREA-
TURES-a. i obreo se usred

Zemlje Cudovista £iji stanovni-

ci, neuttvno. imaju pretenzije

ka neutralizaciji njegovog pri-

sustva (ill krace - 'oce da ga
utepaju). _J

jUltBSI&lftRK
'

'£3

hit iz Spil- se a eksperimentima safBMt-
IbezgOHe radieake, Juras- -IrinMnfnnjrrrc—1 Svrhaxe-
Pnrlt>~jSn)w\riA«» «a» i ii ahliltn fog projekS jest^BlttZBadziia

video igre. ce obaviti jednog uayflajeng;—sit^od-
jppostalo veti uo- aevoog dinosauruaa. MmiuiiiK

linjirrrri staaxcubrzo pocinju daJzmim
je. Za^det filma. a

"

ALL AMERICAN

BASKETBALL

Medzik Eizonson, Majkl
Dzordan. Karim Abdul-

-Dzabar, dzinovi ALL AMERI-
CAN BASKETBALL-a oceku-

ju vas u istoimenoj igri. Moze-
te se nadmetati sa ostalim ti-

movima u pojediDa&Dim utak-

micama, ilt proigrati celu ligu.

Natin igranja podseca na fud-

balske simiilacije - duzi priti-

sak na pucanje „lobuje’', a kra-

cim pritiskom obavljaju se za-

kucavanja. Da li ce ova igra

postici silvan uspeh kao pre-

thodnik, BASKET PLAY OFF.
ostaje nam da vidimo kada
stigne. j

WRESTUNG
SUPERSTARS

Hit sa Amige (opisan u pro-

Slom broju) stize i na C-64.

Cilj igre je spasiti sto vise Tro-

iica. Da sve ne bi bilo toliko

jednostavno. pobrinula se go-

mila raznoraznih kreatura, ko*

jima mozete stati na put jedi-

no ako im stanete na glavu.

Sarenis pozadine, koji je glav-

.

na odiika Amigine verzije, nije
;

baS toUko verno prenet na C-
-64. ali to ni najmanje ne si

ta atmosferi igre,

D
akle. rvanje definitivno po-

stage glavna inspiracija za
autore igara. Jos jedna varija-

cija na tu temu zove se WRES-
TLING SUPERSTARS i dolazi

nam iz „Code Masters"-a.
Sprajtovi su veliki i ..masni",

povremeno se javlja navijanje

publike u obliku bucnog suske-
tanja, a broj mogucih pokreta
sveden je na pet; udarac ru-

kom, sut, bacanje, sedanje na
protivnika i. najvazniji, beza-
nje glavom bez obzira. J

UAJ/93B KOMfiJUTEKA



BICE. BICE - PC

Priprema GORAN KRSMANOVid

~ trerem veku pre nove

--.'ere u oblasti Sredo-

zemlja razvijate su se dve

velike sile, Rim i Kartagi-

na. Doslo je do sukoba

oko interesnih sfera i rat

je bio neizbezan. 219. go-

dine p.n.e. mladi kartagi-

njanski vojskovoda Hani-

bal sakupio je vojsku ko-

ju su Sinili sto hiljada pe-

saka, trinaest biljada ko-

njanika i cetrdeset slono-

va. Iz Spanije je. preko

Francuske i Alpa. krenuo

na Rim. Dve armije posla-

te da ga presretnu vestim

manevrom je razdvojio i

pojedina^DO porazio. lako

su u sledecem poku§aju

da ga pobede Rimljani do*

ziveli najtezi poraz u do-

tadasnjoj istoriji, Hanibal

nikada nije uspeo da ude

u Rim. Razlog tome je sla-

bo snabdevanje i popuna
vojske za koju su krivi

vladari Kartagine koji su

se piasili ..prejakog" Ha-
ntbala i mogucnosti gubit-

ka vlasti nakon njegovog
povratka. Ovo je scenario

nove strateske igre koja

ima izgieda da prevazide

CENTURION: DEFEN-
DER OF ROME. J

RAGNAROK

P
o vikinskoj mitologiji. Rag-

narok pcedstavlja sudnji

dan. u kojem sledi borba do is*

trebljenja dobrih i zlih vikin-

gskih bogova. Ova legenda po-

sluala je programerima firrae

..Mirage" za izradu igre koja

najvise podseca na ARCHE-
RY, odlicnu starudiju koju smo
imali prilike da igramo na C-

-64. RAGNAROK se igra na

tabu veUcine 11x11. Jedan od

igraca postavlja svoju vojsku

na sredinu table, a drugi na

ivicu. Cilj prvog igraCa je da

svojim kraljem stigne do jed-

nog od Uglova table, sto drugi

igrac treba da spreci. Sve Figu-

re su. slicno BATTLE CHESS-
-u. dizajnirane kao pravi liko-

vi. a sukobi su predstavljeni

animiranim sekvencama. J

BATTLE ISLE DATA 2

Vod Ijubitelja BATTLE IS-

J\LE-a. HISTORY UNE-a i,

nadamo se. nmogih drugib iga-

ra firme „Blue Byte", ova vest

izazvace odusevljenje. lako se

ni DATA 1 jos nije ..probio" do

nas. raduje 6injenica da sledi

nastavak. Isti princip igranja,

novi tereni i nova oruzja done-

ce pasioniranim igracima ove

vrste strategija prijatne tre-

nutke uz racunar. '

I KOMPJUTERA MAJ/93



BONUS LEVEL

Prtproma ALEKSANOAR PETROVlt

I
|Anierici je ovih dana naj-

(^veca igracka novost pojava
STAR FOX 3D svemirske igre

za Super Nintendo konzolu.

Re£ je 0 ketiidzu koji u sebi,

pored igre, sadrzi i Super FX
(SFX) £ip. SFX radi po RISC
tdtndogiji i slim za brie is-

crtavanje Rlovanih 3D objeka-

ta u igrL Efekat brzog 3D kie-

tanja je izvrstan, take da ’Tfi-

otendo” o6ekuje veiiku proda-

ju-

SAD krenula Star Fox Turneja
- brdo igra6ke opreme je na-

trpano u spedj^e kamione
koji su iili ^ grada do grada i

nudili prolaznidma da probaju

igru. Veliko Rnale Star Fox
reklanme kampanje odiiano

je od 30. aprila do 2. maja, ka-

da je "Nintendo" u SAD orga-

nizovao "Super Star Fox Vi-

kend". U vednl radnji koje

prodaju "Nintendo” koozoie,

takm^ari su mogli da oprtdia-

ju STAR FOX. Ukujma vred-

Medutun, da ne bi sve pre-

pusdli Itlasifaiitn reklamama,
u "Nintendo"-u su poduzeli jos

jedan. potpuno nov rekiamni

korak. Od febniara je sirom

nost n^r^a pielazi SOO hilja-

da dolara, i uJdju£uje putova-

nja do Londona, Pariza i Toki-

ja, Star Fox jakne, kape, i spe-

cijalne verzije igre. J

Uskoro 2000 bioskopa Sirom
SAD, 28. maja pocinje da

se daje prvi film napravljen po
video-igri. Jos davno smo naj-

avili da je u planu Rim o bract
Marin j Tjiigijn Fn^bitDO je

reteno da cs najpoznatijeg

kompjuterskog junaka na
filmskom platnu igrati Deni de
Vito, pa Dastin Hofman, medu-
tim, giavnu ulogu je ipak dobio

Bob Hoskins, r^ngin glumi
mladi Dzon Leduicamo, Denis

BAMDO
pnarsKA

Bgradu Boardman, diiava
^Mfaajo. nalazio se ikgaini

BBS p^ imenom "Rus^ &
Edie's BBS". ZaSR kortsnik je

dobijao pravo na neograniteno

lu^Hranje preko 100.000 pro-

gramaj Z* ovako ogromnu ko-

licinu softvera. "Rusty

Edie's BBS" je imao 'ddadis-

te' od 19 GB. Doti£ni BBS je

radio pmtom parom. jer je pri-

inio oko 3.S miUona pczhra.

prose£no 4000 dnevso! Kada
SD agenti nedavno uvrsOi

jediui od najvedh radja ikgal-

no kopiranifa ptograma. po-

bapatM vtesBike i poi^ da pre-

ter^ju po skiadi$te programa.

su sve najoAije igre sa

SAD trizsta. Kasnija prowra
FBI je utvtdila da su se "kli-

jentr javQali iz SAD. Kanade i

velikog broja evropskih drza*

va. -!'•

Hoper je negativac King Koo-

pa of Dim^ttan, a Fiona Sou
njegova saradnica Lena. J

SaJENTZONE
^%i)ent ZoDeau najnovije slu*

9saBce za igtaie. Spedjaian

emiter koji se povezuje na
koopjuter ili igra£ku konzolu

salje signal vazdusniin putem
do tdutelira, kc^ d>og toga ne-

saaju nikalEav kabl ali su im
oeophodne tetiri baterijice od
!.5\^ Domet mnitera je oko 6

metioa. §to bi trebalo da bude
dovotjoo za obidiu kucnn upot-

rebu. Osim na rabtoare. slute-

lice mogu da se povezu i na
nma£ki uredaj, a u sebi imaju
graden i FU radto-prijem-
nilc _)

• Mgto 19f1.

detmsestogoe/iSq/mark Uamo
iz fast EMtnglona neprekidno

je igrao jednu jedinu partiju igre

ASTEROIDS proto 29 Sasova, u
tokahom Luna parku! OdtuHo se
na ovstoK poduhvat kad je rta

lefevOIji video dnjgog kUnca kop
je napravio 14 mHiona poena na

Isloimenoj igri.
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KORAK PO KORAK

baStlicu). Usp^ cete proti po-
red kaveza (8 i 9) koje jos uvek
ne mozete da otvorite. Na-
prskajte dve zivtJjke pC i ¥}
pored lokacije 9 i izaffite na
pnigu. Na flV4) iia£in {wo&li ste
levi kiak rudnika.

Sada je na redu vrlo nezgo-
dan deo. PoviicitB se do tokaci-

je 11 i tu bacfte bahran na sine-

Krenite napred i £im zakoradi-

te na lokadju 10 prema vama
ce ppjuriti vagonet Povia£ite
se unazad sve dok ne predete
preko batvana. Vagonet ce
udariti u balvan i stati. Pridite
vagonetu i uzmite apku iz pje-

ga. All, on sada u potpunosti
blokira put napred. Zato pono-

Idite do kaveza 8, otvorite ga
pokupite detonator i dinamit

iz svih kutija. Posle toga otvo-
rite kavez 9 i unutra tete zate-

ci 4 osobe. Prvo r^ovarajte
sa doktorkom koja <x vam dati

neke inforraacije o otrovu koji

kontrolise Ijude-mutante. a le-

ci ce vara i da moze da pruzi le-

karsku pomoc. Pored nje sedi

voinik koji od vas tra±i opre-
mu kojom bi razneo centralnu
pecinu, a time i ceo rudnik. Za
podetak dajte mu dinamit i de-
tonator. Tu se nal"Ti i elektri-

£ar koji je vec po£eo da muti-
ra. all 6ete saznati da profesor
(tip u liftu) ima protivotrov.
Elektridar vas moli da mu do-
nesete protivotrov, a on ce u
tom slu6aju biti u stanju da po-
pravi kontrole Ufta i omogu^i
grupi beg iz rudnika. Cetvrtom
coveku vise nema pomoci, pa

mate, na putu ka lokadji 1
upotrebite hemikaliju na sme-
ta£u. Na lokadji 1 pokupite
balvan. Vradte se nazad i upu-
tite ka ciestu gde je zwlavijeci
rudar (3). Usput {nkajte na
sve Sto vara se naite na putu.
Na Idtadji 2 poki^ite bocu sa
acetiieaom. a sa ^ve nutera
(3) ddnite zavarivadcu
U blizini se naiari kramp (4)

koji takode motete koristiti

kao oruije, ali je totalno bes-
koristan. Kada dodete do mes-
ta na kojem se nalazi nagorela
greda (5) ogrebite ugljenisano
roesto dva puta i dobi^te dva
parteta uglja. Pored se nalazi
lopata (6) koja prakti£no ni£e-
mu nece sluiiti.

ga, mutante je vrlo te§ko ubiti

konvencionalnim oruzjem ko-
je imate na raspolaganju.
Mnogi od njib jaCi su od glav-

nog lika, vest! u uzmicanju i

vrlo retko proma^ju. Dole
potpisani je sate utrosio ne bi

li uspeo da ubije ponekog. Sre-
com, mutant! nisu nimdo ot-

pomi na hemijska sredstva.
Na samom poCetku mozete po-
kupiti rezervoar sa kiselinom
pomodi koje lako ubijate ho-
dajuce biljlK- Problem nastaje
kada shvatite da imate na ras-
polaganju samo 12 prskanja. a
mutanata i drugih iivuljki ima
mnogo vise. O^e se takode
javlja i problem ispravnog pla-

niranja redosteda izvriavanja
radnji, jer mala greska moze

VO prodite levi krak nidnika i

dodite do Idiacije 10. Kienite
napred i eliminisite mutante
koji nailaze. Rezervoar ce ve-

rovatno ostati prazan, zato se
vratite da ga napunite gori-

vom. Na lokaciji 12 pokupite
plamenik. PoSto ste sakupili

svu opremu za plameno se£e-
nje, mozete preseci katanac na
svakom kavezu i uti u njih.

Prethodno idite do zadavlje-

nog doktora (14) i pokupite
komplet za pr%^ pomoc, kao i

maramicu i klju£ od lifta. Ta-
kode sprzite i poslednje pipke
(X) koji ihivaju sobu £udovi§ta.

da onemogud zavrSetak cele
igre. Ako se budete pridriavali

uputstva koje sledi. Mine Wax-
work mozete zavrsiti bez ijed-

nog b^bljenog HP.
Pocetak vas zati£e u nidniC-

kom liftu. Koraande lifta su
razbijene, sto znad da povrat-
ka na povrSinu za sada nema..
Na podu lezi covek koji je odg-
ledno razbio komande i moli
vas da dovedete doktora. Od-
mah zatim pada u nesvest; pre-
trafite ga. Nad dete upalja£ i

srafciger. Izadite iz lifta i po-
novD pogledajte £oveka. Kraj

njegovih nogu naci cete rezer-

voar sa hemijskim sredstvom.
finite napred i odmah ce se
ispred vas pojaviti prvi mu-
tant Napast^ vas jezikom (?),

ali ga slobodno poprskajte.
Kao oruzje mozete koristiti i

srafdger, ali je neefikasan.
Kienite ka lokaciji 1.

Pored mutanata koji vas di-

rektno napadaju, na 14 mesta
u rudniku nalaze se zivuljke

koje rastu tz izdanaka „dragog
bate”. Ove lokadje obelezene
su sa X, Y i Z. Pipke (X) koji

vam zatearaju prolaz obavez-
no morate uniltiti, dok pored
biljki naiik na mehur (Y) i na
grozd (Z) mozete proci ako
imate odgovarajucu za^tnu
opremu. Kako to joS uvek ne-

Po subjektivnoj oceni dole
potpisanog, Mine Wax-

woik je najtezi deo avanture
WAXWORKS. Pre nego Sto na-
vedemo argumente koji idu u
prilog ovoj dnjenid, recimo
nesto 0 samom zapletu. Jedan
od brace blizanaca se od svoje
rase mladosti po6eo baviti

cmom magijom. Kao proizvod
toga nastao je napitak, koji je
posle nekoliko doza pretvarao
ljude u mutante. Otiwani ljudi

su se pretvarali u polubib'ke,
znatno snaznije od normalnog
£oveka. Vremenom je i sam
brat probao napitak i po6eo je
polako da se transformise u
izoblibeno didoviste zeljno
krvi. Kada viSe nije mogao da
se krece, svoju jazbinu je pre-
selio u rudnik pored jednog se-
la, a Tudaie pteobrazio u mu-
tante. Kao i do sada, vas cilj je

da zauvek uklonite ovog mon-
struma sa lica Zemlje.
Autori avanture su se u

ovom delu zaista potrudili da
zadaju muke igra^. Pre sve-

Lokacija 7 je od naro6itog
znaiSaja. Za ovo mesto vezan je
glavni stos u ovom delu igre.

Tu se nalazi generator iz kojeg
mozete dobiti gorivo. Gortvo <te.

vam tiebati da biste njime na-
punili buSUicu koju cete kasni-
je nao. Ranije je re£eno da
imate na raspolaganju 12
prskanja kiselinom pre nego
Sto se rezervoar isprazni. Po-
sle toga postajete praktiCno
bespomocnL Medutim, upravo
ovde krije se glavni trik: kada
u potpunosti ispraznite rezer-
voar. dodite do ove lokacije i

liapunite rezervoar gorivom.
Dobicete pravi bacac plamena.
Bitno je reci da punjenje mo-
rate obaviti brzo da ne bi svo
gorivo iscurelo (treba vam za
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ga nemojte uznemiravati da
ne bi dozvao ..strazu".

Slobodan MACEDONIA

jednoj od izbuSenih rupa naci
tete burgiju.

Na lokacijt 17, posto sprzite

pipke i mutanta, pokupite oba
elektricna kabla koji su preki-

Duti. Idite do gc^ratora (7) i

n^nwte busilicu goiivom.
Vratite se u kavez sa Ijudima i

vojniku •^te: elektriine kab-
lora, busili^ burgiju i za^tit-

no odelo. Od drage mararrice
na opisani na£m napravite fil-

ter i i^ravnn masku dajte voj-

niku. Ako ste sve dobro uradi-

li. vojnik bi trebalo da zatrazi

da ga vodite u sofau gde je lod-

rano SudoviSte (18). Pre ne^
§to udete umitra, kao oni^'e is-

koristite §ipku iz vagoneta.

Cim udete u pecinu £udovi§te

fe vas povuci u bazen, ali akti-

virajte ^ko i tudte ga po nje-

govim brojnun o£iina. Kada
mu budete izbili dovoljan broj

odiju, prestace da daje otpor.

Posle ovoga, vojnik ce postavi-
ti eksploziv i vama dati deto-
nator da ga aktivirate. Za sada
to nonojte diniti.

Vratite se na sam pocetak (u

lift) i ponovo razgovarajte sa
ikn^kom. On ce opet aaziti le-

kara. Idite a kavez 9. recite do-
ktorki da pode sa vama i dajte
joj torbicu sa prvom pomoci.

Kad dodete do lif^ ona ce od
vas traziti da joj date neko
oruije kojim ce se braniti od
mogudeg napada mutanata
dok vi budete odsutni. Dajte
joj bacad plamena, satekajte
malo i ona ce osvestiti profeso-
ra. Porazgovarajte sa profeso-
rom i on ce vam dati prothrot-

rov. Izadite iz lifta i okrenite
se ka doktorki. Kraj njenih no-
gu lea bacad plamena. Uzmite
ga. doktorica ce se pobuniti

zbog toga i poci sa vama jer

misli da a Itfto viSe nije bez-

bedna. Pustite je da vain se
pridruzi i elektridaru odnesite
protivotrov. Odusevijeni elek-

Oidar ce poci sa vama, pa se
vratite u lift Tu ce vas joS

uvek dekati vojnik i profesor.

(Jcfite u lift i zatvorite vrata za
sobom. Pogledajte kontrole i

dobicete opaju Operate. Akti-

virajte detonator i odmah po-

krenite lift komandom Opera-
te. Posle nekoliko trenutaka
naci cete se na povrsini, gde
vas ceka voziio kojim cete dru-
zinu odvesti u bolnico. Na ovaj
nadin zavr^ ste Mine Wax-
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Posetite nas na Sajmu tehnike, hala XIV, od 10. do 15. maja


